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AMBIENT#ACION DE £&0STO

PROYECTO: “MENTES CURIOSAS, UN CAMINO DE EXPLORACION Y DESCUBRIMIENTOQ”
NIVEL: JARDIN

PROFESIONAL EN ATENCION EN PRIMERA INFANCIA: LUZ MERY MALAVER BERNAL

MES: AGOSTO

DESARROLLO A FORTALECER:
Fortalecer la atencién y la memoria de los ninos y las ninas mediante la participacion en juegos matematicos,

rompecabezas, laberintos, actividades de construccion y retos sencillos que impliquen la busqueda de soluciones, la
toma de decisiones, el andlisis de situaciones cotidianas y la construccién de estrategias, con el fin de favorecer la
concenfracion, la retencion de informacion, el pensamiento ldgico y la capacidad para resolver situaciones de

manera auténoma.
EJE TEMATICO

Desarrollo de atencidon y memoria
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PROCESO A DESARROLLAR

« Concentracion en actividades y juegos.

« Observacion de detalles en objefos e imagenes.
e Percepcion visual

e Memoria visual (recordar imdagenes y objetos).

« Asociacion de imdgenes o situaciones.

AMBIENTACION QUE SE TRABAJO EN EL MES DE AGOSTO

Durante este mes se dispuso una ambientacion pedagdgica disenada para fortalecer la atencion, la concentracion
y la memoria visual de los ninos y las ninas. El espacio contard con una variedad de materiales y recursos que
favorecerdn la exploracion, el juego y el aprendizaje significativo, entre ellos burbujeros, imagenes de animales,
tableros con fichas de encaje, geoplanos, juegos de triqui, forres Jenga, imagenes variadas para observacion y
comparacion, juegos de lotto, carros desarmables, rompecabezas, secuencias del antes y el después, juegos de
parejas, castillos magnéticos, bingo y domind de figuras. Estos recursos permitirdn promover habilidades como la
percepcion visual, el seguimiento de instrucciones, el reconocimiento de similitudes, la resolucion de problemas vy el
fortalecimiento de los procesos de memoria y pensamiento.

JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS- 2026

PROYECTO: “MENTES CURIOSAS, UN CAMINO DE EXPLORACION Y DESCUBRIMIENTO”
PROFESIONAL EN ATENCION EN PRIMERA INFANCIA: LUZ MERY MALAVER BERNAL
NIVEL: PARVULOS, PRE JARDIN Y JARDIN

FECHA: 03 AL 07 DE AGOSTO 2026

DESARROLLO A FORTALECER: Fortalecer la atencién y la memoria de los ninos y las ninas mediante la participaciéon en juegos matematicos, rompecabezas,
laberintos, actividades de construccidn y retos sencillos que impliquen la busqueda de soluciones, la toma de decisiones, el andlisis de situaciones cotidianas
y la construccién de estrategias, con el fin de favorecer la concentracion, la retencién de informacion, el pensamiento Iégico y la capacidad para resolver
situaciones de manera auténoma.
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NIVEL J: RITUAL DE BIENVENIDA: Asamblea: La ronda de las emociones, Sentados en circulo, los nifos y las nifias observardn diferentes expresiones faciales realizadas por la
docente y elegirdn cudl representa cdémo se sienten. Cada uno podrd expresar con palabras o gestos la emocidén con la gue llega al jardin.

NIVEL J: En este espacio realizaremos nuestro momento de ritual de aseo personal y alimentacién en el que hoy recordaremos las normas de comportamiento en el comedor,
como el sentasen bien, utilizar bien los utensilios, consumir sus alimentos sin regarlos o votarlos, respetar a sus companeros que se encuentran a su lado.

LUNES 03
DE
AGOSTO
2026

DIA 2

I-1I-11l BLOQUE
PEDAGOGICO

PARVULOS A
PARVULOS B
PARVULOS C

EJE:
DESARROLLO DE
ATENCION Y
MEMORIA.

PROCESO:
PERCEPCION
VISUAL Y
CONCENTRACION
EN JUEGOS

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

Fortalecer el desarrollo de
atencién y memoria por
medio del juego con las

burbujas para fortalecer la

percepcion visual y la
concentracién de medio
de juegos.

ATRAPA LA BURBUJA

Bienvenida:

La experiencia iniciard con un saludo de bienvenida, observaremos la cancién
Las Burbujas con Nuny - Trepsi El Payaso | jNUEVAS canciones! en el siguiente link
https://www.youtube.com/watch2v=7z6C75uZFHA&ist=RD7z6C75uZFHA&start_radio
=1 y un momento de conversacion en el que la docente invitard a los nifos y las nifas
a observar las burbujas de jabdn que flotan en el aire. A través de preguntas como:
sQué forma tienen las burbujas?, sTodas vuelan igual?2, ;Qué creen que sucede
cuando una burbuja toca el suelo o nuestras manos?é, se despertard la curiosidad vy el
interés por la actividad. (10 minutos).

Experiencia central: Posteriormente, la docente comenzard a producir burbujas,
permitiendo que los ninos las observen atentamente, sigan sus movimientos con la
mirada e identifiquen sus trayectorias anfes de iniciar el juego, Cada nino y nina
participard en el juego "Atrapa la burbuja”, donde la docente lanzard varias burbujas
al mismo tiempo y dard consignas especificas que deberdn recordar antes de actuar,
por ejemplo: "Atrapen Unicamente la burbuja grande”, "Solo la que estd mas arriba”,
"La que va despacio" o "La Ultima que salga". Los ninos deberdn escuchar con
atencidn, esperar la indicacién y seleccionar Unicamente la burbuja sefalada, a
medida que avance la experiencia, las consignas serdn mds variadas, favoreciendo
la observacién, la concentfracién y la evocacién de la informaciéon antes de
responder, por Ultimo, se les prestara a cada uno de los ninos y las ninas un burbujeros
para que logren crear sus propias burbujas. (25 minutos).

Cierre: Finalmente la docente los invitard a realizar respiraciones profundas mientras y
se finalizard agradeciendo la participacion del grupo y resaltando la importancia de
observar, escuchar y recordar antes de actuar. (10 minutos).

MATERIALES: Recurso

humano, burbujeros,

bafle y computador.

IV BLOQUE
PEDAGOGICO

PRE JARDIN A

EJE:

EN BUSCA DE PAREJAS:

Bienvenida:
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DESARROLLO DE Fortalecer el desarrollo de | Se inicia la actividad reuniendo a los nifos y nifas en un espacio cémodo, después

ATENCION' Y atencién y memoria por de ello cantaremos la cancién de juan paco pedro de la mar en el siguiente link
MEMORIA. medio del juego de lofto https://www.youtube.com/watch2v=Xnb5K1E?IpY &list=RDXnb5K1E%IpY&start radio=
para fortalecer la memoria | 1con el fin de centrar su atencidn, se presenta el juego tipo lotto (como el de la
PROCESO: visual y la concentracion | imagen), mostrando las fichas y tableros con ilustraciones llamativas. Se realizan
MEMORIA VISUAL de medio de juegos de preguntas como: “3Qué ven aqui2”, “sHan jugado algo parecido?”. (10 minutos)
Y manera individual y en Experiencia central:
CONCENTRACION parejas. Se explic,o de manera senpillc la dindmica del juego: por parejas recibe'n un .’r.oblero.
EN JUEGOS con imdgenes y a medida que se van mostrando fichas, deben identificar si
corresponde a alguna imagen de su tablero con el fin de buscar parejas en estas.
Durante el juego, los nifos observan con atencidn, comparan y establecen relaciones
ACTIVIDAD entre las imdgenes (objetos o elementos iguales). Se promueve la participacion
RECTORA: activa, el respeto por turnos y la concentraciéon. (25 min).
JUEGO Cierre:

Al finalizar, se realiza una conversacién grupal donde los ninos comparten cémo se
sintieron, qué imagenes les gustaron mds y qué asociaciones lograron hacer. Se
refuerzan los logros observados, y por Ultimo guardaremos el material
implementado. (10 minutos)

MATERIALES: Recurso humano, juego de lotto, bafle, celular.

NIVEL J: Ritual de aseo personal en el que se llevara a los ninos y las ninas al bano para que de manera ordenada hagan sus necesidades y se laven las manos para poder
ir a consumir sus alimentos del almuerzo. En la rutina de alimentacién se realizard una pequena reflexion sobre la importancia de agradecer y consumir todos y cada uno
de los alimentos en su totalidad ya que muchos no poseen dichos alimentos. Al bajar del comedor realizaremos hdbitos en el que se resaltard la importancia de lavar los
dientes después de sus alimentos y el lavado de manos, posterior a ello pasaremos a tomar el descanso.

NIVEL J: RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: MOVILIDAD SOSTENIBLE. LOS NINOS POR UNA MOVILIDAD SOSTENIBLE: los nifios y nifias se ubicaran de forma en el
que puedan observar el video de “los ninos por una movilidad sostenible” https://youtu.be/FLNolPTUWM al terminar de verlo dejaremos que los nifos y ninas den su opinién
sobre lo que mds les llama la atencion de este y la docente terminara con una pequena charla aclarando dudas sobre el video y aclarando porque la importancia de una
movilidad sostenible

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: ESTAS OBSERVACIONES SE REFLEJAN EN EL FORMATO ANEXO, REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

NIVEL J: RITUAL DE BIENVENIDA: Asamblea: El saludo creativo: La docente recibird a cada nifo y nina invitdndolos a elegir una forma especial de saludar: con un abrazo, un
chogue de manos, un saludo con los pies o un movimiento divertido. Luego, todos compartirdn brevemente coémo se sienten al iniciar el dia.

NIVEL J: Ritual de aseo personal se redlizard el lavado de manos y luego conversaremos con los ninos y las ninas a quienes se les preguntard ;Qué come un sUper héroe
para ser fuerte? En donde cada uno dard su punto de vista y la docente ira encaminando la conversacién a una alimentacién sana.

COMPLETA EL ROMPECABEZAS

MARTES 04 Bienvenida:
DE La experiencia iniciard con un saludo de bienvenida, después de ello realizaremos los
AGOSTO I-11- 1l BLOQUE Fortalecer el desarrollo de | movimientos de la siguiente cancidn PEQUENO PEZ - ME MUEVO (Cancién para

2026 PEDAGOGICO atencioén y memoria por despertar el cuerpo) en el siguiente link



https://www.youtube.com/watch?v=Xnb5K1E9lpY&list=RDXnb5K1E9lpY&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=Xnb5K1E9lpY&list=RDXnb5K1E9lpY&start_radio=1
https://youtu.be/FLNolP1UWfM
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DIA 3

PRE JARDIN A
PRE JARDIN B
PRE JARDIN D

EJE:
DESARROLLO DE
ATENCION'Y
MEMORIA.

PROCESO:
PERCEPCION'Y
MEMORIA VISUAL,
OBSERVACION
DEL DETALLE.

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

medio del juego con

rompecabezas de pocasy

artas fichas para fortalecer
la percepcién y memoria
visual, la observacion al
detalle al ir armdndolos.

https://www.youtube.com/watch2v=1zP0Vnhd?5E&list=RD 1zPOVNnhd?5E&start radio=
1y un momento de conversacion en el que la docente invitard a los ninos y las ninas
a observar detenidamente la imagen completa del rompecabezas. A través de
preguntas como: sQué observan en la imagen?, sQuiénes aparecen?, sQué colores
reconocen?, 3Qué creen que sucederd cuando la imagen se divida en varias
piezas?, se despertard la curiosidad y el interés por la actividad. (10 minutos).

Experiencia central: Después de ello la docente le entregara a cada uno de los ninos
y las ninas recibirdn su rompecabezas, luego cada nifo y nifa participard en el juego
"Completa el rompecabezas”, donde iniciaimente observard la imagen completa
durante algunos segundos para identificar sus principales caracteristicas.
Posteriormente, la docente separard las piezas del rompecabezas (de 6 a 12 piezas)
e invitard a los nifos a reconstruir la imagen recordando la ubicacién, forma, colores
y detalles de cada una. Durante el proceso, los niflos buscardn las piezas que encajan
correctamente, comparardn formas, identificardn bordes y relacionardn las partes
con la imagen observada previamente. A medida que avance la experiencia, la
docente propondrd nuevos retos, como armar el rompecabezas con menor apoyo
visual o recordar algunos detalles de la imagen antes de completarla. (25 minutos).

Cierre: Se finalizard organizando el material implementado vy felicitdndolos por el
ejercicio desarrollado. (10 minutos).

MATERIALES: Recurso

humano, rompecabezas de varias fichas.

IV BLOQUE
PEDAGOGICO

PRE JARDIN B

EJE:
DESARROLLO DE
ATENCION'Y
MEMORIA.

PROCESO:
MEMORIA VISUAL
Y
CONCENTRACION
EN JUEGOS

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

Fortalecer el desarrollo de
atencién y memoria por
medio del juego de lotto

para fortalecer la memoria
visual y la concentracién
de medio de juegos de

manera individual y en

parejas.

EN BUSCA DE PAREJAS:

Bienvenida:

Se inicia la actividad reuniendo a los nifos y nifas en un espacio comodo, después
de ello cantaremos la cancién de juan paco pedro de la mar en el siguiente link
https://www.youtube.com/watch2v=Xnb5K1E9IpY &list=RDXnb5K1E?lpY&start radio=
1con el fin de centrar su atencién, se presenta el juego tipo lotto (como el de la
imagen), mostrando las fichas y tableros con ilustraciones llamativas. Se realizan
preguntas como: “3Qué ven aqui2”, “sHan jugado algo parecido?”. (10 minutos)
Experiencia central:

Se explica de manera sencilla la dindmica del juego: por parejas reciben un tablero
con imdgenes y a medida que se van mostrando fichas, deben identificar si
corresponde a alguna imagen de su tablero con el fin de buscar parejas en estas.
Durante eljuego, los ninos observan con atencion, comparan y establecen relaciones
enfre las imdgenes (objetos o elementos iguales). Se promueve la participacion
activa, el respeto por turnos y la concentracién. (25 min).

Cierre:

Al finalizar, se readliza una conversacion grupal donde los ninos comparten cémo se
sintieron, qué imdgenes les gustaron mds y qué asociaciones lograron hacer. Se



https://www.youtube.com/watch?v=1zP0Vnhd95E&list=RD1zP0Vnhd95E&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=1zP0Vnhd95E&list=RD1zP0Vnhd95E&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=Xnb5K1E9lpY&list=RDXnb5K1E9lpY&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=Xnb5K1E9lpY&list=RDXnb5K1E9lpY&start_radio=1
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refuerzan los logros observados, y por Ultimo guardaremos el material implementado.
(10 minutos)

MATERIALES: Recurso humano, juego de lofto, bafle, celular.

NIVEL J: Ritual de aseo personal en el que se llevara a los ninos y las ninas al bano para que de manera ordenada hagan sus necesidades y se laven las manos para poder
ir a consumir sus alimentos del almuerzo, en el que resaltaremos la importancia de no votar la comida y consumirla toda. En la rutina de alimentacién en el que
constantemente se les estd inculcando el uso adecuado e independiente de la cuchara al consumir todos sus alimentos sin regarlos ni votarlos. Al bajar del comedor
realizaremos hdbitos en el que se resaltard la importancia de lavar los dientes después de sus alimentos y el lavado de manos, posterior a ello pasaremos a tfomar el descanso
en el que se dialogard con ellos sobre la importancia de descansar lo cual favorece su crecimiento a su vez se les colocard musica para relajarse y descansar.

NIVEL J: RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: La palabra vigjera: La docente pasard un objeto entre los nifnos y ninas. Quien lo reciba podrd expresar una palabra

que represente su dia, como "feliz", “divertido”, “amigos”, "juego” o “aprendi”. Se respetard la participacién de cada nifo y nifa.
VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: ESTAS OBSERVACIONES SE REFLEJAN EN EL FORMATO ANEXO, REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

NIVEL J: RITUAL DE BIENVENIDA: Asamblea: La pelota viajera: La docente pasard una pelota a cada nifio y nifna. Quien la reciba compartird su nombre y algo que le gustaria
hacer durante el dia. La pelota continuard viagjando hasta que todos hayan tenido la oportunidad de participar.

NIVEL J: Ritual de aseo personal se redlizard el lavado de manos y luego conversaremos con los ninos y las ninas a quienes se les preguntard ;Qué come un sUper héroe
para ser fuerte? En donde cada uno dard su punto de vista y la docente ira encaminando la conversacion a una alimentacion sana.

COMPLETA EL ROMPECABEZAS

Bienvenida:

La experiencia iniciard con un saludo de bienvenida, después de ello realizaremos los
movimientos de la siguiente canciéon PEQUENO PEZ - ME MUEVO (Cancién para
despertar el cuerpo) en el siguiente link
https://www.youtube.com/watch2v=1zP0Vnhd?5E&list=RD1zPOVNnhd?5E&start radio=
1y un momento de conversacion en el que la docente invitard a los ninos y las ninas

| BLOQUE EJE: Fortalecer el desarrollo de | a observar detenidamente la imagen completa del rompecabezas. A través de

PEDAGOGICO DESARROLLO DE o‘renci.én y memoria por | preguntas como: §Qué observan en la imagen?, sQuiénes aparecen?, zQué colores

MIERCOLE PRE JARDIN C ATENCION Y medio del juego con reconocen?, 3Qué creen que sucederd cuando la imagen se divida en varias

S 05 DE MEMORIA. rompepobezos de pocasy | piezase, se despertard la curiosidad y el interés por la actividad. (10 minutos).

AGOSTO artas fichas para fortalecer

2026 PROCESO: Ic_perlclepcg)n Y me_r’non? Experiencia central: Después de ello la docente le enfregara a cada uno de los nifos

PERCEPCION Y éiﬁglé%ﬁr ;?rrr\]/g%oor;oz y las nifas recibirdn su rompecabezas, Igegp cada ninoy niﬁolpor‘ri.ciporé en el juego

MEMORIA VISUAL : "Completa el rompecabezas", donde inicialmente observard la imagen completa

DIA 4 ' durante algunos segundos para identificar sus principales caracteristicas.

OBSERVACION Posteriormente, la docente separard las piezas del rompecabezas (de 6 a 12 piezas)

DEL DETALLE.

ACTIVIDAD
RECTORA:

e invitard a los nifos a reconstruir la imagen recordando la ubicacién, forma, colores
y detalles de cada una. Durante el proceso, los nifos buscardn las piezas que encajan
correctamente, comparardn formas, identificardn bordes y relacionardn las partes
con la imagen observada previamente. A medida que avance la experiencia, la



https://www.youtube.com/watch?v=1zP0Vnhd95E&list=RD1zP0Vnhd95E&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=1zP0Vnhd95E&list=RD1zP0Vnhd95E&start_radio=1
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JUEGO

docente propondrd nuevos retos, como armar el rompecabezas con menor apoyo
visual o recordar algunos detalles de la imagen antes de completarla. (25 minutos).

Cierre: La docente promoverd un didlogo preguntando qué parte fue mas facil o mas
dificil de ubicar, qué estrategias utilizaron para completar el rompecabezas y cémo
la observacion y la memoria les ayudaron a resolver el desafio. Se finalizard
organizando el material implementado y felicitdndolos por el ejercicio desarrollado.
(10 minutos).

MATERIALES: Recurso

humano, rompecabezas de varias fichas

lI-1l BLOQUE
PEDAGOGICO

PARVULOS B
PARVULOS C

EJE:
DESARROLLO DE
ATENCION Y
MEMORIA.

PROCESO:
CONCENTRACION
EN JUEGOS

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

Fortalecer el desarrollo de
atencién y memoria por
medio del juego con la
jenga para fortalecer la

observacién de cada uno

de los movimientos

QUE NO SE CAIGA:

Bienvenida:

La experiencia pedagdgica con el juego de las Jengas se iniciard ubicando a los
ninos y ninas en circulo y alli se les mostrara que es esto y poco a poco se les ira
mostrando que podemos realizar con ello. (10 minutos)

Experiencia central:

Durante el desarrollo de la experiencia central le entregard a cada uno de los ninos
y las nifas cierta cantidad de palitos de la Jenga y con esta les ird indicando cémo
iremos construyendo varias cosas La idea es que ellos estén atentos y vayan
replicando lo que se les dice (forres, secuencias, entre otfros). Al inicio realizaremos
este ejercicio con pocas fichas y poco a poco iremos incrementando la cantidad de
acuerdo al tiempo de atencién de ellos. (25 min).

Cierre:

Se felicitard a todos por su participacién y se concluird con un aplauso grupal o un
comentario motivador que refuerce la autoestima y el sentido de logro compartido,
entre fodos organizaremos la jenga. (10 minutos)

MATERIALES: Recurso

humano, Jengas.

IV BLOQUE
PEDAGOGICO

JARDIN

EJE:
DESARROLLO DE
ATENCION Y
MEMORIA.

PROCESO:
OBSERVACION DE
DETALLES EN
OBJETOS E

Fortalecer el desarrollo de
atencién y memoria por
medio del juego con las
fichas magnéticas para
fortalecer la observacién
de detalles en objetos e

im&genes y memoria
visual.

CONSTRUCCIONES QUE PERMANECEN EN MI MEMORIA

Bienvenida:

La experiencia iniciard con un saludo de bienvenida y saludo a cada uno de los nifos
y las ninas, después de ello observaremos las imdagenes de varios castillos, como son,
y mencionando algunas caracteristicas de estos. (10 minutos).

Experiencia central: Luego en medio de la conversacion en el que la docente invitard
alos ninos y las ninas a observar una construccion en forma de castillo elaborada con
bloques magnéticos. A través de preguntas como: zQué observan?, 3A qué se
parece esta construccion?, sCudntas torres tiene g, sQué colores identificang, sCémo
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IMAGENES Y creen que fue construida?, Cada nifo y nina participard en el juego "Construcciones
MEMORIA VISUAL que permanecen en mi memoria”, donde observard durante algunos segundos el

modelo del castillo construido con bloques magnéticos. Posteriormente, la docente
les entregard por parejas fichas magnéticas y poco a poco retirard el modelo e

ACTIVIDAD invitard a los nifos a reconstruirlo utilizando Unicamente aquello que lograron
RECTORA: recordar, procurando respetar la ubicacion de las piezas, la forma. A medida que
avance la experiencia, se propondrdn nuevos desafios, como reconstruir castillos con

JUEGO mayor cantidad de piezas, recordar Unicamente una parte de la construccién o

agregar nuevos elementos sin perder las caracteristicas principales del modelo inicial.
(25 minutos).

Cierre:

Finalmente, los nifos y las ninas comparardn sus construcciones con el modelo inicial,
identificando semejanzas y diferencias y por Ultimo entre todos organizaremos el
material implementado. (10 minutos).

MATERIALES: Recurso humano, Fichas magnéticas.

NIVEL J: Ritual de aseo personal en el que se llevara a los ninos y las ninas al bano para que de manera ordenada hagan sus necesidades y se laven las manos para poder
ir a consumir sus alimentos del almuerzo, en el que resaltaremos la importancia de no votar la comida y consumirla toda. En la rutina de alimentacién en el que
constantemente se les estd inculcando el uso adecuado e independiente de la cuchara al consumir todos sus alimentos sin regarlos ni votarlos. Al bajar del comedor
realizaremos hdbitos en el que se resaltard la importancia de lavar los dientes después de sus alimentos y el lavado de manos, posterior a ello pasaremos a tomar el descanso
en el que se dialogard con ellos sobre la importancia de descansar lo cual favorece su crecimiento a su vez se les colocard musica para relajarse y descansar.

NIVEL J: RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Lo que aprendi hoy: En un didlogo grupal, la docente preguntard: “sQué aprendimos hoy2”, “sQué descubrimose”
0 “5Qué fue lo que mds nos gustd2”. Los ninos y nifas compartirdn sus aprendizajes y experiencias mds significativas.
VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: ESTAS OBSERVACIONES SE REFLEJAN EN EL FORMATO ANEXO, REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

NIVEL J: RITUAL DE BIENVENIDA: Asamblea: JORNADA PEDAGOGICA
NIVEL J: JORNADA PEDAGOGICA

JUEVES 06 1 BLOQUE JORNADA , JORNADA PEDAGOGICA
o PEDAGOGICO PEDAGOGICA JORNADA PEDAGOGICA
AGOSTO JARDIN .
2026 | MATERIALES: JORNADA PEDAGOGICA

NIVEL J: JORNADA PEDAGOGICA

NIVEL J: RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: JORNADA PEDAGOGICA
VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: ESTAS OBSERVACIONES SE REFLEJAN EN EL FORMATO ANEXO, REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.
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NIVEL J: RITUAL DE BIENVENIDA: Asamblea: DIA FESTIVO
NIVEL J: DIA FESTIVO

VIERNES | BLOQUE DIA FESTIVO
07 DE PEDAGOGICO DIA FESTIVO DIA FESTIVO
AGOSTO JARDIN

2026 MATERIALES: DIA FESTIVO

NIVEL J: DIA FESTIVO

NIVEL J: RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: DIA FESTIVO
VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: ESTAS OBSERVACIONES SE REFLEJAN EN EL FORMATO ANEXO, REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

MATERIAL CANTIDAD
Burbujeros 15

JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL 2026

Fecha: 03 AL 07 DE AGOSTO 2026

P.A.P. I: Luz Mery Malaver

Desarrollo a fortalecer (propdsito): Fortalecer la atencién y la memoria de los niflos y las nifas mediante la participacion en juegos matemdticos,
rompecabezas, laberintos, actividades de construccién y retos sencillos que impliquen la bUsqueda de soluciones, la toma de decisiones, el andlisis de
situaciones cotidianas y la construccion de estrategias, con el fin de favorecer la concentracion, la retencién de informacién, el pensamiento Iégico vy la
capacidad para resolver situaciones de manera auténoma.

LUNES 03 DE AGOSTO 2026

PROCESO / 5
NOMBRE DE LA | hororso OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
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La experiencia de bienvenida "La ronda de las emociones" se desarrolld donde los nifos vy las ninas se
ubicaron en circulo, mostrando interés por observar las diferentes expresiones faciales que la docente
representd, a medida que identificaban las emociones como la alegria, la tristeza, el enojo, el miedo y la
JARDIN BIENVENIDA sorpresa, fueron relaciondndolas con sus propios sentimientos al llegar al jardin, de manera espontdnea
algunos expresaron con palabras cémo se sentian, mientras que otros lo hicieron a fravés de gestos,
sonrisas o movimientos corporales, fortaleciendo poco a poco su capacidad para reconocer y
comunicar sus emociones. La docente acompand cada intervencion con escucha atenta y palabras de
afecto con el fin de promover la seguridad emocional.
EJE: La experiencia inicid con un cdlido saludo de bienvenida y la observacion de la cancién de las burbujas,
la cual despertd la alegria y el interés de los nifos y las nifas, durante el didlogo participaron respondiendo
DESARROLLO DE | preguntas sobre las caracteristicas de las burbujas, describiendo su forma, tamafo y movimiento. En la
ATENCION Y experiencia central observaron atentamente las burbujas mientras seguian con la mirada su recorrido por
MEMORIA. el espacio, al escuchar las diferentes consignas dadas por la docente, esperaron el momento indicado
para atrapar Unicamente la burbuja sefalada, fortaleciendo su capacidad de observacion y control de
PROC;ESO: impulsos, posteriormente cada uno utilizd su propio burbujero para crear burbujas, explorando cémo
PERCEPCION VISUAL | cambiaban de direccion segun el aire y disfrutando de una experiencia llena de movimiento, atencién
BLOQUE | Y CONCENTRACION y diversion.
ATRAPA EN JUEGOS Ashly participd con entusiasmo durante toda la experiencia, siguiendo con atencién las consignas y
LA mostrando seguridad al seleccionar las burbujas indicadas. Emily observd cuidadosamente el recorrido
PARVULOS A BURBUJA ACTIVIDAD de las burbujas y logré responder acertadamente a los retos planteados. Annie disfrutd creando sus
RECTORA: propias burbujas y compartié el material con sus companeros. Angel participd activamente y evidencié
JUEGO interés por recordar las instrucciones antfes de actuar. Jacobo permanecid motivado durante la
actividad, demostrando una buena capacidad para concentrarse. Noah presentd dificultad para
mantener la atencion, se dispersé en diferentes momentos y reaccioné de manera impulsiva con algunos
companeros, por lo que requirid acompanamiento constante para integrarse nuevamente a la
experiencia.
Reflexién: Las experiencias con burbujas favorecieron el desarrollo de la percepcién visual al invitar a los
ninos y las ninas a seguir objetos en movimiento, identificar diferencias de tamano, altura y velocidad, y
responder Unicamente a estimulos especificos. Este fipo de juegos fortalecen la concentracién, la
memoria inmediata y el control de impulsos.
EJE: El dia comenzd con la observacion de la cancidn sobre las burbujas. Los nifos y las nifas expresaron sus
ideas acerca de cémo flotaban, cambiaban de direccidon y desaparecian al tocar alguna superficie.
DESARROLLO DE | purante el juego observaron atentamente las burbujas antes de actuar, esperando la consigna de la
BLOQUE I ATRAPA ATENCION Y docente para identificar Unicamente aquella que cumplia con la indicaciéon dada, poco a poco las
LA MEMORIA. instrucciones fueron aumentando en dificultad, lo que motivé al grupo a permanecer atento y
PARVULOS B BURBUJA concenfrado. Finalmente, disfrutaron elaborando sus propias burbujas con los burbujeros,
PROC,ESOZ experimentando liboremente con el aire y observando cdémo variaban sus trayectorias.
PERCEPCION VISUAL . , . . . . . L
2 Gabriel mostro gran disposicion para participar y escuchd atenfamente cada indicacion antes de
Y CONCENTRACION . ; PR ) . 3 L e
EN JUEGOS atrapar {os burbujas. qu dlsfrulfo siguiendo con la mirada el recorrido de las burbujas y logro ldgnflflpor
las consignas con facilidad. Mia permanecio concentrada durante la mayor parte de la experiencia y




Fundacion Social

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA D.C.

T T e T T T T T ' EA ' e o T o

- = . . Alcaldia Mayor
El servicio, una _forma de vida & g

SECRETARIA DE INTEGRACION SOCIAL de Bugulg

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

participd con alegria. Angel demostrd interés por superar cada reto propuesto, mientras que Santiago
compartié de manera respetuosa los materiales con sus companeros. Noah presenté momentos de
dispersiéon y comportamientos agresivos durante el desarrollo del juego, por lo que fue necesario realizar
intervenciones oportunas para favorecer su autorregulacion y participacion positiva.

Reflexién: La percepcion visual se fortalece cuando los nifios deben discriminar estimulos en movimiento
y seleccionar informacion relevante antes de responder. Los juegos con consignas especificas favorecen
la concentracién sostenida, la escucha atenta y la capacidad para controlar respuestas impulsivas,
permitiendo que el aprendizaje ocurra mediante experiencias ludicas y significativas.

EJE:
DESARROLLO DE

La experiencia comenzd con la observacién de la cancién, los nifos y las ninas dialogaron sobre las
burbujas, describiendo su forma, tamano y desplazamiento. En la experiencia principal siguieron
visualmente las burbujas mientras escuchaban las consignas de la docente, esperando el momento

ATENCION Y oportuno para afrapar Unicamente la indicada. Esta dindmica permitié que ejercitaran la observacion,
MEMORIA. la memoria y la atencidn durante el juego. Posteriormente cada participante utilizd un burbujero para
PROCESO producir sus propias burbujas, disfrutando al experimentar con diferentes movimientos y observando

PERCEPCION VISUAL
Y CONCENTRACION

cdmo cambiaban segin la intensidad del soplo. La experiencia concluyd con un momento de
respiracion y relajacion, en el que se valord el esfuerzo realizado por todo el grupo.

BLOQUE IlI
ATRAPA EN JUEGOS
LA Eithan participd con entusiasmo y escuchd atentamente las consignas antes de actuar. Mia logré
PARVULOS C BURBUJA ACTIVIDAD identificar con facilidad las burbujas solicitadas y mostrd interés durante toda la actividad. Oriana disfrutd
RECTORA: observando el recorrido de las burbujas y participd respetando los turnos. Gael evidencid buena
JUEGO concentracion al seleccionar correctamente las burbujas indicadas, mientras que Cristopher participd

activamente elaborando burbujas y compartiendo con sus companeros.

Reflexion: Las experiencias que combinan el juego, el movimiento y la observacion fortalecen la
percepcioén visual al permitir que los ninos identifiquen caracteristicas especificas de los objetos y sigan
su desplazamiento en el espacio. Al mismo tiempo, la concentracion se estimula cuando deben
escuchar, recordar consignas y actuar de manera intencionada, favoreciendo procesos cognitivos que
apoyan el desarrollo de la atencién, la autorregulacién y la resolucién de retos cotidianos.




Fundacion Social

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA D.C.

T T e T T T T T ' EA ' e o T o

. . . . Alcaldia Mayor
El servicio, una _forma de vida cald! yo

SECRETARIA DE INTEGRACION SOCIAL de Bogota

EJE: La experiencia inicid donde los ninos y las nifas se reunieron en un espacio cémodo para cantar la

DESARROLLO DE cancién "Juan Paco Pedro de la Mar", favoreciendo la disposicion y la atencion para iniciar la

ATENCION Y experiencia. Posteriormente la docente presentd el juego tipo lotto permitiendo que observaran con
MEMORIA. detenimiento las ilustraciones y expresaran lo que reconocian en ellas. Durante el desarrollo del juego,

cada pareja recibid un tablero y a medida que la docente mostraba las fichas, los ninos y las ninas

PROCESO: observaron cuidadosamente, compararon las imdgenes y buscaron las parejas correspondientes. La

MEMORIA VISUALY | actividad promovid la concentracién, el seguimiento de instrucciones y el respeto por los turnos, mientras
CONCENTRACION | los nifios disfrutaban del reto de encontrar las imdgenes iguales. Al finalizar, compartieron sus experiencias

BLOQUE IV EN JUEGOS en una conversacion grupal, comentando cudles imégenes llamaron mds su atencién.
EN BUSCA DE ACTIVIDAD . —— . - . —
PAREJAS Kim participé con entusiasmo, manteniendo una actitud atenta durante toda la experiencia y logrando
PRE JARDIN A RECTORA: . o . . y y .
identificar varias parejas correctamente. Martin se mostré motivado y concenfrado, respetando los furnos
JUEGO y colaborando con su companero. Kevin observé cuidadosamente cada ficha antes de responder,

evidenciando una buena memoria visual. Cristopher participd activamente y disfruté comparando las
imagenes del tablero. Mathias demostré seguridad al establecer relaciones entre las ilustraciones y
Samara se destacd por su interés, compromiso y disposicion para colaborar durante el juego. Emanuel
requirio acompanamiento constante para mantener la atencidon y comprender la dindmica,
respondiendo de manera mds efectiva cuando recibié orientacion y apoyo de la docente.

Reflexién: El juego de asociacién de parejas constituye una estrategia significativa para fortalecer la
memoria visual, ya que invita a los ninos y las nifias a observar, recordar y relacionar imdgenes
previamente vistas. Asimismo, favorece la concentracion sostenida, el seguimiento de instrucciones y la
capacidad para discriminar semejanzas y diferencias.

La experiencia de cierre del dia se desarrollé donde los nifos y las nifas se ubicaron cobmodamente para
observar el video "Los ninos por una movilidad sostenible”. Durante la proyeccién mostraron interés por
las im&genes y los mensagjes relacionados con el cuidado del ambiente, los diferentes medios de
transporte y las acciones que contribuyen a una movilidad mds segura y responsable, al finalizar
participaron en un didlogo en el que expresaron libremente aquello que mds llamd su atencién,
compartiendo sus ideas y experiencias sobre cédmo se desplazan con sus familias y qué acciones pueden
realizar para cuidar el entorno. La docente orientd la conversacion resolviendo las inquietudes del grupo
y reforzd, mediante una breve reflexion, la importancia de utilizar medios de transporte sostenibles
cuando sea posible, respetar las normas de trdnsito y asumir pequenos compromisos que favorezcan el
cuidado del planeta y la convivencia. La jornada concluyé con un ambiente de interés y compromiso
frente a la proteccién del medio ambiente y la construccién de hdbitos responsables desde la primera
infancia.

CIERRE Y
SOCIALIZACION

JARDIN COSECHA

MARTES 04 DE AGOSTO 2026
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NOMBRE DE LA
EXPERIENCIA

PROCESO /

ACTIVIDAD
RECTORA

OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA

JARDIN

BIENVENIDA

La experiencia de bienvenida se desarrolld donde la docente recibié a cada nifo y nina permitiéndoles
elegir la forma de saludo con la que se sentian mds cémodos, ya fuera mediante un abrazo, un choque
de manos, un saludo con los pies o un movimiento divertido, esta dindmica despertd el interés y la alegria
del grupo, favoreciendo la interaccion entre companeros y fortaleciendo los vinculos afectivos desde el
inicio del dia, posteriormente reunidos en circulo los nifos y las ninas compartieron de manera
espontdnea cémo se sentian al comenzar el dia, expresando sus emociones a través de palabras, gestos
y expresiones faciales. La docente acompand cada intervencién con escucha atenta y palabras de
reconocimiento, promoviendo un ambiente de respeto, seguridad y bienestar que favorecié una
disposicion positiva para participar en las actividades propuestas durante la jornada.

BLOQUE |

PRE JARDIN A

COMPLETA EL
ROMPECABEZAS

EJE:

DESARROLLO DE
ATENCION Y
MEMORIA.

PROCESO:
PERCEPCION Y
MEMORIA VISUAL,
OBSERVACION DEL
DETALLE.

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

La experiencia inicié con un saludo afectuoso y la realizacidon de los movimientos de la canciéon "Pequeiio
Pez - Me Muevo", permitiendo que los ninos y las ninas activaran su cuerpo y se dispusieran para la
actividad. Posteriormente la docente presentd la imagen completa del rompecabezas e invitd al grupo
a observarla con atencién, identificando personajes, colores, formas y pequenos detalles mediante
preguntas orientadoras, después de unos segundos de observacién, las piezas fueron separadas y cada
participante inicié el reto de reconstruir la imagen, recordando la ubicacién de los elementos y buscando
las piezas que encajaban correctamente. Durante el proceso compararon formas, identificaron bordes
y establecieron relaciones enfre las piezas, mientras la docente brindaba orientaciones oportunas y
proponia nuevos desafios para fortalecer la observacién y la memoria visual. Al finalizar, organizaron el
material y celebraron el esfuerzo realizado durante la actividad.

Martin, Samara, Kevin, Nicol y Cristopher lograron completar el rompecabezas con seguridad,
demostrando atencién, capacidad para recordar detalles de la imagen y persistencia durante el
desarrollo del reto. Mantuvieron una actitud participativa y resolvieron la actividad con autonomia. Por
su parte, Mia y Emanuel presentaron dificultad para recordar la ubicacion de algunas piezas y mantener
la concentraciéon durante el ejercicio, por lo que requirieron acompanamiento constante y apoyo de la
docente para avanzar en la reconstruccion de la imagen.

Reflexion: Los rompecabezas favorecen el desarrollo de la percepcion y la memoria visual al estimular la
observacién cuidadosa de colores, formas, posiciones y relaciones espaciales entre las piezas. Asimismo,
fortalecen la observacion del detalle, la atencién sostenida y la capacidad para recordar informacion
visual, contribuyendo al desarrollo de habilidades cognitivas necesarias para la resolucion de problemas
y futuros aprendizagjes.

BLOQUE II

COMPLETA EL
ROMPECABEZAS

EJE:

El dia comenzd con un ambiente dindmico gracias a la cancidén de movimiento, que permitié a los nifos
y las ninas participar con enfusiasmo antes de iniciar el reto, posteriormente observaron detenidamente
la imagen del rompecabezas, describiendo los personajes, los colores y algunos elementos presentes en
ella. Una vez separadas las piezas, iniciaron el proceso de reconstruccion, buscando coincidencias entre
formas, tamanos y colores para completar la imagen. Durante la experiencia, la docente motivd a los

Alcaldia M.]‘f!)r
de Bogota
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PRE JARDIN B DESARROLLO DE participantes a recordar detalles observados previamente y a comprobar cada pieza antes de ubicarla,
ATENCION Y favoreciendo la concentracién y el razonamiento visual. Finalmente, el grupo organizé los materiales y
MEMORIA. compartié la satisfaccion por los logros alcanzados.
PROCESO: Celeste, Maria Alejandra, Hanna, Joseph, Andrés y Elian lograron completar la actividad con interés y
PERCEPCION Y dedicacién, demostrando una adecuada observacion de los detalles y buena memoria visual para
MEMORIA VISUAL, | recordar la imagen inicial. Participaron respetando las orientaciones y mostraron perseverancia frente al
OBSERVACION DEL | reto. En cambio, Hanny y Dylan necesitaron mayor acompafamiento, ya que en varios momentos se
DETALLE. dispersaban con facilidad y requerian apoyo para retomar la actividad, comprender las instrucciones y
finalizar el rompecabezas.
ACTIVIDAD
RECTORA: 0z oz o 2 . P
Reflexion: La reconstruccion de imagenes mediante rompecabezas fortalece la percepcion visual al
JUEGO exigir que los ninos analicen cuidadosamente las caracteristicas de cada pieza antes de ubicarla.
Ademads, la memoria visual se estimula cuando evocan la imagen observada inicialmente y utilizan esa
informacién para resolver el reto, favoreciendo procesos de atencién, andlisis y organizacién visual.
EJE: La experiencia se desarrollé generando curiosidad desde el inicio. Después del saludo inicial y de realizar
los movimientos propuestos por la cancién, los ninos y las nifas observaron atentamente la imagen
DESARROLLO DE completa del rompecabezas, respondiendo preguntas sobre sus personajes, colores y elementos
ATENCION Y principales. Md&s adelante, recibieron las piezas y comenzaron a reconstruir la imagen, utilizando la
MEMORIA. observacién y el recuerdo de los detalles para encontrar el lugar correcto de cada una. A medida que
BLOQUE Il PROCESO: avanzaban, comparaban formas, identificaban bordes y verificaban sus respuestas antes de confinuar.
PERCEPCION Y La docente acompand el proceso realizando preguntas que favorecieron la reflexion y brindando apoyo
PRE JARDIN D MEMORIA VISUAL, | €uando fue necesario.
COMPLETA EL OBSERVACION DEL Briana, Britany, Felipe, Steve, Juan David y Johan se destacaron por su interés, compromiso y capacidad
ROMPECABEZAS DETALLE. para completar el rompecabezas con autonomia, recordando con facilidad los detalles observados al
ACTIVIDAD inicio de la actividad. Participaron activamente y mantuvieron una buena concentracién durante el
RECTORA: desc:rrgllo del juego. 'Por su porfe, Josue,. Yoel, Adhara e Isaac presentaron dificultad para mantener la
atencion, permanecieron dispersos en diferentes momentos y no lograron completar el refo de manera
JUEGO independiente, por lo que requirieron acompanamiento permanente y constantes recordatorios para
retomar la actividad.
Reflexién: Las experiencias con rompecabezas representan una valiosa oportunidad para fortalecer la
percepcion y la memoria visual, ya que permiten analizar, comparar y recordar detalles de una imagen
para reconsiruirla correctamente. Al mismo tiempo, favorecen la observacién minuciosa, Ila
concentracién y la perseverancia, promoviendo estrategias de pensamiento que enriquecen el
desarrollo cognitivo de los ninos y las ninas desde el juego.
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EJE: El dia comenzé con un momento de bienvenida en el que los nifos y las ninas participaron con

DESARROLLO DE entusiasmo al cantar "Juan Paco Pedro de la Mar", logrando un ambiente de alegria y atencidn de cada

ATENCION Y uno de ellos. Luego, la docente presenté el juego tipo lotto, explorando junto al grupo las imagenes de
MEMORIA. los tableros y motivandolos a describir lo que observaban. Durante la experiencia central, los participantes
buscaron las imdagenes iguales a las fichas que iban apareciendo, comparando detalles y estableciendo

PROCESO: relaciones visuales antes de ubicarlas en sus tableros. El juego permitié fortalecer la observacion, la

MEMORIA VISUALY | pacienciay la concentracidon mientras compartian el material con sus companeros y esperaban su turno.
CONCENTRACION | Como cierre, dialogaron sobre la experiencia, expresando cudles imdgenes recordaban con mayor

BLOQUE IV EN JUEGOS facilidad.
ACTIVIDAD ——— - — = - por 2R
PRE JARDIN A | EN BUSCA DE RECTORA: Celeste participd con entusiasmo y logro identificar las parejas con facilidad. Joseph permanecio atento
PAREJAS ) durante toda la actividad, demostrando interés por resolver el juego correctamente. Maria Alejandra
JUEGO observé cuidadosamente las imdgenes y participd respetando las normas establecidas. Andrés colabord

activamente con su companero, manteniendo una actitud positiva y participativa. Hanny necesitd
apoyo para integrarse a la experiencia; en algunos momentos manifestd indisposicion cuando se le
propuso compartir el material con otfros companeros, por lo que fue necesario acompanarla con
estrategias de motivacion y orientacion para favorecer su participacion y fortalecer la convivencia.

Reflexién: Las experiencias de asociacion visual mediante juegos favorecen el fortalecimiento de la
memoria visual al estimular la evocacion de imdgenes, el reconocimiento de detalles y la identificacion
de relaciones entre elementos semejantes. De igual manera, la concentracién se potencia cuando los
ninos deben mantener la atencién durante periodos prolongados, esperar su turno y responder de
manera reflexiva.

La experiencia de cierre "La palabra viajera" se desarrolld en un ambiente de tranquilidad, respeto vy
participacion, donde los nifos y las nifas se ubicaron en circulo para compartir el Ultimo momento del
CIERRE Y | dia. La docente inicid pasando un objeto de mano en mano, invitando a cada participante a expresar
SOCIALIZACION una palabra que representara cémo habia vivido su dia. De manera espontdnea, los ninos mencionaron
JARDIN COSECHA palabras relacionadas con sus emociones, los juegos realizados, los aprendizajes y las experiencias
compartidas con sus companeros, mientras escuchaban con atencién las intervenciones de los demds y
respetaban los turnos de participacién. La docente acompand cada aporte con palabras de
reconocimiento, resaltando la importancia de expresar sentimientos, valorar las vivencias del dia vy
escuchar con respeto las opiniones de los otros.

MIERCOLES 05 DE AGOSTO 2026
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NOMBRE DE LA :lzz?ﬁ/fgﬁo /'| OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
La experiencia de bienvenida donde los nifos y las ninas recibieron con entusiasmo la dindmica de "La
pelota viajera”, esperando con interés el momento de recibir la pelota para presentarse ante sus
JARDIN BIENVENIDA companeros, cada participante expresd su nombre y compartié alguna actividad que le gustaria realizar
durante la bienvenida, manifestando infereses como jugar, pintar, cantar, construir, explorar materiales y
compartir con sus amigos. Esta experiencia permitid fortalecer la comunicacioén, la escucha atenta, el
respeto por el turno de participacion y la interaccidn entre pares.
EJE: La experiencia inicid con un juego de movimientos preparando a los ninos y las ninas para participar en
la experiencia. Seguidamente, observaron con atencién la imagen del rompecabezas, identificando
DESARROLLO DE | gigunos de sus elementos, colores y personajes. Después de separar las piezas, comenzaron a
ATENCION Y ensamblarlas, estableciendo relaciones entre sus formas, tamanos y colores para reconstruir la imagen.
MEMORIA. Durante todo el ejercicio, la docente brindé orientaciones y realizd preguntas que estimularon el recuerdo
de la imagen inicial, promoviendo la atencién, la observacién detallada y el pensamiento Iégico. Al
BLOQUE! PROCESO: finalizar, los ninos y las ninas organizaron los rompecabezas.
COMPLETA EL PERCEPCION Y Erick, Ehidan, Emna e Ivanna participaron con entusiasmo durante la experiencia, manteniendo una
PREJARDIN C | o 5MmpECABEZAS | MEMORIA VISUAL, | octitud positiva y demostrando interés por resolver el reto, evidenciaron una adecuada capacidad para
OBSERVACION DEL | observar detalles, recordar la imagen de referencia y ubicar correctamente las piezas del rompecabezas.
DETALLE. Por su parte, Yoel requirid un mayor acompaniamiento durante algunos momentos de la actividad, ya
que tendia a distraerse con facilidad y necesitd apoyo para mantener la atencion, seguir las indicaciones
ACTIVIDAD y culminar el ejercicio propuesto.
RECTORA:
JUEGO Reflexién: Las experiencias con rompecabezas favorecen el desarrollo de la percepcion visual y la
memoria al permitir que los ninos y las ninas identifiquen semejanzas, comparen formas, colores y
posiciones, y recuperen informacién previamente observada para resolver un desafio.
La experiencia inicid con un momento de exploracion en el que los nifos y las ninas observaron las fichas
de la Jenga y expresaron sus ideas sobre las diferentes construcciones que podian realizar con ellos.
BLOQUE II EJE: Posteriormente, la docente explicé la dindmica del juego e invitd al grupo a escuchar atentamente cada
indicacién para reproducir torres, filas y pequenas secuencias utilizando las fichas entregadas. A medida
DESARROLLO DE 5 la experiencia, el nivel de dificultad aumentd de forma gradual, permitiendo que los
PARVULOS B ATENCION Y que. qvonzo P . ! L. . 'g P .q
participantes mantuvieran la atencidon y buscaran estrategias para evitar que las construcciones se
QUE NO SE MEMORIA. derrumbaran, finalmente, los nifios y las nifias organizaron el material y celebraron los logros alcanzados.
CAIGA PROCESO: )
CONCENTRACION | Noah, Evelyn, Angel, Santiago, Owen y Oriana participaron con entusiasmo durante toda la experiencia.
EN JUEGOS Se mostraron atentos a las orientaciones de la docente y realizaron las consfrucciones siguiendo las
indicaciones propuestas. Noah y Sanfiago demostraron iniciativa al intentar nuevos retos con las fichas,
mientras que Evelyn y Oriana mantuvieron una buena concentracién durante la actividad. Angely Owen
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ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

lograron completar las secuencias con apoyo verbal en algunos momentos, mostrando interés por
mejorar y continuar participando hasta el final.

Reflexién: Las experiencias de construccion mediante el juego favorecen el fortalecimiento de la
concentracién, ya que requieren que los nifos y las ninas mantengan la atencién en las instrucciones,
observen cuidadosamente cada movimiento y controlen sus acciones para alcanzar un objetivo.
Ademds, estas experiencias potencian la perseverancia, la planificacion y el autocontrol, demostrando
que el juego es un recurso pedagdgico significativo para desarrollar habilidades cognitivas desde
edades tempranas.

EJE:
DESARROLLO DE

La experiencia comenzé despertando la curiosidad de los ninos y las nifas al presentar las fichas de la
Jenga como un material para crear diferentes construcciones, después de escuchar las indicaciones,
cada participante recibid varias piezas y comenzd a reproducir las figuras propuestas por la docente,
como torres y secuencias sencillas. A lo largo de la experiencia fue necesario observar con atencién,
esperar el momento oportuno para ubicar cada ficha y seguir las instrucciones paso a paso. Elincremento

ATENCION Y : - o . >
BLOQUE I MEMORIA. gradual del niUmero de piezas permitié que los nifios fortalecieran su capacidad para mantenerse
concentrados mientras resolvian cada reto. Al finalizar, todos colaboraron en la organizacion del material
PARVULOS C PROCESO: y compartieron con satisfaccion los resultados obtenidos.
CONCENTRACION
QUE NO SE EN JUEGOS Gabriel, Thalia, Cristopher y Juan José participaron de manera activa, demostrando interés por las
CAIGA consfrucciones propuestas. Gabriel y Cristopher lograron seguir las insfrucciones con facilidad y
ACTIVIDAD mantuvieron la atencion durante gran parte de la actividad. Thalia se mostréd motivada al construir las
RECTORA: figuras indicadas y disfruté cada uno de los retos planteados. Juan José requirié algunos recordatorios
para retomar la actividad en ciertos momentos, pero con el acompanamiento de la docente logré
JUEGO finalizar las construcciones propuestas y participar junto a sus companeros.
Reflexién: Los juegos de construccion constituyen una valiosa estrategia para fortalecer la concentracién
en la primera infancia, ya que invitan a los nifios y las ninas a mantener la atencién de forma sostenida
mientras observan, escuchan, analizan y ejecutan acciones especificas. Al enfrentarse a pequenos
desafios de manera lidica, desarrollan la capacidad de enfocarse, seguir instrucciones y persistir hasta
alcanzar el objetivo.
BLOQUE IV CONSTRUCCION NO SE DESARROLLO PORQUE SE EJECUTO LA TOMA DE TALLA Y PESO
ES QUE
JARDIN PERMANECEN EN NO SE DESARROLLO PORQUE SE EJECUTO LA TOMA DE TALLA Y PESO
MI MEMORIA
La experiencia de cierre se desarrolld en un ambiente de tranquilidad, escucha y participacién, donde
JARDIN COSECHA CIERRE v los ninos y las nifas se reunieron en grupo para recordar las vivencias del dia. A través de preguntas como
SOCIALIZACION "¢ Qué aprendimos hoy?", "; Qué descubrimos?” y "; Qué fue lo que mds nos gusté?", cada participante

tuvo la oportunidad de expresar sus ideas, compartir aguello que mds llamd su atencidén y mencionar los
aprendizajes que construyd durante el dia. Algunos recordaron los juegos realizados, las construcciones

Alcaldia M.l\dur
de Bogota
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elaboradas y los retos que lograron superar, mientras ofros destacaron el frabajo con sus companeros y
los momentos de mayor diversidon. Este espacio permitié fortalecer la expresién oral, la memoria, la
escucharespetuosa y la reflexién sobre las experiencias vividas, finalizando el dia con una actitud positiva
y valorando los logros alcanzados por todo el grupo.

JUEVES 06 /VIERNES 07 DE AGOSTO 2026

NOMBRE DE LA .
D P EERMCIA PROCESO / ACTIVIDAD | OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
RECTORA
JARDIN BIENVENIDA JORNADA PEDAGOGICA / DIA FESTIVO

JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS- 2026

PROYECTO: “MENTES CURIOSAS, UN CAMINO DE EXPLORACION Y DESCUBRIMIENTO”
PROFESIONAL EN ATENCION EN PRIMERA INFANCIA: LUZ MERY MALAVER BERNAL
NIVEL: PARVULOS, PRE JARDIN Y JARDIN

FECHA: 10 AL 14 DE AGOSTO 2026

DESARROLLO A FORTALECER: Fortalecer la atencién y la memoria de los ninos y las ninas mediante la participacién en juegos matemdticos, rompecabezas,
laberintos, actividades de construccion y retos sencillos que impliquen la bUsqueda de soluciones, la toma de decisiones, el andlisis de situaciones cotidianas
y la construccién de estrategias, con el fin de favorecer la concentracion, la retencion de informacién, el pensamiento ldgico y la capacidad para resolver
situaciones de manera auténoma.

NIVEL J: RITUAL DE BIENVENIDA: Asamblea: La pregunta del dia: En circulo, la docente planteard una pregunta sencilla y significativa, como: “sQué te hizo feliz esta
manana?”, "sQué animal te gustaria ser2” o “sQué te gusta hacer con tus amigos2”. Los ninos y ninas compartirdn sus respuestas respetando los turnos de participacion.
NIVEL J: En este espacio realizaremos nuestro momento de ritual de aseo personal y alimentacion en el que hoy recordaremos las normas de comportamiento en el comedor,
como el sentasen bien, utilizar bien los utensilios, consumir sus alimentos sin regarlos o votarlos, respetar a sus companeros que se encuentran a su lado.

-1 BLQQUE EN BUSCA DE PAREJAS:
PEDAGOGICO Bienvenida:
EJE: - . o L . . .
PRE JARDIN D Se inicia la actividad reuniendo a los ninos y ninas en un espacio comodo, despues
Fortalecer el desarrollo de | yg gjlo cantaremos la cancién de juan paco pedro de la mar en el siguiente link
PRE JARDIN C atencién y memoria por
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LUNES 10
DE
AGOSTO
2026

DIA 1

DESARROLLO DE
ATENCION'Y
MEMORIA.

PROCESO:
MEMORIA VISUAL
Y
CONCENTRACION
EN JUEGOS

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

medio del juego de lotto
para fortalecer la memoria
visual y la concentracién
de medio de juegos de
manera individual y en
parejas.

https://www.youtube.com/watch2v=Xnb5K1E?IpY &list=RDXnb5K1E?IpY&start radio=
1con el fin de centrar su atencién, se presenta el juego tipo lotto (como el de la
imagen), mostrando las fichas y tableros con ilustraciones llamativas. Se realizan
preguntas como: “3Qué ven aqui2”, “sHan jugado algo parecido?”. (10 minutos)
Experiencia central:

Se explica de manera sencilla la dindmica del juego: por parejas reciben un tablero
con imdgenes y a medida que se van mostrando fichas, deben identificar si
corresponde a alguna imagen de su tablero con el fin de buscar parejas en estas.
Durante eljuego, los ninos observan con atencién, comparan y establecen relaciones
entre las imé&genes (objetos o elementos iguales). Se promueve la participacion
activa, el respeto por turnos y la concentraciéon. (25 min).

Cierre:

Al finalizar, se readliza una conversacion grupal donde los niflos comparten cémo se
sintieron, qué imdgenes les gustaron mds y qué asociaciones lograron hacer. Se
refuerzan los logros observados, y por Ultimo guardaremos el material implementado.
(10 minutos)

MATERIALES: Recurso

humano, juego de lotto, bafle, celular.

Il - IV BLOQUE
PEDAGOGICO

JARDIN

EJE:
DESARROLLO DE
ATENCION Y
MEMORIA.

PROCESO:
MEMORIA VISUAL,
MEMORIA
AUDITIVA Y
CONCENTRACION
EN JUEGOS

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

Fortalecer el desarrollo de
atencién y memoria por
medio del juego de
loterias para fortalecer la
memoria visual, la
memoria auditiva y la
concentracién en medio
de juegos de manera
individual.

ESCUCHO Y RELACIONO

Bienvenida: La experiencia iniciard con un saludo de bienvenida y una ronda de la
rueda, rueda, de conversacién en la que la docente invitard a los ninos y las ninas a
observar diferentes imégenes de objetos, animales, frutas y medios de transporte,
despertando su interés a través de preguntas como: sQué imagen reconocen?e,
2Cudl han visto antes?2, 3Cudl les gusta mds2, sRecuerdan dénde la han visto2. (10
minutos).

Experiencia central: Posteriormente la docente presentard el juego de la loteria de
imégenes, explicando de manera sencilla cémo se desarrollard este juego vy
motivando a los ninos a escuchar con atencién cada indicacién antes de iniciar la
docente entregard a cada nifio y nifa un tablero de loteria con diferentes imdgenes.
Antes de comenzar el juego, permitrd un momento para que observen
detenidamente las ilustraciones, las nombren vy las recuerden. Luego, la docente ird
mostrando o nombrando una imagen a la vez, invitando a los ninos a buscarla en su
tablero y marcarla Unicamente cuando estén seguros de haberla encontrado. La
experiencia continuard hasta completar la loteria, posteriormente con estas
imdagenes la docente les pedird que ellos construyan una historia con esas imdgenes
permitiendole que cada uno de ellos se exprese. (25 minutos).

Cierre: Finalmente, la docente reunird al grupo para dialogar sobre la experiencia,
invitando a los nifos y las ninas a compartir cudles imdgenes recordaron con mayor



https://www.youtube.com/watch?v=Xnb5K1E9lpY&list=RDXnb5K1E9lpY&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=Xnb5K1E9lpY&list=RDXnb5K1E9lpY&start_radio=1

Fundacion Social

ALCALDIA MAYOR

DE BOGOTA D.C.

Alcaldia Mayor
de Bogota

El servicio, una _forma de vida SECRETARIA DE INTEGRACION SOCIAL

facilidad, cudles fueron mds dificiles de encontrar. Se finalizard felicitondo su
participacion. (10 minutos).

MATERIALES: Recurso humano, loterias.

NIVEL J: Ritual de aseo personal en el que se llevara a los ninos y las ninas al bano para que de manera ordenada hagan sus necesidades y se laven las manos para poder
ir a consumir sus alimentos del almuerzo. En la rutina de alimentacién se realizard una pequena reflexién sobre la importancia de agradecer y consumir todos y cada uno
de los alimentos en su totalidad ya que muchos no poseen dichos alimentos. Al bajar del comedor realizaremos hdbitos en el que se resaltard la importancia de lavar los
dientes después de sus alimentos y el lavado de manos, posterior a ello pasaremos a tomar el descanso.

NIVEL J: RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: AHORRO DELA ENERGIA, los ninos y las ninas se acomodaran para observar y escuchar muy bien a la docente quien
explicara la importancia de apagar las luces cuando no se necesitan y desenchufar los electrodomésticos que no estamos utilizando, se dialogara porque es importante
para el medio ambiente hacer apagdn de luces y aprovechar la luz solar .

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: ESTAS OBSERVACIONES SE REFLEJAN EN EL FORMATO ANEXO, REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

NIVEL J: RITUAL DE BIENVENIDA: Asamblea: La cancién del encuentro: La docente iniciard una cancién de saludo acompanada de movimientos corporales. Los nifios y
ninas seguirdn el ritmo, imitardn los gestos y podrdn proponer nuevos movimientos para enriquecer la cancién.

NIVEL J: Ritual de aseo personal se redlizard el lavado de manos y luego conversaremos con los ninos y las ninas a quienes se les preguntard sQué come un sUper héroe
para ser fuerte? En donde cada uno dard su punto de vista y la docente ira encaminando la conversacidn a una alimentacion sana.

CONSTRUYO LO QUE OBSERVO:
EJE: Bienvenida:

DESARROLLO DE La experiencia comenzard con el saludo individual y posteriormente se sientan en
ATENCION Y circulo para observar el geoplano. La docente les presenta el material, permitiéndoles
MEMORIA. explorarlo libremente y formulando preguntas como: zQué creen que podemos
PROCESO: hacer con este tablero? ;Qué formas conocen? Posteriormente, se realiza una breve

PERCEPCION conversacion sobre las figuras que podemos observar. (10 minutos)

VISUAL, . .
CREATIVIDAD Y Experiencia cerﬂral: ) o )
I-1I-11l BLOQUE . Fortalecer el desarrollo de | La docente explica cdmo colocar las bandas eldsticas sobre las clavijas del geoplano
PEDAGOGICO CONCENTRACION atencién y memoria por para formar diferentes figuras. Inicialmente, todos elaboran un cuadrado siguiendo
MARTES 11 medio del juego en el un modelo y luego experimentan creando tridngulos, rectdngulos y otras formas de
DE PARVULOS A geoplano a fravés del manera libre. A medida que avanzan, se les propone construir elementos de su
AGOSTO PARVULOS B ACTIVIDAD reconocimiento de entorno, como una casa, un darbol, una ventana o un sol, utilizando las figuras
2026 PARVULOS C RECTORA: imagenes y tratar de geométricas aprendidas, la docente les ira indicando o proponiendo ejemplos a
JUEGO representarlas para desarrollar y poco a poco se les ira preguntando qué es lo que ellos esta
DIA 2 fortalecer la percepc]c’)n construyendo. (25 minutos)
visual, creatividad y

concentracion. Cierre: Para finalizar, se organiza una pequena exposicién donde cada niflo muestra
su creacion y explica qué figura o elemento representd y se ira valorando el tfrabajo
de sus companieros mediante aplausos y palabras de reconocimiento y se les pedird

que nos ayuden a organizar el material implementado. (10 minutos)
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MATERIALES: Recurso humano, geoplanos y cauchos.

EJE:

QUE COME, BUSCO Y LO ALIMENTO

Bienvenida:
DESARROLLO DE La experiencia iniciard con un saludo de bienvenida por medio de la cancién “Hola
ATENCION'Y hola con las manos” en el siguiente link https://www.youtube.com/watchgv=iC-
MEMORIA. 9PKGI4Mk&ist=RDIC-9PKGl4Mk&start radio=1 , luego un momento de conversacién
en el que la docente invitard a los nifos y las ninas a observar las diferentes piezas del
PROCESO: juego de asociacion. A través de preguntas como: sQué imdgenes reconocen?,
ASOCIACION DE £Qué animales observane, ;Qué alimentos aparecen?, 3Cudles creen que van juntos
IV BLOQUE - p .
PEDAGOGICO IMAGENES ¥ Fortalecer el desarrollo de | ¥ P que#. (10 minufos).
SITUACIONES Y atencion y memoria por
CONCENTRACION medio del juego de Experiencia central: Luego cada nino y nina se le facilitard para que observen
PRE JARDIN A loterias para fortalecer la c:wdodosomen’re las piezas para identificar oqL’JeIIgs que guardan una relgmon e_n’rre
ACTIVIDAD asociacién de imégenes y si. La doqen’re en’rregqro las fichas y proporwdr,o diferentes retos, como unir QI qmmol
RECTORA: situaciones y la pop SuU ollmento,mel objeto pon SU USO 9 las mogenes que formolj una pareja légica,
JUEGO concentracion en medio invitando a los ninos a explicar por qué consideran que ambas piezas corresponden.

A medida que avance la experiencia, las fichas se mezclardn nuevamente para que
los nifos recuerden la ubicacion de algunas imdgenes y encuentren las parejas con
mayor rapidez. Durante el desarrollo de la experiencia la docente acompanard el
proceso y los guiard cuando se presente alguna dificultad. (25 minutos).

de juegos de manera
individual y grupal.

Cierre:

Finalmente, los nifos y las ninas compartirdn las parejas que lograron formar vy
explicardn qué relacién existe entre las imdgenes, se les felicitard por el ejercicio
desarrollado y entre todos organizaremos el material implementado. (10 minutos).

MATERIALES: Recurso humano, fichas de asociacién de parejas.

NIVEL J: Ritual de aseo personal en el que se llevara a los ninos y las ninas al bano para que de manera ordenada hagan sus necesidades y se laven las manos para poder
ir a consumir sus alimentos del almuerzo, en el que resaltaremos la importancia de no votar la comida y consumirla toda. En la rutina de alimentacion en el que
constantemente se les estd inculcando el uso adecuado e independiente de la cuchara al consumir todos sus alimentos sin regarlos ni votarlos. Al bajar del comedor
realizaremos hdbitos en el que se resaltard la importancia de lavar los dientes después de sus alimentos y el lavado de manos, posterior a ello pasaremos a tomar el descanso
en el que se dialogard con ellos sobre la importancia de descansar lo cual favorece su crecimiento a su vez se les colocard musica para relajarse y descansar.

NIVEL J: RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Agradezco por... En circulo, los nifios y nifas compartirdn algo por lo que desean dar gracias: un amigo, un juego,
una actividad, una persona o un momento especial. La docente acompanard la conversacién resaltando la importancia de valorar las experiencias y los vinculos
construidos.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: ESTAS OBSERVACIONES SE REFLEJAN EN EL FORMATO ANEXO, REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.



https://www.youtube.com/watch?v=iC-9PKGI4Mk&list=RDiC-9PKGI4Mk&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=iC-9PKGI4Mk&list=RDiC-9PKGI4Mk&start_radio=1
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NIVEL J: RITUAL DE BIENVENIDA: Asamblea: Mi deseo para hoy: Cada nifio y nina expresard un deseo o expectativa para la jornada, utilizando frases como: “Hoy quiero...”,
“Me gustaria...” o “Espero...". La docente escuchard sus ideas y motivard al grupo a comenzar el dia con entusiasmo y disposicion para aprender.

NIVEL J: Ritual de aseo personal se realizard el lavado de manos y luego conversaremos con los ninos vy las ninas a quienes se les preguntard sQué come un sUper héroe
para ser fuerte2 En donde cada uno dard su punto de vista y la docente ira encaminando la conversacién a una alimentacién sana.

MIERCOLE
S 12 DE
AGOSTO
2026

DIA 3

I-1I-1l BLOQUE
PEDAGOGICO

PRE JARDIN A
PRE JARDIN B
PRE JARDIN D

EJE:
DESARROLLO DE
ATENCION'Y
MEMORIA.

PROCESO:
RECORDACION
DE SECUENCIAS Y
OBSERVACION DE
DETALLE

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

Fortalecer el desarrollo de
atencién y memoria por
medio del juego con los
carros para fortalecer la

recordacién de
secuencias y observacion
de detalle de los carros

para desarmar y volver a

armar los carros
recordando el respectivo
orden.

SOY UN GRAN MECANICO:
Bienvenida:
La docente redne a los nifos y ninas en circulo y les presenta el tren de madera,
despertando su curiosidad mediante una breve historia: Hoy llegd a nuestra sala un
fren muy especial. Quiere emprender un vigje, pero necesita nuestra ayuda para
construir sus vagones y organizar todas sus piezas antes de partir." Y se les explico para
que sirve cada una de estas acciones y elementos y como se puede armar.(10
minutos)
Experiencia central: La
docente propone elreto de construir y decorar el fren utilizando las piezas disponibles,
cada nino selecciona piezas, identifica sus colores y formas, y las coloca en los
espacios correspondientes utilizando los tornillos y la herramienta de madera, durante
la actividad se promueven experiencias de aprendizaje mediante preguntas como:
sDe qué color es? , 3D6nde podria ir2, sCémo podemos hacer para que quede
firme?2, 3Qué pieza necesitamos ahora? Asi lo iremos ayudando para que cada uno
de ellos logre armar su respectiva figura. (30 minutos)
Cierre:
Una vez terminado el armado, los ninos observan el fren construido y lo hacen recorrer
un camino imaginario dentro del aula, se felicitard a todos por su participaciéon y
reconocimiento de lo desarrollado, se les pedird ayudar a organizar el espacio (5
minutos)

MATERIALES: Recurso

humano, carros armables.

IV BLOQUE
PEDAGOGICO

PRE JARDIN B

EJE:
DESARROLLO DE
ATENCION Y
MEMORIA.

PROCESO:
ASOCIACION DE
IMAGENES Y
SITUACIONES Y
CONCENTRACION

Fortalecer el desarrollo de
atencién y memoria por
medio del juego de
loterias para fortalecer la
asociacién de imdgenes y
situaciones y la
concentfracién en medio
de juegos de manera
individual y grupal.

QUE COME, BUSCO Y LO ALIMENTO

Bienvenida:

La experiencia iniciard con un saludo de bienvenida por medio de la cancién “Hola
hola con las manos” en el siguiente link https://www.youtube.com/watch2v=iC-
9PKGI4Mk&list=RDIC-9PKGIl4Mk&start radio=1 , luego un momento de conversacién
en el que la docente invitard a los nifos y las ninas a observar las diferentes piezas del
juego de asociacion. A través de preguntas como: ;Qué imdgenes reconocen?e,
sQué animales observan?, sQué alimentos aparecen?, sCudles creen que van juntos
y por qué?. (10 minutos).

Experiencia central: Luego cada nifo y nina se le facilitard para que observen
cuidadosamente las piezas para identificar aquellas que guardan una relacién entre
si. La docente entregard las fichas y propondrd diferentes retos, como unir el animal



https://www.youtube.com/watch?v=iC-9PKGI4Mk&list=RDiC-9PKGI4Mk&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=iC-9PKGI4Mk&list=RDiC-9PKGI4Mk&start_radio=1
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ACTIVIDAD con su alimento, el objeto con su uso o las imdgenes que forman una pareja 1dgica,
RECTORA: invitando a los niflos a explicar por qué consideran que ambas piezas corresponden.
A medida que avance la experiencia, las fichas se mezclardn nuevamente para que
los nifos recuerden la ubicacidn de algunas imdgenes y encuentren las parejas con
mayor rapidez. Durante el desarrollo de la experiencia la docente acompanard el
proceso y los guiard cuando se presente alguna dificultad. (25 minutos).

JUEGO

Cierre: Finalmente, los nifos y las ninas compartirdn las parejas que lograron formar y
explicardn qué relacion existe entre las imdagenes, se les felicitard por el ejercicio
desarrollado y entre todos organizaremos el material implementado. (10 minutos).
MATERIALES: Recurso humano, juego de relacién de imdagenes por parejas.

NIVEL J: Ritual de aseo personal en el que se llevara a los ninos y las ninas al bano para que de manera ordenada hagan sus necesidades y se laven las manos para poder
ir a consumir sus alimentos del almuerzo, en el que resaltaremos la importancia de no votar la comida y consumirla toda. En la rutina de alimentacién en el que
constantemente se les estd inculcando el uso adecuado e independiente de la cuchara al consumir todos sus alimentos sin regarlos ni votarlos. Al bajar del comedor
realizaremos hdbitos en el que se resaltard la importancia de lavar los dientes después de sus alimentos y el lavado de manos, posterior a ello pasaremos a tfomar el descanso
en el que se dialogard con ellos sobre la importancia de descansar lo cual favorece su crecimiento a su vez se les colocard musica para relajarse y descansar.

NIVEL J: RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: “3Lo hacemos en casa y en el jardin2”. Se presentardn tarjetas con imdgenes de acciones que representan derechos
(jugar, aprender, recibir carino) y deberes (esperar turno, cuidar materiales, guardar juguetes). Al mostrarlas, se preguntard a los ninos: " 3Esto también lo haces 102", y ellos
responderdn colocando una carita feliz silo cumplen o una carita triste si aln les cuesta. De esta manera podrdn reconocer sus propias experiencias en casa y en el jardin,
resaltando la importancia de garantizar sus derechos para una infancia feliz, basada en el cuidado, el amor y la proteccién.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: ESTAS OBSERVACIONES SE REFLEJAN EN EL FORMATO ANEXO, REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

NIVEL J: RITUAL DE BIENVENIDA: Asamblea: El espejo de los gestos: La docente invitard a los niflos y ninas a ubicarse frente a ella para imitar diferentes gestos y movimientos:
sonreir, saludar, sorprenderse, estirarse o moverse lentamente. Luego, algunos nifos podrdn proponer movimientos para que el grupo los imite, favoreciendo la atencién y
la interaccion.

NIVEL J: Ritual de aseo personal se realizard el lavado de manos y luego conversaremos con los ninos y las ninas a quienes se les preguntard sQué come un sUper héroe
para ser fuerte? En donde cada uno dard su punto de vista y la docente ira encaminando la conversacion a una alimentacion sana.

SOY UN GRAN MECANICO:
EJE: Bienvenida:
I BLOQUE . . . .

2 DESARROLLO DE La docente reune a los ninos y ninas en circulo y les presenta el fren de madera,

PEDAGOGICO - . o -
ATENCION Y despertando su curiosidad mediante una breve historia: Hoy llegd a nuestra sala un
PRE JARDIN C MEMORIA. - fren muy especial. Quiere el_'nprender un vigje, pero necesrTg ”nuesfro oyudo para
ortalecer el desarrollo de | construir sus vagones y organizar todas sus piezas antes de partir." Y se les explico para
PROCESO: atencién y memoria por que sirve cada una de estas acciones y elementos y como se puede armar.(10

JUEVES 13 ) medio del juego con los minutos)
RECORDACION Sl

DE DE SECUENCIAS Y carros para fortalecer la Experiencia central: La
AGOSTO recordacion de ) docente propone el reto de construir y decorar el tfren utilizando las piezas disponibles,
2024 secuencias y observacion | cada nifio selecciona piezas, identifica sus colores y formas, v las coloca en los
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DIA 4

OBSERVACION DE
DETALLE

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

de detalle de los carros
para desarmar y volver a
armar los carros
recordando el respectivo
orden.

espacios correspondientes utilizando los tornillos y la herramienta de madera, durante
la actividad se promueven experiencias de aprendizaje mediante preguntas como:
sDe qué color es2 , 3D6nde podria ir2, sCémo podemos hacer para que quede
firme?2, Qué pieza necesitamos ahora?2 Asi lo iremos ayudando para que cada uno
de ellos logre armar su respectiva figura. (30 minutos)

Cierre:

Una vez terminado el armado, los ninos observan el fren construido y lo hacen recorrer
un camino imaginario dentro del aula, se felicitard a todos por su participacion y
reconocimiento de lo desarrollado, se les pedird ayudar a organizar el espacio (5
minutos)

MATERIALES: Recurso

humano, carros armables.

lI-1 BLOQUE
PEDAGOGICO

PARVULOS B
PARVULOS C

EJE:
DESARROLLO DE
ATENCION'Y
MEMORIA.
PROCESO:
MEMORIA VISUAL

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

Fortalecer el desarrollo de
atencién y memoria por
medio del reconocimiento
de imdgenes para
fortalecer la memoria
visual al jugar a quitar y
poner imdgenes.

ENCUENTRA EL ANIMAL

Bienvenida: La experiencia iniciard con un saludo de bienvenida y un momento de
conversacion en el que la docente invitard alos nifos y las nifias a observar diferentes
imdgenes de animales domésticos, de la granja, de la selva y del mar. A través de
preguntas como: sQué animales reconocen?, 3Cudl les gusta mdse, sDénde creen
que vive este animal?, ;Qué sonidos conocen de ellos? Posteriormente la docente
permitird que exploren visualmente las imdgenes, identificando colores, tamafos y
caracteristicas que faciliten su reconocimiento (10 minutos).

Experiencia central: Cada nifio y nifa participard en el juego "Encuentra el animal”,
en el que la docente organizard sobre una mesa o en el piso diversas imdgenes de
animales. Posteriormente dard diferentes consignas que los niflos deberdn escuchar
y recordar antes de actuar, por ejemplo: "Busca el elefante", "Encuentra el animal que
vive en el agua", "Senala el animal que tiene plumas" o "Busca el animal que ruge". A
medida que avance la experiencia, las consignas aumentardn en complejidad,
solicitando recordar dos o mds caracteristicas al mismo tiempo, fortaleciendo la
atencidn selectiva, la memoria visual, la memoria de trabagjo y la capacidad para

discriminar informacidn relevante antes de responder. (25 minutos).

Cierre: Finalmente la docente los felicitard por el desarrollo de la experiencia y se les
premiard con una carita feliz, entro todos organizaremos las imégenes utilizadas. (10
minutos).

MATERIALES: Recurso

humano, imdagenes de diferentes animales, cinta de enmascarar.

IV BLOQUE
PEDAGOGICO

EJE:

Fortalecer el desarrollo de
atencién y memoria por

sDONDE ESTA LA IMAGEN?

Bienvenida: La experiencia iniciard con un saludo de bienvenida y un momento de
conversacién en el que la docente invitard a los ninos y las ninas a observar las
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JARDIN DESARROLLO DE medio del juego de diferentes fichas del juego de memoria, explorando las imdgenes de animales, frutas,
ATENCION' Y concénfrese con objetos, medios de transporte u otros elementos representados. A través de preguntas
MEMORIA imdgenes buscando como: ;Qué imdgenes reconocen?, sCudl les gusta mds?, 3Cudles creen que son
parejas de las mismas para | iguales?, sCémo podriamos encontrarlas nuevamente cuando las volteemose,
PROCESO: fortalecer la memoria Posteriormente la docente permitird que los nifos observen detenidamente cada
MEMORIA VISUAL, visual, reconocimiento de | ficha, nombrando sus caracteristicas y favoreciendo la atencidon antes de iniciar el

SIMILITUDES, similitudes, observocién de | juego. (10 minutos).

OBSERVACION DE detalle y concentracion.

DETALLE Y Experiencia central: Cada nifio y nifa participard en el juego "¢Dénde estd la
CONCENTRACION imagen?", donde la docente organizard todas las fichas boca abajo sobre la pared.

Por turnos, cada participante levantard dos fichas intentando encontrar las imdgenes
ACTIVIDAD iguales. Si las im&genes no coinciden, volverdn a colocarlas en el mismo lugar,
invitando alos ninos a recordar su ubicacion y a formar la mayor cantidad de parejas.
RECTORA: . . -
Durante el desarrollo del juego, deberdn mantener la atencidn tanto en sus
JUEGO movimientos como en los de sus companeros, recordando las posiciones de las
imdgenes descubiertas para encontrar el mayor niUmero posible de imdgenes que la
docente les ira solicitando. (25 minutos).

Cierre: Finalmente se les indicard ayudar a organizar el espacio y los elementos
brindados y se les felicitard por la experiencia desarrollada con una carita feliz. (10
minufos)

MATERIALES: Recurso humano, fichas de las imé&genes de las loterias, cinta de enmascarar.

NIVEL J: Ritual de aseo personal en el que se llevara a los ninos y las ninas al bano para que de manera ordenada hagan sus necesidades y se laven las manos para poder
ir a consumir sus alimentos del almuerzo, en el que resaltaremos la importancia de no votar la comida y consumirla toda. En la rutina de alimentacion en el que
constantemente se les estd inculcando el uso adecuado e independiente de la cuchara al consumir todos sus alimentos sin regarlos ni votarlos. Al bajar del comedor
realizaremos hdbitos en el que se resaltard la importancia de lavar los dientes después de sus alimentos y el lavado de manos, posterior a ello pasaremos a tomar el descanso
en el que se dialogard con ellos sobre la importancia de descansar lo cual favorece su crecimiento a su vez se les colocard musica para relajarse y descansar.

NIVEL J: RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: PROMOCION ACCIONES BUEN TRATO EN CASA Y JARDIN “El mural del buen trato”. La docente explicard a los nifios
y ninas qué son las acciones de buen trato, como compartir juguetes, dar las gracias, ayudar a un amigo o cuidar los espacios. Luego, cada uno hard un dibujo en una
hoja sobre una de estas acciones que pueda practicar en casa o en el jardin. Al finalizar, los dibujos se pegardn en un mural titulado “Asi convivimos mejor”, y se conversard
brevemente sobre lo que representa cada creacién, reforzando la importancia de valorar el apoyo y el carifio de las personas que los rodean.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: ESTAS OBSERVACIONES SE REFLEJAN EN EL FORMATO ANEXO, REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

NIVEL J: RITUAL DE BIENVENIDA: Asamblea: JORNADA LIBERADA
NIVEL J: JORNADA LIBERADA

VIERNES | BLOQUE JORNADA JORNADA LIBERADA
PEDAGOGICO LIBERADA JORNADA LIBERADA
14 DE JARDIN
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AGOSTO
2026

MATERIALES: JORNADA LIBERADA

NIVEL J: JORNADA LIBERADA

NIVEL J: RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: JORNADA LIBERADA

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: ESTAS OBSERVACIONES SE REFLEJAN EN EL FORMATO ANEXO, REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

Fecha: 10 AL 14 DE AGOSTO 2026
P.A.P. I: Luz Mery Malaver

Desarrollo a fortalecer (propdsito): Fortalecer la atencién y la memoria de los nifos y las nifas mediante la participacion en juegos matemdticos,
rompecabezas, laberintos, actividades de construccién y retos sencillos que impliquen la bUsqueda de soluciones, la toma de decisiones, el andlisis de
situaciones cotidianas y la construccién de estrategias, con el fin de favorecer la concentracién, la retencion de informacion, el pensamiento Iégico vy la
capacidad para resolver situaciones de manera auténoma.

LUNES 10 DE AGOSTO 2026

MATERIAL

CANTIDAD

Cinta de enmascarar

1

Imdgenes de animales

JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO

REGISTRO SEMANAL 2026

PROCESO
NOMBRE DE LA | ACTIVIDAD
EXPERIENCIA RECTORA

/ OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA

JARDIN

BIENVENIDA

La experiencia de bienvenida se desarrolld donde los nifos y las nifas participaron en la “Pregunta del
dia” ubicdndose en circulo y compartiendo de manera espontdnea sus ideas, gustos, emociones y
experiencias a partir de preguntas sencillas y significativas como qué los hizo felices durante la manana,
qué animal les gustaria ser o qué disfrutan hacer con sus amigos. Se evidencid interés y entusiasmo por
participar, algunos ninos respondieron con facilidad y ampliaron sus respuestas contando pequenas
experiencias, mientras que otros necesitaron el acompanamiento de la docente mediante preguntas de
apoyo para expresarse con mayor seguridad. Durante el didlogo se fortalecié el respeto por los turnos, la
escucha atenta y el reconocimiento de las ideas de los companeros, favoreciendo la expresién oral, la
confianza, la interaccién y la convivencia. De esta manera, la actividad permitié iniciar la jornada de
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forma cdlida y significativa, generando un espacio de encuentro donde cada nifio y nina pudo sentirse
escuchado y valorado.

EJE: La experiencia “En busca de parejas” se desarrollé iniciando con la cancién “Juan, Paco, Pedro de la
Mar”, la cual permitié captar la atencién de los nifos y las ninas y disponerlos para participar en la
DESARROLLO DE actividad. Posteriormente, la docente presenté los tableros y fichas del juego tipo lotto, generando
ATENCION Y curiosidad y motivacién al observar las diferentes imagenes. Durante el desarrollo, los ninos y ninas fueron
MEMORIA. identificando, comparando y relacionando las fichas con las imdgenes que encontraban en sus tableros,
poniendo en prdctica su capacidad de observacién y reconocimiento. Algunos lograron encontrar las
parejas con facilidad, mientras que otros necesitaron algunas orientaciones para observar con mayor
PROCESO: detenimiento y recordar la ubicacion de las imégenes. La actividad también permitié fortalecer el
) respeto porlos turnos, lainteraccion conlos companeros y la permanencia en una actividad que requeria
BLOQUE | MEMORIA VISUALY | 0 cign,
CONCENTRACION 7 esta experiencia, Britany mostro interés por las imdgenes y participd activamente en la busqueda de
PRE JARDIN D EN BUSCA DE EN JUEGOS las parejas, logrando establecer algunas asociaciones de manera espontanea. Juan David se mostré
PAREJAS ACTIVIDAD motivado por el juego y requirié en algunos momgnfos recordar con mayor dgfenimienfo las imagenes
RECTORA: de su tablero para encontrar la ficha correspondiente. Steven disfruto especialmente el momento de
) busqueda y comparacion, aunque necesité algunos llamados para mantener su atencion y respetar los
JUEGO turnos de participacion, Briana participd con entusiasmo, observando cuidadosamente las fichas y
demostrando facilidad para reconocer algunas imdgenes iguales, compartiendo con alegria sus logros
con sus companeros.
Reflexién: Los juegos de asociacién y busqueda de parejas constituyen una estrategia significativa para
fortalecer la memoria visual y la concentracion, ya que invitan a los nifios y nifias a observar, recordar
caracteristicas, comparar imagenes y establecer relaciones enire elementos iguales. A través de una
propuesta ludica, los aprendizajes se construyen de manera natural, permitiendo que cada nifio avance
de acuerdo con sus posibilidades.
EJE: La experiencia “En busca de parejas” se llevd a cabo de manera agradable y participativa, comenzando
con la bienvenida acompanado de la cancién “Juan, Paco, Pedro de la Mar”, que favorecié la
DESARROLLO DE disposicién corporal y la atencién del grupo. Al presentar el material del juego, los nifios y nifias observaron
BLOQUE I ATENCION Y con curiosidad los tableros y las fichas, identificando algunos objetos y expresando lo que reconocian en
MEMORIA. las im&genes. Durante la experiencia central, cada pareja recibid su tablero y tuvo la oportunidad de
PRE JARDIN C EN BUSCA DE buscar las fichas correspondientes, observando cuidadosamente cada imagen antes de realizar su
PAREJAS PROCESO: eleccioén. Se evidenciaron diferentes ritmos de participacién: algunos ninos encontraron rdpidamente las
MEMORIA VISUALY | correspondencias, mientras ofros necesitaron comparar varias veces las imagenes o recibir pistas de la
CONCENTRACION | docente. El juego favorecié ademds la comunicaciéon entre comparieros, el seguimiento de instrucciones
EN JUEGOS y la espera del turno. Al findlizar, el didlogo permitid recordar lo realizado, mencionar las imdgenes

preferidas y reconocer los avances alcanzados durante la actividad, cerrando posteriormente con Ia
organizacién conjunta de los materiales.

Alcaldia M.]‘f!)r
de Bogota
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ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

Axell participé con entusiasmo y se mostré atento al momento en que aparecian las fichas, intentando
relacionarlas con las imagenes de su tablero. Emna se destaco por su interés en observar los detalles de
las ilustraciones y logré encontrar algunas parejas después de comparar cuidadosamente. Ehidan disfrutd
la dindmica y participd activamente, aunque en algunos momentos necesité acompanamiento para
mantenerla concentracion y seguir la secuencia del juego. Ander mostrd iniciativa al buscar las imdgenes
correspondientes y manifestd alegria cuando lograba completar una asociacion. Ivanna tuvo una
participacion positiva, observando con atencion y utilizando lo que recordaba de las imagenes para
encontrar las parejas, ademds de mostrar disposicion para compartir el juego con sus companeros.

Reflexién: La experiencia permitié reconocer que la memoria visual y la concentracion se fortalecen
mediante propuestas lidicas que requieren observar, recordar, comparar y tomar pequenas decisiones.
Los juegos de parejas brindan a los nifos la posibilidad de ejercitar la capacidad de retener informacién
visual y recuperarla en el momento oportuno, mientras mantienen un propésito concreto y divertido.

BLOQUE IlI'Y
v

JARDIN

ESCUCHO Y
RELACIONO

EJE:

DESARROLLO DE
ATENCION Y
MEMORIA.

PROCESO:
MEMORIA VISUAL,
MEMORIA AUDITIVA
Y CONCENTRACION
EN JUEGOS

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

La experiencia “Escucho y relaciono” se desarrolld iniciando con la ronda “Rueda, rueda”, que permitié
generar un espacio de encuentro y disposicién para la actividad. Posteriormente, la observacion de las
diferentes imdgenes de objetos, animales, frutas y medios de transporte despertd la curiosidad de los
ninos y las ninas, quienes tuvieron la oportunidad de nombrarlas, relacionarlas con experiencias
cotidianas y recordar dénde las habian visto anteriormente. Durante el juego de loteria, cada nino
observd detenidamente su tablero y escuchd con atencidn las imdgenes que la docente iba
nombrando, buscando establecer la relacion entfre lo escuchado y lo observado para encontrar la
imagen correspondiente. Se evidenciaron diferentes ritmos de participacion, algunos nifos lograron
identificar rapidamente las imdgenes, mientras que ofros necesitaron repetir la indicaciéon o recibir
pequenas pistas para encontrarlas. Posteriormente, la construccion de historias a partir de las imdgenes
permitié ampliar la experiencia, favoreciendo la imaginacién, la expresion oral y la capacidad para
organizar y recordar elementos. Finalmente, durante el didlogo de cierre, los ninos compartieron cudles
imdgenes recordaron con mayor facilidad y cudles representaron un mayor desafio, reconociendo sus
propios avances y disfrutando de la experiencia.

Durante la experiencia Gael mostré interés por las imdgenes y participd activamente en la busqueda de
aquellas que eran nombradas por la docente, demostrando facilidad para reconocer algunos
elementos. Mateo se mostré motivado durante la loteria y logré mantener su atencién mientras buscaba
lasimagenes correspondientes. Cristopher participd con entusiasmo y disfrutd especialmente el momento
de construir historias, aportando ideas relacionadas con las imdgenes seleccionadas. Miguel necesitd
algunos llamados para mantener la concentracion, pero logré incorporarse nuevamente a la actividad
y encontrar varias imagenes en su tablero. Emy se mostré atenta y participativa, recordando con
facilidad algunas de las imdgenes observadas previamente. Dylan participd de manera positiva,
requiriendo en algunos momentos apoyo para relacionar la imagen nombrada con la que aparecia en
su tablero, logrando avanzar con acompanamiento. Sara disfrutd la propuesta y se destacd por su
disposicion para expresarse al momento de crear historias, utilizando las imagenes como apoyo para
organizar sus ideas.

—_—_— Alcaldia Mayor
SECRETARIA DE INTEGRACION SOCIAL de Bogota
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Reflexion: La experiencia permitio fortalecer de manera integrada la memoria visual, la memoria auditiva
y la concentracién, utilizando el juego como una estrategia significativa y cercana a los intereses de los
ninos y las ninas. La loteria favorecié que observaran, reconocieran y recordaran imdgenes, mientras que
al escuchar el nombre de cada elemento debian recuperar la informacién auditiva y relacionarla con lo
observado en su tablero. Este proceso contribuye al desarrollo de habilidades importantes como la
atencion sostenida, la discriminacién, la asociacion y la recuperacién de informacién.

La experiencia de cierre del dia “Ahorro de la energia” se desarrolld donde los nifios y las nifas se
acomodaron para prestar atencidn a la explicacion de la docente sobre la importancia de hacer un uso
responsable de la energia. A tfravés de un didlogo sencillo y cercano, se conversd sobre acciones
cotidianas como apagar las luces cuando no son necesarias, desconectar los electrodomésticos que no
se estdn utilizando y aprovechar la luz natural del sol durante el dia. Los nifos participaron expresando
JARDIN COSECHA algunas situaciones que han observado en sus hogares y comprendieron que pequenas acciones
pueden contribuir al cuidado del medio ambiente. La docente reforzé la importancia de asumir estos
hdbitos tanto en el jardin como en casa, motivéndolos a convertirse en pequenos cuidadores del
planeta. Para finalizar, se realizd una reflexidon grupal en la que los ninos mencionaron acciones que
podrian realizar para ahorrar energia, cerrando la jornada con un mensaje de responsabilidad, cuidado
y compromiso con el enforno.

CIERRE Y
SOCIALIZACION

MARTES 11 DE AGOSTO 2026

NOMBRE DE LA | PROCESO / A
EXPERIENCIA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
RECTORA

La experiencia de bienvenida se desarrollé donde la docente invité a los nifos y las ninas a entonar la
cancién del saludo acompandndola con diferentes movimientos corporales, logrando que siguieran el
JARDIN BIENVENIDA ritmo, imitaran los gestos y se integraran progresivamente ala propuesta. Algunos participaron con mayor

espontaneidad, mientras ofros observaron primero a sus companeros para luego incorporarse a la
actividad. Se evidencié entusiasmo al proponer nuevos movimientos, fortaleciendo la expresién corporal,
la coordinacion, la atencién y la interaccidén con el grupo, permitiendo iniciar el dia en un ambiente de
confianza, alegria y disposicidn para las experiencias pedagdgicas.
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EJE: La experiencia se desarrollé iniciando con la exploracion del geoplano, donde los nifos y las ninas
tuvieron la oportunidad de observar, tocar y descubrir las posibilidades que ofrecia este material. Durante
DESARROLLO DE la explicacién, la docente mostréd cémo utilizar los cauchos para formar diferentes figuras geométricas,
ATENCION Y logrando que los nifios siguieran el modelo del cuadrado y posteriormente se animaran a construir
MEMORIA. tridngulos, rectdngulos y otras formas. En el desarrollo de la experiencia se promovid la imaginacién al
invitarlos a representar elementos de su entorno, permitiendo que cada uno utilizara las figuras de
BLOQUE | PROCESO,: acuerdo con sus propias ideas. La docente acompand el proceso mediante preguntas.
PERCEPCION Jacobo mostré interés desde el momento de la exploracion y logré seguir las indicaciones para formar
VISUAL, las primeras figuras, demostrando concentracién al ubicar los cauchos. Luciana participd con entusiasmo
PARVULOS A CONSTRUYO LO CREATIVIDAD Y y creatividad, proponiendo diferentes maneras de representar los elementos sugeridos. Ashly se mostrd
QUE OBSERVO CONCENTRACION. | atenta a los modelos presentados y logré reproducir algunas figuras con seguridad. Annie disfrutd
especialmente la construccion libre, expresando con facilidad lo que estaba representando, mientras
ACTIVIDAD que Angel participé activamente y requirié en algunos momentos acompafiamiento para mantener la
RECTORA: atencién en la propuesta.
JUEGO
Reflexién: El desarrollo de esta experiencia permitié fortalecer la percepcion visual, al favorecer la
observacion de formas, posiciones y detalles para reproducir modelos en el geoplano. A su vez, la
creatividad estuvo presente cuando los nifios transformaron las figuras geométricas en representaciones
de objetos de su entorno, enconirando diferentes maneras de expresar sus ideas.
EJE: La experiencia se desarrollé evidenciando que al presentar el geoplano, los nifos y las nifas observaron
con curiosidad sus clavijas y los cauchos, realizando inicialmente una exploracion libre que les permitié
DESARROLLO DE | fomiliarizarse con el material. Posteriormente la docente orientd la construccién de diferentes figuras
ATENCION Y geométricas, comenzando con el cuadrado y avanzando hacia ofras formas. Durante este momento se
MEMORIA. evidencié interés por descubrir qué podian construir combinando las figuras, por lo que se propusieron
representaciones relacionadas con su entorno cofidiano, algunos ninos reprodujeron los ejemplos
BLOQUE Il PROCESO,: planteados, mientras otros realizaron modificaciones y creaciones propias, esta experiencia logro
PERCEPCION completamente con el objetivo la cual estuvieron muy concentrados y tranquilos creando sus propias
PARVULOS B VISUAL, imagenes.
CREATIVIDAD Y Juan José se mostré motivado durante la construccién de las figuras y logré mantener la atencién
CONSTRUYO LO CONCENTRACION. | especialmente cuando se presentaron nuevos retos. Mia participd de manera espontdnea, explorando
QUE OBSERVO diferentes posibilidades con los cauchos y mostrando interés por crear representaciones propias. Zoe se
ACTIVIDAD destacd por observar cuidadosamente los ejemplos antes de iniciar su construccién, logrando reproducir
RECTORA: algunas figuras y explicando posteriormente lo que habia realizado. Los tres nifios participaron en la
JUEGO exposicion final, mostrando satisfaccion al compartir sus producciones y escuchando las explicaciones

de sus companeros.

Reflexién: La experiencia favorecié el desarrollo de la percepcion visual mediante la observacion
detallada de modelos, formas y posiciones, permitiendo que los ninos identificaran relaciones entre lo
que observaban y lo que posteriormente representaban. La creatividad se fortalecié al ofrecer libertad
para modificar los modelos y construir elementos desde sus propias ideas, comprendiendo que un mismo
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material puede tener multiples posibilidades de uso. Asimismo, la actividad contribuy6 al fortalecimiento
de la concentracion, ya que los ninos debian observar, recordar, planear y ejecutar sus construcciones.
EJE: La experiencia se desarrolld desde el inicio evidenciando curiosidad al explorar los materiales,
despertando asi la curiosidad por descubrir las posibilidades que ofrecia el geoplano, durante la
DESARROLLO DE bienvenida, participaron en una conversacion en torno a las figuras geométricas y compartieron algunos
ATENCION Y conocimientos previos, para luego explorar libremente el material, en la experiencia central, la docente
MEMORIA. realizd una demostracién sencilla sobre el uso de los cauchos y propuso inicialmente la construccidn de
un cuadrado, posteriormente los ninos experimentaron con tridngulos, rectdngulos y otras formas,
P::g;goé:N avanzando hacia la creaciéon de representaciones como casas, drboles, ventanas y soles, segin lo que
ellos referian.
BLOQUE IlI VISUAL,
PARVULOS C | CONSTRUYO LO C(():ZE.:,AET:I\'::&AC‘:DIJN Gabriel participé con entusiasmo y mostrd interés por descubrir cémo podia utilizar las bandas para
QUE OBSERVO " | formar nuevas figuras. Alejandro se destacd por su capacidad para observar los modelos y reproducirlos,
ACTIVIDAD manteniendo una actitud concentrada durante buena parte de la actividad. Thalia disfrutd
RECTORA: especialmente la posibilidad de crear libremente y manifestd sus ideas al explicar lo que habia construido.
Andrés participd activamente, explorando diferentes combinaciones de figuras y solicitando apoyo
JUEGO cuando encontraba alguna dificultad. Los ninos demostraron satisfaccién al presentar sus trabajos y
disfrutaron observando las diferentes formas en que sus companeros utilizaron el mismo material.
Reflexion: Desde una mirada pedagdgica, la experiencia permitié fortalecer de manera integrada la
percepcion visual, la creatividad y la concentracién. La percepcion visual se estimulé al observar
modelos, reconocer formas y diferenciar sus caracteristicas para llevarlas al geoplano. La creatividad se
manifesté en la libertad para combinar figuras y transformarlas en representaciones propias,
favoreciendo la imaginacién y la expresién de ideas.
EJE: La experiencia “Qué come, busco y lo alimento” se desarrollé generando desde el inicio interés y
curiosidad en los nifos y las ninas, durante la bienvenida, participaron con entusiasmo en la cancién
DESARROLLO DE “Hola hola con las manos” y posteriormente se dispusieron a observar las diferentes imdgenes del juego
ATENCION Y de asociacion, a través de las preguntas realizadas por la docente, lograron identificar algunos animales,
MEMORIA. alimentos y objetos, expresando sus conocimientos previos y anticipando cudles imdgenes podian
BLOQUE IV QUE COME PROCESO: relacionarse entre si, en la experiencia central, los ninos observaron cuidadosamente las fichas y
’ ASOCIACION DE comenzaron a establecer relaciones entre ellas, asociando principalmente los animales con sus alimentos
PRE JARDIN A BUSCO Y LO IMAGENES Y y ofras imégenes con situaciones u objetos de uso cotidiano, algunos lograron encontrar las parejas con
ALIMENTO SITUACIONES Y facilidad, mientras que otros necesitaron orientacién y preguntas que les ayudaran a centrar su atencién
CONCENTRACION | Y analizar las caracteristicas de cada imagen. Al volver a mezclar las fichas, se evidencid interés por
recordar su ubicacidn y encontrar nuevamente las parejas.
ACTIVIDAD
RECTORA: La participacion fue activa 'y permitié observar diferentes formas de resolver los retos planteados. Samara
se mostro interesada en observar las imdgenes y logré establecer algunas asociaciones de manera
JUEGO auténoma. Lisandro participd con entusiasmo y disfrutd especialmente el reto de encontrar los alimentos
correspondientes a cada animal. Cristopher se mostré atento a las indicaciones y logré identificar varias
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parejas después de observar detenidamente las fichas. Mia participd de manera espontdnea,
expresando verbalmente sus ideas y explicando algunas de las relaciones que encontraba. Nicolle
evidencié concentracion durante la busqueda de las parejas y mostrd satisfaccion al lograr completar
los retos propuestos. Salomé se destacod por su capacidad de observacién y por recordar algunas
imagenes después de que las fichas fueron mezcladas nuevamente. Joshua participd activamente,
aunque en algunos momentos requirid acompanamiento para mantener la atencién y continuar con la
busqueda.

Reflexién: La experiencia permitié fortalecer la asociaciéon de imagenes y situaciones, ya que los nifios y
las ninas tuvieron la oportunidad de establecer relaciones Iégicas entre elementos conocidos de su
entorno, como el animal y su alimento, el objeto y su utilidad o aquellas imdgenes que guardaban una
relacion entre si. Este ejercicio favorecié procesos de pensamiento como la observacion, comparacion,
identificacién y establecimiento de relaciones.

La experiencia de cierre del dia se desarrollé donde los nifos y las nifas se organizaron en circulo para
compartir aquello por lo que deseaban dar gracias. De manera espontdnea, algunos expresaron gratitud
CIERRE Y por sus amigos, los juegos realizados, las actividades que disfrutaron y los momentos especiales vividos
SOCIALIZACION durante la jornada, mientras ofros necesitaron un poco de acompanamiento de la docente para
JARDIN COSECHA identificar y expresar aquello que les habia generado alegria. Se promovid la escucha respetuosa y el
reconocimienfo de las experiencias de los companeros, resaltando la importancia de valorar a las
personas, los espacios compartidos y las vivencias cotidianas. Este momento permitid cerrar la jornada
de manera positiva, fortaleciendo la expresién oral, los vinculos afectivos, la empatia y el sentido de

gratitud.
MIERCOLES 12 DE AGOSTO 2026
PROCESO / A
NOMBRE DE LA | ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA

La experiencia de bienvenida “Mi deseo para hoy” se desarrollé en un ambiente cdlido, tfranquilo y de
confianza, donde los nifos y las ninas se ubicaron cémodamente para iniciar la jornada compartiendo
JARDIN BIENVENIDA sus deseos y expectativas. De manera espontdnea, algunos expresaron frases como “Hoy quiero jugar”,

“Me gustaria pintar”, “Espero estar con mis amigos” o “Hoy quiero aprender”, mientras otros necesitaron
el acompanamiento y las preguntas orientadoras de la docente para expresar sus ideas. Se evidencié
interés y entusiasmo al escuchar las intervenciones de sus companeros, fortaleciendo la comunicacién
oral, la escucha y el respeto por las ideas de los demds. La docente valord cada participaciéon y motivd
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al grupo a asumir la jornada con alegria, disposicion y curiosidad, resaltando que cada nuevo dia ofrece
oportunidades para aprender, compartir y disfrutar de diferentes experiencias.
EJE: La experiencia inicidé cuando la docente presentd el fren de madera acompanado de una historia que
desperté la imaginacién de los nifos y las ninas. Durante la conversacién inicial, observaron atentamente
DESARROLLO DE las diferentes piezas, identificaron sus caracteristicas y escucharon las explicaciones sobre la funcién de
ATENCION Y cada elemento y la manera adecuada de realizar el armado. Posteriormente, cada participante eligié
MEMORIA. las piezas que necesitaba, explord sus formas y colores, y poco a poco fue construyendo su propio tren
utilizando los tornillos y la herramienta de madera. A lo largo de la actividad se promovid la observacién,
PROCESO: el andlisis y la bUsqueda de soluciones mediante preguntas que los motivaban a pensar antes de actuar.
BLOGUE | RECORDACION DE | Fingimente, todos compartieron sus creaciones, hicieron recorrer los frenes por un camino imaginario y
SECUENCIAS Y colaboraron en la organizacion del aula, sintiéndose orgullosos por el frabajo realizado.
SOY UN GRAN OBSERVACION DE | | os nifios vy las nifias participaron con gran interés y disposicidn durante toda la experiencia. Salome
PRE JARDIN A | MECANICO DETALLE exploré cuidadosamente cada pieza antes de ubicarla, mienfras que Mia demostré seguridad al
identificar los colores y seleccionar los elementos necesarios para completar su tren. Mathias disfrutd
ACTIVIDAD manipulando la herramienta de madera y siguid las orientaciones con atencidn, mientras que Cristopher
RECTORA: y Lisandro compartieron materiales con sus companeros y colaboraron cuando alguno necesité apoyo
JUEGO para ajustar las piezas.
Reflexion: Esta experiencia fortalecié la percepcion de figura-fondo, ya que los nifios debieron discriminar
visualmente las piezas que necesitaban entre varias opciones, identificando formas, colores y tamanos
para ubicarlas correctamente. La exploracion de materiales favorecié el desarrollo de la coordinacion
viso manual, el pensamiento I6gico y la resolucién de problemas, permitiendo que cada nino construyera
aprendizajes significativos a partir de la manipulacion, la experimentacion y el descubrimiento.
EJE: La experiencia comenzd con una bienvenida en la que la docente presentd el fren de madera como un
personaje que necesitaba ser reconstruido para iniciar un vigje. Los ninos observaron atentamente cada
DESARROLLODE | yng de las piezas y escucharon las explicaciones sobre su funcién dentro del armado, posteriormente,
BLOQUEII ATENCION Y exploraron lioremente los materiales antes de iniciar la construccién, identificando semejanzas y
MEMORIA. diferencias entre las piezas. Durante el desarrollo, fueron resolviendo pequenos retos para encontrar el
PRE JARDIN B | SOY UN GRAN lugar adecuado de cada elemento, utilizando la herramienta de madera para asegurar las piezas y
MECANICO PROCESO: comprobando la estabilidad de su construccidn. Al finalizar, mostraron con alegria sus trenes terminados,
RECORDACION DE | |os hicieron avanzar por diferentes recorridos imaginarios y participaron activamente en la organizaciéon
SECUENCIAS Y del material.
OBSERVACION DE
DETALLE La participacion fue constante y muy positiva. Maria Alejandra evidencid curiosidad al explorar cada una
ACTIVIDAD de las piezas antes de iniciar el armado. Daimelys logré identificar facilmente varias formas y colores,
RECTORA: mienfras que Joseph perseverd hasta lograr ajustar correctamente los tornillos. Celeste compartio
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JUEGO estrategias con algunos companeros y Dylan solicitd apoyo cuando fue necesario, logrando terminar
satisfactoriamente su construccion gracias a su esfuerzo y disposicion.
Reflexién: Las experiencias de construccién favorecen el desarrollo de la percepcién figura-fondo al
exigir procesos de observacion, discriminacién visual y organizaciéon espacial para seleccionar la pieza
correcta entre varias alternativas. La exploracién activa de diferentes materiales permite fortalecer la
autonomia, la coordinacién motriz fina y la capacidad para plantear estrategias que facilitan la
resolucion de retos de manera progresiva.
EJE: La experiencia se desarrolld generando expectativa, juego, exploraciéon y descubrimiento. La docente
DESARROLLO DE presentd el Tre.n de modgro mediante una hisfo,rio que despertd el imgrés del grupo, invitdndolos a
ATENCION Y conocer I.os dlferen’rgs piezas y comprender como c.odo una cumplia una funcion den‘rro~de la
construccion. Los ninos exploraron los materiales, identificaron colores, formas y tamanos, vy
MEMORIA. posteriormente iniciaron el armado de sus frenes utilizando los fornillos y la herramienta de madera.
PROCESO: Durante el proceso se evidehcioron momentos dg observqcién, ensayo y correccié_n, permi‘riendo. que
RECORDACION DE cgdo uno encqn‘rroro la mejor manera de organizar las piezas ho;ro ;omple’ror la figura. Como cierre,
BLOGUE il SECUENCIAS Y disfrutaron hoqe’ndo recorrer los carros por distintos caminos imaginarios y colaboraron con entusiasmo
SOY UN GRAN OBSERVACION DE en la organizacion del espacio.
PRE JARDIN D | MECANICO DETALLE La experiencia permiti® una participacién activa de todo el grupo. Steven se destacd por su
ACTIVIDAD concentracién al seleccionar las piezas correctas, Angel mostrd iniciativa para resolver pequenos
RECTORA: desafios durante el armado y Liam identificé con facilidad varias formas y colores. Britany disfrutd
explorando los materiales e Isaac evidencié avances importantes al mantener la atencién durante la
JUEGO construccioén y finalizar su trabajo con apoyo oportuno de la docente.
Reflexion: Las experiencias de armado favorecen la percepcion figura-fondo al estimular la
discriminacién visual, la ubicacién espacial y la identificacion de relaciones entre las diferentes piezas
que conforman una figura. Asimismo, la exploracion de materiales promueve aprendizajes significativos
mediante la manipulacién, el ensayo, la observacién y la resolucién de problemas, fortaleciendo la
autonomia, la atencién y el pensamiento légico de los nifos y las nifas.
EJE: La experiencia “Qué come, busco y lo alimento” se desarrolld permitiendo que los ninos y las nifas se
acercaran de manera significativa al juego de asociacion. Durante la bienvenida disfrutaron de la
BLOQUE IV DESARROLLO DE cancién “Hola, hola con las manos”, realizando movimientos y siguiendo algunas de las indicaciones
QUE COME, ATENCION Y propuestas por la docente. Posteriormente, al presentar las imdgenes, observaron con atencion los
PRE JARDIN B BUSCO Y LO MEMORIA. diferentes animales, alimentos y objetos, comentando aquello que reconocian y compartiendo algunos
ALIMENTO PROCESO: conocimientos relacionados con ellos. En el desarrollo de la experiencia central, se motivaron a buscar
ASOCIACION DE las im&genes que tenian relacidn entre si, especialmente aquellas que permitian identificar qué alimento
IMAGENES Y correspondia a cada animal. Algunos nifos y ninas realizaron las asociaciones de manera independiente,

mientras que otros requirieron preguntas orientadoras para observar detalles, comparar las imdgenes y
encontrar la pareja correspondiente. Al realizar nuevamente la mezcla de las fichas, mostraron interés

—_—_— Alcaldia Mayor
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SITUACIONES Y por recordar dénde se encontraban algunas imdgenes y buscar sus respectivas parejas, fortaleciendo
CONCENTRACION | de esta manera la atencién, la memoria y la capacidad para establecer relaciones.

ACTIVIDAD La participacion del grupo permitié evidenciar diferentes maneras de explorar y solucionar el reto
RECTORA: propuesto. Dylan se mostréd motivado durante la busqueda y logrd reconocer varias relaciones entre los
JUEGO animales y sus alimentos. Celeste participd con agrado, observando cuidadosamente las fichas y

realizando algunas asociaciones de manera auténoma. Maria Alejandra se destacd por su
espontaneidad al expresar lo que observaba y compartir con sus companeros las relaciones que
encontraba. Joseph participd activamente y mostré interés por recordar la ubicacién de algunas
imdgenes cuando las fichas fueron mezcladas nuevamente. Elian disfruté especialmente del momento
de busqueda, logrando establecer asociaciones con apoyo de las preguntas realizadas por la docente
y manteniendo una actitud de curiosidad frente a los diferentes retos.

Reflexién: La experiencia favorecio el desarrollo de procesos cognitivos importantes en los nifios y las
nifas, especialmente la observacién, atenciéon, memoria, comparacion y asociacion. Al relacionar los
animales con sus alimentos y ofros elementos conocidos, pudieron construir aprendizajes a partir de
situaciones cercanas a su realidad, fortaleciendo su capacidad para identificar caracteristicas,
establecer semejanzas y diferencias y encontrar relaciones entre diferentes imégenes.

La experiencia de cierre “;Lo hacemos en casa y en el jardin?” se desarrolld de manera participativa y
reflexiva, generando un espacio de didlogo en el que los nifos y las ninas observaron diferentes tarjetas
relacionadas con sus derechos y deberes, identificando acciones cotidianas como jugar, aprender,
recibir carino, esperar el turno, cuidar los materiales y guardar los juguetes. Al observar cada imagen,
respondieron con entusiasmo a las preguntas de la docente y utilizaron las caritas felices o tristes para
expresar aquellas acciones que realizan con facilidad y aquellas que todavia estdn aprendiendo a
cumplir. Durante la actividad lograron relacionar las situaciones representadas con sus experiencias fanto
en casa como en el jardin, fortaleciendo la autonomia, la responsabilidad y el reconocimiento de sus
derechos. La docente acompaind sus intervenciones con palabras de afecto y orientacién, resaltando
que todos los ninos y las ninas fienen derecho a crecer en ambientes donde reciban amor, cuidado,
respeto y proteccién, y que también pueden contribuir al bienestar de los demds mediante el
cumplimiento de pequenos deberes cotidianos.

CIERRE Y
SOCIALIZACION

JARDIN COSECHA

JUEVES 13 DE AGOSTO 2026

PROCESO / 5
NOMBRE DE LA | neTv oAb OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
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JARDIN

BIENVENIDA

La experiencia el espejo de los gestos se desarrolld donde los nifos y las ninas se ubicaron frente a la
docente para observar con atencién e imitar diferentes gestos y movimientos corporales. Inicialmente,
mostraron curiosidad al reconocer acciones como sonreir, saludar, expresar sorpresa, estirarse y
desplazarse lentamente, procurando reproducir cada movimiento de acuerdo con sus posibilidades.
Durante la actividad se evidencid interés por observar los gestos de los demds y seguir las indicaciones,
fortaleciendo la atencidn, la coordinacién corporal y la expresion de emociones a través del rostro y el
cuerpo. Posteriormente, algunos ninos y niNas se animaron a proponer sus propios movimientos para que
sus companeros los imitaran, disfrutando de sentirse protagonistas de la experiencia y favoreciendo la
interaccién, la confianza y el reconocimiento del otro. La actividad permitidé generar un espacio de juego,
expresion y comunicacion en el que participaron de manera espontdnea, fortaleciendo la capacidad
de observar, recordar e imitar acciones mientras compartian con sus companeros.

BLOQUE |

PRE JARDIN C

SOY UN GRAN
MECANICO

EJE:

DESARROLLO DE
ATENCION Y
MEMORIA.

PROCESO:
RECORDACION DE
SECUENCIAS Y
OBSERVACION DE
DETALLE

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

La experiencia comenzd con una bienvenida en la que la docente presentd los carros de madera vy les
contd alos nifos y las ninas que necesitaba de su ayuda para poder quedar listo y comenzar su recorrido.
Todos observaron con curiosidad las diferentes piezas y escucharon las indicaciones para saber cémo
podian utilizarlas y viendo como estaba ubicado el espacio estaban a la expectativa. Después tuvieron
un momento para explorar libremente los materiales, tocarlos, compararlos y descubrir cudles podian
encajar entre si. Durante el armado, fueron buscando poco a poco el lugar que correspondia a cada
pieza y utilizaron la herramienta de madera para ajustar los elementos, poniendo en prdctica su
concentracién, coordinacién y paciencia. Al terminar, se mostraron muy contentos con sus carros en el
que se centfraron en las llantas y el frente. Finalmente, participaron en la organizacién de los materiales y
compartieron este momento con sus companeros.

La participacion fue muy buena y se notd el interés de los ninos durante toda la actividad. Yoel estuvo
muy atento a las piezas y disfrutd explordndolas antes de comenzar a construir. Emna se mostré animada
y logré reconocer algunas formas y colores mientras armaba su carro. Ivana participd con entusiasmo y
buscé diferentes maneras de ubicar las piezas cuando alguna no encajaba. Erick frabajé con paciencia
y perseverancia, intentando ajustar las piezas hasta conseguir que quedaran bien. Axell disfrutd
especialmente el momento de hacer avanzar su fren por los recorridos imaginarios, mostrando alegria
por su construccion. Juan Viloria se mantuvo interesado en la experiencia y cuando sus pares
necesitaban ayuda él los ayudaba.

Reflexién: Esta experiencia permitié que los nifos y las nifiias aprendan mientras juegan y exploran. Al
buscar entre varias piezas cudl es la que necesitan, fortalecen su atencion, observacién y capacidad
para reconocer formas y ubicarlas en el espacio. Ademds, al manipular las piezas y utilizar la herramienta
de madera, desarrollan poco a poco su coordinacién motriz fina, su autonomia y la confianza para
intentar resolver pequenos retos por si mismos.

BLOQUEII

ENCUENTRA EL
ANIMAL

EJE:

DESARROLLO DE
ATENCION Y
MEMORIA.

La experiencia se desarrollé por medio del saludo despertando desde el comienzo la curiosidad de los
ninos y las ninas. Durante la bienvenida, observaron las diferentes fichas y participaron nombrando los
animales, frutas, objetos y otros elementos que reconocian. La docente aprovechd este momento para
conversar con ellos sobre las imé&genes y motivarlos a fijarse en algunos detalles para poder recordarlos
mds adelante. Al iniciar el juego, los ninos y las ninas fueron descubriendo las fichas por turnos y se
mostraron emocionados cada vez que encontraban una pareja. Cuando las imdgenes no coincidian,

Alcaldia M.]‘f!)r
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PARVULOS B

PROCESO:
MEMORIA VISUAL

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

debian volver a dejarlas en su lugar, tratando de recordar dénde las habian visto para tener una nueva
oportunidad. Se observdé que poco a poco fueron comprendiendo la dindmica y prestando mayor
atencion a los movimientos de sus companeros.

La participacion fue bastante positiva y se evidencid interés durante el desarrollo de Ila actividad.
Santiago se mostré atento al momento de descubrir las fichas y tratd de recordar los lugares donde
aparecian las imdagenes. Evelyn participd con entusiasmo y disfrutd especialmente cuando lograba
encontrar una pareja. Noah se mostré motivado y estuvo pendiente de las fichas que iban descubriendo
sus companeros. Gael necesitd en algunos momentos recordar con mayor atencion la ubicacion de las
imdagenes, pero poco a poco fue logrando participar con mayor seguridad. Mia se mostré alegre y
participativa, identificando varias imagenes con facilidad, mientras que Zoe disfruté el juego y se esforzd
por recordar los lugares donde estaban las fichas que ya habian sido descubiertas.

Reflexion: Esta experiencia permitié fortalecer la memoria visual, ya que los nifios y las nifias tuvieron que
observar, retener y recordar la ubicacion de diferentes imdgenes para posteriormente encontrarlas. El
juego favorecié procesos como la atencion, la concentracion, la observacion y la asociacién visual,
ademds de permifir que comprendieran que recordar informacion observada previamente puede
ayudarlos a resolver pequenos retos. De esta manera, la actividad se convirtié en una oportunidad de
aprendizaje significativo a través del juego y la interaccién con sus companeros.

BLOQUE llI

PARVULOS C

ENCUENTRA EL
ANIMAL

EJE:

DESARROLLO DE
ATENCION Y
MEMORIA.

PROCESO:
MEMORIA VISUAL

La experiencia se desarrollé por medio del saludo, luego para comenzar, la docente presentd las fichas
y permitid que los ninos y las ninas las observaran y exploraran visualmente, conversando sobre las
imdgenes que aparecian en ellas. Antes de iniciar, se les invitd a mirar muy bien cada ficha y tratar de
guardar en su memoria el lugar donde se encontraba, explicdndoles que después las imdgenes estarian
ocultas y tendrian que buscarlas nuevamente. Durante el juego, cada nifo tuvo la oportunidad de
levantar dos fichas y comprobar si eran iguales. Cuando no enconfraban la pareja, regresaban las fichas
a su sitio y entre todos intentaban recordar dénde habia aparecido cada imagen. Fue interesante
observar cémo algunos comenzaron a anticipar dénde podian encontrar las parejas y cédmo estaban
cada vez mds pendientes de los turnos de sus companeros. Al finalizar, los ninos y las ninas colaboraron
en recoger y organizar las fichas, cerando la experiencia con alegria y satisfacciéon por los logros
alcanzados.

—_—_— Alcaldia Mayor
SECRETARIA DE INTEGRACION SOCIAL de Bogota
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ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

Durante la experiencia Gabriel participd con entusiasmo y estuvo muy atento a las imdgenes que iban
apareciendo. Thalia se mostrd interesada en observar cada ficha y logré recordar algunas ubicaciones
después de varios turnos. Iker disfrutd mucho el juego y se esforzd por encontrar las parejas, mostrando
emocion cuando acertaba. Mia participé de manera alegre y estuvo pendiente de las fichas que
descubrian los demdas, tratando de guardar en su memoria sus posiciones. Diego se mostré motivado y
fue adquiriendo mayor seguridad a medida que comprendia la dindmica del juego, logrando recordar
algunas imdagenes y sus respectivos lugares.

Reflexion: El juego de memoria permitié trabajar de manera significativa la memoria visual, pues los nifios
y las ninas debian observar una imagen, retener sus caracteristicas y ubicacion, y recuperarla
posteriormente cuando la necesitaban. Este proceso contribuyé al fortalecimiento de la atencién
sostenida, la concentracion, la capacidad de recordar informacién y la discriminacién visual.

BLOQUE IV

JARDIN

¢DONDE ESTA LA
IMAGEN?

EJE:

DESARROLLO DE
ATENCION Y
MEMORIA

PROCESO:
MEMORIA VISUAL,
SIMILITUDES,
OBSERVACION DE
DETALLE Y
CONCENTRACION

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

La experiencia se desarrolld donde los nifos y las nifas fuvieron la oportunidad de observar
detenidamente las fichas del juego de memoria e identificar diferentes imdgenes relacionadas con
animales, frutas, objetos y medios de fransporte. Durante la bienvenida, la docente motivéd la
conversaciéon mediante preguntas que permitieron activar sus conocimientos previos y orientar la
atencién hacia las caracteristicas de cada imagen. Posteriormente, al iniciar el juego, los nifos y las nifas
partficiparon por turnos levantando dos fichas para intentar encontrar las parejas correspondientes.
Cuando las imagenes no coincidian, las fichas eran nuevamente ubicadas en el mismo lugar,
favoreciendo que recordaran su posicién y observaran los movimientos de sus companeros. A medida
que avanzaba la experiencia, se evidencid mayor interés por recordar dénde habian visto determinadas
imdgenes, comparar sus caracteristicas y concentrarse para encontrar las parejas solicitadas.

Durante la experiencia se observd una participacion activa y entusiasta. Maithe mostrd interés por
explorar las fichas y logré recordar algunas de las posiciones de las imdgenes que habian sido
descubiertas previamente. Lia se destaco por su capacidad de observacion y por mantenerse atenta a
los turnos de sus companeros, utilizando esta informacién para intentar encontrar las parejas. Damian
participdé con entusiasmo y requirié en algunos momentos recordar con mayor detenimiento la ubicacion
de las fichas. Gael disfrutd especialmente el momento de descubrir las imdgenes y mostrd iniciativa para
participar nuevamente. Darwin se mantuvo atento a las imdgenes que aparecian y logré establecer
algunas semejanzas entre ellas, mientras que Miguel participd con curiosidad, fortaleciendo
progresivamente su capacidad para esperar el turno y concentrarse. Mateo se mostré motivado durante
la busqueda de las parejas, recordando algunas ubicaciones y celebrando con alegria cuando lograba
encontrarimdgenes iguales.

Reflexion: La experiencia permitio fortalecer procesos relacionados con la memoria visual, la
identificaciéon de similitudes, la observacion de detalles y la concentracién, a través de una propuesta
lddica y significativa para los ninos y las ninas. Al recordar la ubicacion de las fichas y relacionarlas con
imdgenes previamente observadas, ejercitaron su capacidad para almacenar y recuperar informacion

Alcaldia Mayor
de Bogota
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visual, mientras que la bUusqueda de parejas favorecié la comparacion de formas, colores, caracteristicas
y detalles. Desde la prdctica pedagdgica, este tipo de experiencias demuestra la importancia de ofrecer
espacios de juego que estimulen la memoria de manera natural, respetando los diferentes ritmos de
aprendizaje y valorando cada intento como una oportunidad.

La experiencia de cierre El mural del buen tfrato se desarrollé en un ambiente cdlido, participativo y
afectuoso, en el que todos los ninos y las ninas se involucraron con agrado y entusiasmo. Inicialmente, la
docente conversé con ellos sobre las acciones de buen tfrato que pueden practicar tanto en casa como
en el jardin, mencionando ejemplos como compartir los juguetes, ayudar a los amigos, dar las gracias,
saludar, cuidar los espacios y expresar carino hacia las personas que los rodean. Posteriormente, cada
nino y nina realizé un dibujo representando una accién de buen frato que reconociera o quisiera
JARDIN COSECHA practicar, mostrando creatividad y disposicién durante la actividad. Al finalizar, todos participaron en la
construccién del mural Asi convivimos mejor, ubicando sus producciones y observando con interés las
creaciones de sus companeros. Durante este momento, compartieron de manera espontdnea lo que
habian dibujado y escucharon las ideas de los demds, fortaleciendo valores como el respeto, la
solidaridad, la empatia y el compaierismo. La experiencia permitid cerrar la jornada de manera
significativa, resaltando que las pequenas acciones de carino, ayuda y respeto contribuyen a construir
ambientes seguros y agradables tanto en el hogar como en el jardin.

CIERRE Y
SOCIALIZACION

VIERNES 14 DE AGOSTO 2026

PROCESO / .
NOMBRE DE LA | ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
EXPERIENCIA RECTORA
JARDIN BIENVENIDA

Jornada liberada

JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS
2026
NIVEL: PARVULOS PREJARDIN Y JARDIN
FECHA: 14 DE AGOSTO
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EJE /
PROCESO/
ACTIVIDAD

RECTORA
RITUAL DE BIENVENIDA: ESTRATEGIA ASAMBLEA: ACTIVIDAD DE AUTOCUIDADO: LA LACTANCIA MATERNA, UN ACTO DE AMOR Y
CUIDADO: Se iniciard la actividad reuniendo a los ninos y ninas en un circulo para conversar sobre los cuidados que necesitan los
bebés para crecer sanos y fuertes. A partir de preguntas como: 3Quée necesitan los bebés para crecer?, sQuién los cuida2 y 3Como
creen que se alimentan cuando son muy pequenos?, se escuchardn sus respuestas y se explicard de manera sencilla que la leche
materna es el primer y mejor alimento para los bebés, ya que les brinda los nutrientes necesarios para crecer saludables y fortalece
el vinculo de amor entre la madre y su hijo. Posteriormente, mediante un juego simbdlico con munecos, los ninos representardn
diferentes acciones de cuidado, como cargar al bebé, arroparlo, hablarle con carifno y observar como la mamad lo alimenta con
leche materna, promoviendo el respeto y la empatia hacia las madres y los bebés. Para finalizar, cada nino coloreard un dibujo de
una madre amamantando a su bebé y lo decorard con corazones u ofros elementos que representen el amor y el cuidado. Como
cierre, se realizard una breve conversacion en la que los ninos expresardn lo aprendido, resaltando que la lactancia materna es
una prdctica natural que ayuda a los bebés a crecer sanos, fuertes y felices, y que cuidar de los mds pequenos es una
responsabilidad que involucra a toda la familia y la comunidad.

Ritual de aseo personal, alimentacién, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacion y sueho. Se dialogara con los ninos
sobre la rutina del lavado de dientes tres veces al dia.

NIVEL PROPOSITO DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

DIiA

EJE: DIA DE COMETAS

EXPLORACION Bienvenida: Se recibe al grupo con alegria, cantando una
DEL ENTORNO | Celebrar el mes | cancién alusiva al viento o} al cielo,
VIERNES de la cometa | hitps://www.youtube.com/watchev=LyOCy28ISUs se dialoga
14 PROCESO: mediante brevemente sobre el mes de agosto y la tradicion de volar
CREAR actividades cometas en familia y con amigos, una vez finalizado este

lUdicas y creativas [ momento se motiva para la construccién de la cometa.10mfts
ACTIVIDAD que permitan alos | 1 Momentos: Se inicia entregando a cada nino un trozo de papel
RECTORA: ninos vivenciar la | seda, motivdndolos a soplarlo suavemente para mantenerlo en el
EL ARTEY EL | tradicion, aire sin dejarlo caer, este momento busca generar entusiasmo,
JUEGO estimular su | activar la respiracién y dar una primera aproximacién al vuelo de
imaginacion y | las cometas, seguido la docente presentard los materiales para la

disfrutar del juego | construccidn de una cometa sencilla:
BLOQUE colectivo. . Estructura con varillas de cartén cartulina o cartén paja
PEDAGOGICO (liviano y resistente).
o Papel celofdn o papel seda para cubrir la figura.
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. Pegante con acompanamiento.

. Cinta de papel o lana para la cola.

En grupos pequenos, los ninos decorardn su cometa con los
materiales, explorando colores y formas. Una vez armada, se les
invitard a interactuar con ella dentro del saldén: primero
caminando despacio, luego corriendo suavemente, moviendo la
cometa arriba y abajo para experimentar la sensaciéon del vuelo.
Este momento central permitird a los ninos relacionarse con la
tradicion de las cometas a través de la construccion vy el juego,
disfrutando de la exploracion activa y colectiva. 15mts

Cierre: Se organiza el espacio, se hace una pequena muestra en
circulo donde cada nifo ensena su cometa al grupo, la docente
resalta lo divertido de la celebraciéon y recuerda que en el mes de
agosto muchas familias salen a volar cometas como una tradicion
cultural en Colombia. 5mts

MATERIALES: Parlante, computador, cartdén cartulina, cartén paja, papel seda, papel celofdn, pegante.
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Ritual de aseo personal, alimentacion, ritual de aseo e higiene dental, espacio de relajacién y sueno. Se guiard a los niiios el proceso
que se debe hacer al lavar las manos adecuadamente.

RECOGIENDO LA COSECHA: Al finalizar os nifos tuvieron un espacio de juego libre, cada uno podrd explorar los juguetes, fichas
didacticas y peluches, para que escojan el juego de su preferencia.

VALORACION Y SEGUIMIENTO DEL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: estas observaciones se registran en el formato anexo
REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION

i JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO i
REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS

2026

DOCENTE: LUZ MERY MALAVER BERNAL
NIVEL: JARDIN
FECHA: VIERNES 14 DE AGOSTO 2026

NOMBRE DE LA PROCESO / 2
NIVEL EXPERIENCIA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA en

RECTORA

Los ninos y las ninas participaron de manera activa, alegre vy significativa durante el desarrollo de la experiencia,
mostrando curiosidad e interés por conocer como se alimentan y cudles son los cuidados que necesitan los bebés
para crecer sanos y fuertes relacionando en especial con los hermanitos que algunos tienen en casa. Durante la
conversacion inicial, participaron respondiendo a las preguntas planteadas, compartiendo algunas experiencias
que han observado en sus hogares y expresando sus propias ideas sobre la manera en que sus familias cuidan a
los bebés. En el juego simbdlico se mostraron especialmente motivados, disfrutando de cargar, arropar, hablar
con carino y cuidar a los muiecos y algunas ninas con el hecho de darle seno a los bebés, lo que permitié
Jardin BIENVENIDA fortalecer en ellos actitudes de afecto, empatia y respeto. También lograron reconocer, de acuerdo con sus

posibilidades, que la leche materna es un alimento importante para los bebés y que la lactancia es una forma
de brindarles alimento y amor. Durante la actividad artistica participaron con entusiasmo al colorear y decorar
las im&genes de las madres junto a sus bebés, utilizando corazones, algunos representaron algunas grdficas otros
elementos para representar el amor, la proteccién y el cuidado. En el momento de cierre, varios ninos y ninas
expresaron lo que mds les llamé la atencién y recordaron algunas de las acciones de cuidado trabajadas,
demostrando que la experiencia les permitié acercarse al tema de una manera sencilla, afectiva y acorde con
su edad, fortaleciendo ademds valores como el respeto, la ternura, la solidaridad y la importancia de cuidar a
los mds pequenos.




Fundacion Social

ALCALDIA MAYOR
DEBOGOTAD.C.
Alcaldia Mayor

El servicio, una _forma de vida SECRETARIA DE INTEGRACION SOCIAL de Bogota

La experiencia “Dia de cometas” se inicié dando la bienvenida, los nifos y las ninas disfrutaron de la cancién
relacionada con el viento y el cielo, mientras conversaban sobre el mes de agosto y la tradicion de elevar
EJE: cometas en compania de sus familias. Posteriormente, la exploracién con el papel seda permitid que
experimentaran de manera divertida con el aire, soplando suavemente para mantenerlo en movimiento y
descubriendo cémo este podia hacerlo volar. Luego, con el acompaiamiento de la docente, participaron enla

EXPLORACIO elaboracién de sus propias cometas, explorando diferentes colores, formas y materiales para decorarlas. En
pequenos grupos compartieron los recursos, observaron las creaciones de sus companeros y pusieron en prdctica
N DEL su imaginacioén, la docente les iba ayudando a cada uno de ellos para lograr terminarlas correctamente vy
BLOQUE ENTORNO colocarles todas las partes necesarias. Una vez terminadas, disfrutaron de desplazarse por el salén caminando y
| corriendo suavemente mientras movian sus cometas hacia arriba y hacia abgjo, simulando el vuelo vy
comprendiendo de manera vivencial la relacién entre el movimiento y el aire, se les indico que enla calle pueden
. correr mds y la cometa volara mds, Finalmente, se realizé una muestra en circulo en la que cada nifo y niRa
PROCESO: presentd con orgullo su creacion, fortaleciendo el reconocimiento de la tradicién cultural y el disfrute por las
CREAR experiencias compartfidas.
JARDIN La participacion de todos los nifos v las nifas fue muy positiva y se evidencid entusiasmo durante los diferentes
CSII\?E?'E\S ACTIVIDAD momentos de la experiencia por todos, se centraron en la construccion y todos estaban orgullosos y alegres en
RECTORA: la ejecucioén, pero puedo destacar a Damidn disfrutd especialmente la exploracion con el papel seda y se mostrd

motivado al observar cdmo el aire lo mantenia en movimiento. Lia participd con iniciativa en la decoracion de
ELARTEY EL | g cometa, proponiendo combinaciones de colores y mostrando seguridad al compartir su creacién. Mauren se

JUEGO mostré alegre y cuidadosa al manipular los materiales, disfrutando del momento de decorar. Elian participd
activamente en el juego de movimiento, desplazdndose por el espacio mientras hacia volar su cometa. Miguel
manifesté gran curiosidad por experimentar con los diferentes movimientos y observé atentamente cémo
cambiaba el desplazamiento de la cometa al correr o caminar. Sara disfrutd especialmente el momento de la
muestra final, ensefando su cometa a sus companeros y expresando satisfaccion por el resultado de su trabajo.

REFLEXION PEDAGOGICA: La experiencia permitié reconocer la creatividad como una capacidad que se
fortalece cuando los ninos y las ninas tienen la oportunidad de explorar, imaginar, fransformar materiales y tomar
peguenas decisiones durante sus procesos de creacion. La elaboracion de las cometas favorecié la expresion
individual, ya que cada nino pudo elegir colores, formas y maneras de decorar, comprendiendo que no existe
una Unica forma de crear. Asimismo, el juego posterior permitid ampliar las posibilidades de la experiencia all
convertir sus producciones en elementos para el movimiento y la exploracion.
JARDIN Al finalizar la jornada, los ninos y las ninas disfrutaron de un espacio de juego libre en un ambiente franquilo y
agradable. Cada uno tuvo la oportunidad de elegir los juguetes, fichas didacticas o peluches de su preferencia,
RECOGIENDO LA COSECHA explordndolos de manera auténoma y compartiendo con sus companeros. Este momento permitid cerrar el dia
de forma espontdneaq, favoreciendo la creatividad, la interaccion, la toma de decisiones y el disfrute del juego.
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JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS- 2026

PROYECTO: “MENTES CURIOSAS, UN CAMINO DE EXPLORACION Y DESCUBRIMIENTO”
PROFESIONAL EN ATENCION EN PRIMERA INFANCIA: LUZ MERY MALAVER BERNAL
NIVEL: PARVULOS, PRE JARDIN Y JARDIN

FECHA: 17 AL 21 DE AGOSTO 2026

DESARROLLO A FORTALECER: Fortalecer la atencién y la memoria de los nifos y las ninas mediante la participacién en juegos matemdaticos, rompecabezas,
laberintos, actividades de construccion y retos sencillos que impliquen la bUsqueda de soluciones, la toma de decisiones, el andlisis de situaciones cofidianas
y la construccién de estrategias, con el fin de favorecer la concentracién, la retencién de informacioén, el pensamiento Iégico y la capacidad para resolver
situaciones de manera autbnoma.

NIVEL J: RITUAL DE BIENVENIDA: Asamblea: DIA FESTIVO

NIVEL J: DIA FESTIVO

LUNES 17 I BLOQUE DIA FESTIVO
DE PEDAGOGICO DIA FESTIVO
AGOSTO DIA FESTIVO
2026 JARDIN
MATERIALES: DIA FESTIVO

NIVEL J: DIA FESTIVO

NIVEL J: RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: DIA FESTIVO
VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: ESTAS OBSERVACIONES SE REFLEJAN EN EL FORMATO ANEXO, REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

NIVEL J: RITUAL DE BIENVENIDA: Asamblea: El clima de mi corazén: Al iniciar la jornada, la docente conversard con los nifos y nifas sobre cémo se sienten, comparando
sus emociones con diferentes estados del clima: soleado si estdn felices, nublado si estdn tranquilos o lluvioso si se sienten tristes. Cada nino podrd expresar como estd su
“clima interior” y compartir brevemente por qué.

NIVEL J: Ritual de aseo personal se redlizard el lavado de manos y luego conversaremos con los ninos y las ninas a quienes se les preguntard ;Qué come un sUper héroe
para ser fuerte2 En donde cada uno dard su punto de vista y la docente ira encaminando la conversacion a una alimentacion sana.
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JUGANDO LOTERIAS
Bienvenida: La experiencia iniciard con un saludo de bienvenida y una ronda de la
EJE: rueda, rueda, de conversaciéon en la que la docente invitard a los ninos y las ninas a
DESARROLLO DE observar diferentes imégenes de objetos, animales, frutas y medios de transporte,
ATENCION Y despertando su interés a través de preguntas como: sQué imagen reconocene,
MEMORIA. 5Cudl han visto antes?, 3sCudl les gusta mds?2, sRecuerdan dénde la han visto2. (10
Potenciar los procesos de | Minutos).
I-1I-1ll-1V BLOQUE PROCESO: atencién sostenida y
PEDAGOGICO MEMORIA VISUAL, | memoria visual mediante | Experiencia central: Posteriormente la docente presentard el juego de la loteria de
MEMORIA el juego de loteria, imagenes, explicando de manera sencilla cémo se desarrollard este juego vy
MARTES 18 PRE JARDIN A AUDITIVA Y estimulando la motivando a los nifios a escuchar con atencién cada indicaciéon antes de iniciar la
DE PRE JARDIN B CONCENTRACION | observacion cuidadosa, la | docente entregard a cada nifio y nifia un tablero de loteria con diferentes imagenes.
AGOSTO PRE JARDIN C EN JUEGOS comparacion y el Antes de comenzar el juego, permitrd un momento para que observen
2026 PRE JARDIN D reconocimiento de detenidamente las ilustraciones, las nombren y las recuerden. Luego, la docente iré
ACTIVIDAD imagenes, asi como la mostrando o nombrgng!o unaimagen a la vez, invitando a los ninos a buscarla en su
DIA 5 RECTORA: capacidad de tablero y marcarla Unicamente cuando estén seguros de haberla encontrado. La
’ concentracién en experiencia continuard hasta completar la loteria, fortaleciendo la observacién, la
JUEGO contextos de juego concentracion, la memoria y el seguimiento de instrucciones de manera lUdica. (25
individual y cooperativo minutos).
en parejas.

Cierre: Finalmente, la docente reunird al grupo para dialogar sobre la experiencia,
invitando a los nifos y las ninas a compartir cudles imdgenes recordaron con mayor
facilidad, cudles fueron mds dificiles de encontrar y cédmo hicieron para prestar

atencion durante el juego. Se finalizard felicitando su participacién. (10 minutos).

MATERIALES: Recurso humano, loterias

NIVEL J: Ritual de aseo personal en el que se llevara a los ninos y las ninas al bano para que de manera ordenada hagan sus necesidades y se laven las manos para poder
ir a consumir sus alimentos del almuerzo, en el que resaltaremos la importancia de no votar la comida y consumirla toda. En la rutina de alimentacién en el que
constantemente se les estd inculcando el uso adecuado e independiente de la cuchara al consumir todos sus alimentos sin regarlos ni votarlos. Al bajar del comedor
realizaremos hdbitos en el que se resaltard la importancia de lavar los dientes después de sus alimentos y el lavado de manos, posterior a ello pasaremos a tomar el descanso
en el que se dialogard con ellos sobre la importancia de descansar lo cual favorece su crecimiento a su vez se les colocard musica para relajarse y descansar.

NIVEL J: RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: CUIDADO DEL AGUA, los nifos y nifas se acomodaran para observar el video
https://youtu.be/JcWaG9G0v502si=Dd?XaTfVRF?8XDs8 sobre el cuidado del agua, donde nos cuenta porque es importante el cuidado del agua, al terminar de observar
el video la docente realizara una pequena charla aclarando las dudas de los ninos valiéndose de una sombrilla representativa para llamar su atencion.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: ESTAS OBSERVACIONES SE REFLEJAN EN EL FORMATO ANEXO, REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

NIVEL J: RITUAL DE BIENVENIDA: Asamblea: La mision del dia: La docente reunird al grupo vy les propondrd una mision especial para la jornada, como ayudar a un amigo,
escuchar con atencién, cuidar los materiales o participar con entusiasmo. Los ninos y nifas conversardn sobre cémo pueden cumplirla y comenzardn el dia motivado.



https://youtu.be/JcWgG9G0v5o?si=Dd9XaTfVRF98XDs8
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NIVEL J: Ritual de aseo personal se realizard el lavado de manos y luego conversaremos con los ninos y las ninas a quienes se les preguntard sQué come un sUper héroe
para ser fuerte2 En donde cada uno dard su punto de vista y la docente ira encaminando la conversacién a una alimentacién sana.

MIERCOLE
S19DE
AGOSTO
2026

DIA 1

I-1l BLOQUE
PEDAGOGICO

PRE JARDIN D
PRE JARDIN C

EJE:
DESARROLLO DE
ATENCION'Y
MEMORIA.

PROCESO:
ASOCIACION DE
IMAGENES Y
SITUACIONES Y
CONCENTRACION

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

Fortalecer el desarrollo de
atencién y memoria por
medio del juego de
loterias para potencializar
la asociacion de imégenes
y situaciones y la
concentracién en medio
de juegos de manera
individual y grupal.

QUE COME, BUSCO Y LO ALIMENTO

Bienvenida: La experiencia iniciard con un saludo de bienvenida por medio de la
cancién “Hola hola con las manos” en el siguiente link
https://www.youtube.com/watchegv=iC-2PKGI4MK&ist=RDIiC-?PKGIl4Mk&start radio=1
. luego un momento de conversacién en el que la docente invitard a los ninos vy las
ninas a observar las diferentes piezas del juego de asociacién. A través de preguntas
como: sQué imdgenes reconocen?, sQué animales observan?g, zQué alimentos
aparecen?, sCudles creen que van juntos y por quéz. (10 minutos).

Actividad central: Luego cada nifio y nifa se le facilitard para que observen
cuidadosamente las piezas para identificar aquellas que guardan una relacién entre
si. La docente entregard las fichas y propondrd diferentes retos, como unir el animal
con su alimento, el objeto con su uso o las imdgenes que forman una pareja légica,
invitando a los nifos a explicar por qué consideran que ambas piezas corresponden.
A medida que avance la experiencia, las fichas se mezclardn nuevamente para que
los nifos recuerden la ubicacidn de algunas imdgenes y encuentren las parejas con
mayor rapidez. Durante el desarrollo de la experiencia la docente acompanard el
proceso y los guiard cuando se presente alguna dificultad. (25 minutos).

Cierre: Finalmente, los nifos y las ninas compartirdn las parejas que lograron formar y
explicardn qué relacion existe entre las imdagenes, se les felicitard por el ejercicio
desarrollado y entre todos organizaremos el material implementado. (10 minutos).

MATERIALES: Recurso

humano, fichas de a

sociacion de parejas.

lI-1v BLOQUE
PEDAGOGICO

JARDIN

EJE:
DESARROLLO DE
ATENCION Y
MEMORIA.

PROCESO:
SIMILITUD,
MEMORIA VISUAL.

ACTIVIDAD
RECTORA:

Fortalecer el desarrollo de
atencién y memoria por
medio del juego de la
secuencia de colores para
fortificar el proceso de
relacién con las similitudes
y memoria visual.

TRIQUI:

Bienvenida:

Se inicia la actividad saludando a los nifos de manera cdlida y motivadora. Luego,
se presenta el material: el dbaco de madera con bolitas de colores y las tarjetas.

Se invita a observar y responder preguntas como: 3Qué colores ven?2 3Han jugado
antes con algo parecido? 3Qué creen que podemos hacer con esto?2 (10 minutos)
Experiencia central:

e explica alos ninos que van a jugar a seguir patrones de colores usando las tarjetas.
El docente muestra una tarjeta con un patrén (por ejemplo: rojo—azul-verde).

Luego, los nifos deben reproducir ese mismo patrén en el dbaco, moviendo las
bolitas. Se inicia con patrones sencillos y poco a poco se aumenta la dificultad.

Se acompana a los ninos durante el proceso, se les va mostrando a cada uno de los
niNos y las ninas una a una de las tarjetas para que ellos las vayan imitando (25 min)



https://www.youtube.com/watch?v=iC-9PKGI4Mk&list=RDiC-9PKGI4Mk&start_radio=1
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JUEGO Cierre: Para finalizar, se realiza una pequena reflexion grupal: sLes gustd la actividad?,
3Qué fue lo mds facil o dificile, zQué patrén recuerdan? Se felicita a los nifos por su
participacion y esfuerzo. Finalmente, se recoge el material promoviendo el orden y el
cuidado de los objetos. (10 minutos)

MATERIALES: Recurso humano, juego de secuencia de colores con las tarjetas.

NIVEL J: Ritual de aseo personal en el que se llevara a los ninos y las ninas al bano para que de manera ordenada hagan sus necesidades y se laven las manos para poder
ir a consumir sus alimentos del almuerzo, en el que resaltaremos la importancia de no votar la comida y consumirla toda. En la rutina de alimentacion en el que
constantemente se les estd inculcando el uso adecuado e independiente de la cuchara al consumir todos sus alimentos sin regarlos ni votarlos. Al bajar del comedor
realizaremos hdbitos en el que se resaltard la importancia de lavar los dientes después de sus alimentos y el lavado de manos, posterior a ello pasaremos a tomar el descanso
en el que se dialogard con ellos sobre la importancia de descansar lo cual favorece su crecimiento a su vez se les colocard musica para relajarse y descansar.

NIVEL J: RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: "La electricidad no es un juego”

Bienvenida: Se invitard alos ninos y las nifas a sentarse en semicirculo para observarimdgenes de enchufes, cables, electrodomésticos y un adulto utilizando correctamente
un tomacorriente. A través de preguntas sencillas se conversard sobre cudles de estos elementos pueden ser peligrosos y por qué no deben tocarlos.

Experiencia central: La docente presentard dos carteles: uno con una carita feliz (acciones seguras) y ofro con una carita de alerta (acciones peligrosas). Los nifos
observardn diferentes imdgenes y deberdn clasificarlas, identificando cudles son comportamientos seguros, como avisar a un adulto si ven un cable suelto, y cudles
representan un riesgo, como introducir objetos o los dedos en los enchufes, tocar cables danados o manipular aparatos eléctricos; durante la experiencia se reforzard el
mensaje de que la electricidad solo debe ser manipulada por los adultos.

Cierre: Para finalizar, todos repetirdn el compromiso: "Mis manos me ayudan a jugar, no a tocar enchufes ni cables. Si veo algo peligroso, llamo a un adulto." Se realizard un
aplauso de felicitacién por aprender a cuidar su vida y la de los demds.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: ESTAS OBSERVACIONES SE REFLEJAN EN EL FORMATO ANEXO, REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

NIVEL J: RITUAL DE BIENVENIDA: Asamblea: El saludo creativo: La docente recibird a cada nifo y nifa invitdndolos a elegir una forma especial de saludar: con un abrazo,
un chogue de manos, un saludo con los pies o un movimiento divertido. Luego, todos compartirdn brevemente cémo se sienten al iniciar el dia.

NIVEL J: Ritual de aseo personal se redlizard el lavado de manos y luego conversaremos con los ninos y las ninas a quienes se les preguntard ;Qué come un sUper héroe
para ser fuerte? En donde cada uno dard su punto de vista y la docente ira encaminando la conversacién a una alimentacién sana.

EJE: ENCAJANDO Y ARMANDO LOS TABLEROS:
I--1- BLOQUE | DPESARROLLO DE Bienvenida:
PEDAGOGICO ATENCION' Y FEEETEE o, . -
MEMORIA. La experiencia pedogcl)gmzo iniciard por medio del saludo a cada uno de los ninos y
ninas por su nombre ddandoles la bienvenida posteriormente la docente les mostrara
PARVULOS A . Fortalecer el desarrollo de | cada uno de los tableros encajables y hablaremos sobre las profesiones, deportes,
PARVULOS B PROCESO: atencién y memoria por frutas y medio de transporte que alli se observan (15 minutos)
PARVULOS C SIMILITUD ¥ medio de la exploracién | Experiencia central:
JUEVES 20 DIFERENCIAS, de los encajables de cada | Después de ello, la docente ubicard a los nifios y las nifias en los tapetes de manera
DE MEMORIA V|SU’A}L' una de las imdagenes en el | individualy allise les entregara un tablero en el que primero es pedird que lo observen,
AGOSTO CONCENTRACION tablero para incentivar después de ellos saquen las fichas de los tableros y empiecen a relacionar la forma

2026 reconocimiento de con la imagen para que los puedan volver a ubicar en su respectivo lugar, asi lo

similitudes y diferencias, haremos hasta que estén completas todas las imégenes, la docente les ira ayudando
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ACTIVIDAD memoria visual y y guidndolos a cada uno de ellos para que lo logren y cuando acaben iremos
DIA 2 RECTORA: concentracion. cambiando los tableros enfre sus pares ya que son variados. (25 min).
JUEGO Cierre: Se felicitard a todos por su participacion y se les pedird que nos ayuden a

organizar el espacio. (10 minutos)
MATERIALES: Recurso humano, tableros encajables formas.

DOMINO DE ANIMALES

EJE: Bienvenida:
DESARROLLO DE La experiencia iniciard con un saludo de bienvenida por medio de la cancién duo
ATENCION Y tiempo de  sol, saludar las  manos en el  siguiente  link
MEMORIA. https://www.youtube.com/watch2v=SM44wvZnTFo&list=RDSM44wvZnTFo&start radio
=1y realizaremos los movimientos que alli se plantean como medio para centrar la
IV BLOQUE PROCESO: Fortalecer el desarrollo de | atencion. (10 minutos).

PEDAGOGICO OBSERVACION DE | atencién y memoria por
IMAGENES Y me’dlo deljuego de Experiencia central: Posteriormente, la docente explicard el como jugaremos o la
SEGUIMIENTO. loterias de animales, la forma correcta de participar e ir jugando, luego organizard a los nifos y las nifas en
PRE JARDIN A secuencia de colores para | nhequefios grupos y enfregard un juego de domind con imégenes. Primero permitird
ACTIVIDAD pofencializar el proceso | yn, tiempo para explorar libremente las fichas, identificar las ilustraciones y recordar
RECTORA: _ de observacion de cudles aparecen repetidas. Luego iniciard el juego colocando una ficha en el centro
imagenes y seguimiento | & invitando, por turnos, a que cada nifo observe cuidadosamente las imagenes de
JUEGO por fiempos mas sus fichas para encontrar la que corresponde y unirla correctamente, después de

prolongados. armarlo cambiaremos entre grupos el domino. (25 minutos).

Cierre: Finalmente dialogaremos sobre la experiencia desarrollada, posteriormente
observaremos lo que cada uno de ellos construyo y por Ultimo organizaremos el
material implementado. (10 minutos).

MATERIALES: Recurso humano, domino de animales.

NIVEL J: Ritual de aseo personal en el que se llevara a los ninos y las ninas al bano para que de manera ordenada hagan sus necesidades y se laven las manos para poder
ir a consumir sus alimentos del almuerzo, en el que resaltaremos la importancia de no votar la comida y consumirla toda. En la rutina de alimentacion en el que
constantemente se les estd inculcando el uso adecuado e independiente de la cuchara al consumir todos sus alimentos sin regarlos ni votarlos. Al bajar del comedor
realizaremos hdbitos en el que se resaltard la importancia de lavar los dientes después de sus alimentos y el lavado de manos, posterior a ello pasaremos a tomar el descanso
en el que se dialogard con ellos sobre la importancia de descansar lo cual favorece su crecimiento a su vez se les colocard musica para relajarse y descansar.

NIVEL J: RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: La estatua de mi dia: La docente invitard a los nifios y nifias a representar con su cuerpo una estatua que exprese
cbdmo se sintieron durante el dia. Después, algunos podrdn explicar qué representa su postura y qué momento de la jornada recuerdan con mayor agrado.
VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: ESTAS OBSERVACIONES SE REFLEJAN EN EL FORMATO ANEXO, REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.



https://www.youtube.com/watch?v=SM44wvZnTFo&list=RDSM44wvZnTFo&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=SM44wvZnTFo&list=RDSM44wvZnTFo&start_radio=1
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NIVEL J: RITUAL DE BIENVENIDA: Asamblea: Movimiento para despertar: La docente invitard a los nifios y nifas a realizar movimientos suaves para activar el cuerpo: estirarse
como gatos, saltar como ranas, caminar como gigantes y moverse como drboles con el viento. Finalizardn respirando profundamente y prepardndose para iniciar las
actividades.

NIVEL J: Ritual de aseo personal se realizard el lavado de manos y luego conversaremos con los ninos vy las nifas a quienes se les preguntard sQué come un sUper héroe
para ser fuerte2 En donde cada uno dard su punto de vista y la docente ira encaminando la conversacion a una alimentacién sana.

LLEVANDO POR EL LABERINTO:
I-II-11I-1V BLOQUE EJE: Blenvenida: o N . ,
PEDAGOGICO DESARROLLO DE Para iniciar la experiencia los ninos y ninas se ubicardn sentados en circulo en un
ATENCION Y espacio coémodo del aula. Después de ello se saludard a cada uno de los nifos y las
MEMORIA. ninas, posteriormente cantaremos la cancién de las manitos en el que iremos
VIERNES . . - .
21 DE PRE JARDIN A For’role.c’er el desorr_ollo de | haciendo los movimientos que esta indica. (8 minutos)
AGOSTO PRE JARDIN B PROCESO: atencidén y memoria por Actividad central:
2026 PRE JARDIN C CONCENTRACION medio del juego con el Después la docente explicara como pasaremos las pepitas del laberinto de un lado
PRE JARDIN D juego de los laberintos al otro, lo hard por medio del ejemplo, posteriormente a cada uno de los nifios vy las
ACTIVIDAD ~ para potencializar e_I, ninas se le entregard un laberinto para que cada uno de ellos vayan desarrollando a
DIA 5 RECTORA: fiempo de concentracion. | sy manera, la docente les ira guiando y ayudando a desarrollarlo correctamente. (27
JUEGO m.inu’ros)
Cierre:
Al finalizar, se felicitard la participacion, la atencién y lo logrado, posteriormente se les
pedird ayudar a organizar el espacio. (10 minutos).
MATERIALES: Recurso humano, laberintos magnéticos.

NIVEL J: Ritual de aseo personal en el que se llevara a los ninos y las ninas al bano para que de manera ordenada hagan sus necesidades y se laven las manos para poder
ir a consumir sus alimentos del almuerzo, en el que resaltaremos la importancia de no votar la comida y consumirla toda. En la rutina de alimentacién en el que
constantemente se les estd inculcando el uso adecuado e independiente de la cuchara al consumir todos sus alimentos sin regarlos ni votarlos. Al bajar del comedor
realizaremos hdbitos en el que se resaltard la importancia de lavar los dientes después de sus alimentos y el lavado de manos, posterior a ello pasaremos a tomar el descanso
en el que se dialogard con ellos sobre la importancia de descansar lo cual favorece su crecimiento a su vez se les colocard musica para relajarse y descansar.

NIVEL J: RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Relajamos nuestro cuerpo: La docente invitard a los nifos y ninas a sentarse cémodamente y realizar ejercicios de
respiracion y relajacion. Podrdn cerrar los 0jos, respirar profundamente y estirar suavemente su cuerpo mientras recuerdan los momentos agradables del dia.
VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: ESTAS OBSERVACIONES SE REFLEJAN EN EL FORMATO ANEXO, REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL 2026

Fecha: 17 AL 21 DE AGOSTO 2026
P.A.P. I: Luz Mery Malaver
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Desarrollo a fortalecer (propdsito): Fortalecer la atencidn y la memoria de los nifios y las nifas mediante la participaciéon en juegos matemdticos,
rompecabezas, laberintos, actividades de construccién y retos sencillos que impliquen la bUsqueda de soluciones, la toma de decisiones, el andlisis de
situaciones cotidianas y la construccidn de estrategias, con el fin de favorecer la concentracidn, la retencion de informacién, el pensamiento ldgico vy la
capacidad para resolver situaciones de manera auténoma.

LUNES 17 DE AGOSTO 2026

NOMBRE DE LA PROCESO / o
EXPERIENCIA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
RECTORA
JARDIN
BIENVENIDA DIA FESTIVO
MARTES 18 DE AGOSTO 2024
NOMBRE DE LA | PROCESO / £
EXPERIENCIA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
RECTORA
La experiencia de bienvenida “El clima de mi corazdn” se desarrolld donde los nifos y las nifas tuvieron
la oportunidad de expresar como se sentian al iniciar el dia. La docente utilizd la comparacion de las
emociones con diferentes estados del clima, invitdndolos a identificar si su corazén estaba “soleado”,
JARDIN BIENVENIDA “nublado” o “lluvioso”. Algunos expresaron sentirse felices y relacionaron su emocién con un dia soleado,
mientras que otros manifestaron estar tranquilos o un poco tristes, a fravés de preguntas sencillas, la
docente motivé a cada uno a compartir las razones de su estado emocional, escuchando con atencién
y validando sus sentimientos, la experiencia permitié favorecer la expresion oral, el reconocimiento de las
emociones y la construccidn de un ambiente seguro para iniciar el dia, fortaleciendo también la empatia
y el respeto por las emociones de los demds.
EJE: La experiencia “Jugando loterias” se desarrollé iniciando con una ronda de bienvenida en la que los
BLOQUE | ninos y las ninas observaron diferentes imdgenes de animales, objetos, frutas y medios de transporte, a
DESARROLLO DE | través de preguntas sencillas, recordaron experiencias previas y expresaron cudles imdgenes reconocian.
PRE JARDIN A JUGANDO ATENCION'Y Posteriormente, la docente presentd los tableros de loteria y explicé las reglas del juego, dando un tiempo
LOTERIAS MEMORIA. para que cada nino observara detenidamente las imagenes y tratara de recordarlas, durante el
desarrollo, la docente mostré y nombré diferentes imdgenes, motivindolos a buscarlas en sus tableros y
PROCESO: marcarlas cuando estuvieran seguros de haberlas enconfrado. La actividad permitié generar un
MEMORIA VISUAL, | ambiente de entusiasmo, atencién y participacion, fortaleciendo la memoria visual, auditiva y la
MEMORIA AUDITIVA | concentracidén mediante el juego.
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Y CONCENTRACION | Kim, Samara, Cristopher, Lisandro y Joshua participaron con entusiasmo y lograron identificar las
EN JUEGOS imdgenes con facilidad, demostrando buena capacidad para recordar tanto lo observado como lo
escuchado durante el juego. Se mostraron atentos a las indicaciones y disfrutaron el reto de completar
ACTIVIDAD sus tableros. Por su parte, Mia demostré gran dificultad para localizar algunas imégenes y necesité mayor
RECTORA: acompanamiento de la docente, quien le brindd orientaciones verbales y la invitd a observar
JUEGO nuevamente su tablero, logrando avanzar progresivamente en la actividad.
Reflexién: La experiencia permitié reconocer que los juegos de loteria constituyen una estrategia
favorable para fortalecer la memoria visual, al requerir que los nifios recuerden y relacionen las imdgenes
observadas previamente. Asimismo, la memoria auditiva se estimulé mediante la escucha atenta de los
nombres de las imdgenes, mientras que la concentracién se fortalecié al mantener la atencién durante
cada turno.
EJE: La experiencia se desarrolld dando la bienvenida, los nifos y las nifas participaron en la ronda vy
posteriormente observaron las imdgenes que serian utfilizadas en la loteria, comentando sus
DESARROLLO DE | caracteristicas y mencionando aquellas que ya conocian. La docente aprovechd este momento para
ATENCION'Y estimular la memoria mediante preguntas relacionadas con las imdagenes vy los lugares donde las habian
MEMORIA. visto. En la experiencia central, cada nifo recibié su tablero y tuvo la oportunidad de explorarlo
visualmente antes de iniciar. Luego, la docente fue mostrando y nombrando las imdagenes, invitdndolos
BLOQUE NI PROCESO: a escuchar con atencién, recordar y buscar la correspondiente en su tablero. El juego generd interés y
MEMORIA VISUAL, | motivacion, favoreciendo el seguimiento de instrucciones y la permanencia en la actividad. Finalmente,
PRE JARDIN B MEMORIA AUDITIVA | compartieron cudles imagenes recordaron y cudles les resultaron mas dificiles.
JUGANDO Y CONCENTRACION | Hanna, Andrés y Joseph se destacaron durante la experiencia por su capacidad para mantenerse
LOTERIAS EN JUEGOS atentos, escuchar las indicaciones y localizar rdpidamente varias de las imdgenes anunciadas.
Participaron con entusiasmo y mostraron seguridad al momento de marcar sus tableros. Dylan y Lian
ACTIVIDAD requirieron gran apoyo por parte de la docente, especialmente para mantener la concentracion y ubicar
RECTORA: algunas imdgenes; sin embargo, con acompafamiento verbal, repeticién de las instrucciones y
JUEGO motivacion constante lograron participar y disfrutar del juego.
Reflexion: La loteria permitié trabajar de manera integrada procesos fundamentales como la memoria
visual y auditiva. Recordar la ubicacién de una imagen y relacionarla con la palabra escuchada implicé
establecer asociaciones que favorecieron el desarrollo cognitivo. A su vez, el juego exigié concentracion
y control de la atencidn, pues era necesario esperar, escuchar y observar antes de actuar.
EJE: La experiencia "Jugando loterias” se llevd a cabo en el que la docente presentd diferentes imdgenes y
BLOQUE Il conversd con los ninos y las ninas sobre lo que representaban, motivdndolos a recordar experiencias
DESARROLLO DE relacionadas con ellas. Posteriormente, se entregaron los tableros de loteria y se brindd un momento para
PRE JARDIN C | JUGANDO ATENCION Y observar cada ilustracion, reconocerlas y familiarizarse con su ubicacion. Durante el juego, la docente
LOTERIAS MEMORIA. nombré y mostréd las imdgenes de manera pausada, permitiendo que los nifios escucharan, recordaran
y buscaran en sus tableros. Se evidencié interés por completar la loteria y entusiasmo al encontrar las
PROCESC: imdagenes correspondientes. El cierre permitié conversar sobre las estrategias que utilizaron para recordar
MEMORIA VISUAL, | v prestar atencion durante el juego.
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MEMORIA AUDITIVA | Emna, Ivanna, Axell, Juan Viloria y Erick se destacaron por su participacion activa y se convirtieron en
Y CONCENTRACION | pequenos lideres durante el desarrollo del juego, mostrando seguridad al reconocer las imdgenes,
EN JUEGOS escuchar las indicaciones y avanzar en sus tableros. Su entusiasmo también motivd a sus companeros a
continuar atentos. Joel necesitd apoyo de la docente para comprender algunas indicaciones y localizar
ACTIVIDAD determinadas imdgenes; mediante el acompanamiento cercano logré integrarse progresivamente y

RECTORA: participar de acuerdo con sus posibilidades.
Reflexion: Desde la perspectiva pedagégica, la actividad permitié potenciar la memoria visual mediante
JUEGO la observacién detallada de las imdgenes y su posterior reconocimiento. La memoria auditiva estuvo
presente al escuchar los nombres de los elementos y relacionarlos con su representaciéon grdfica.
Ademads, la dindmica de la loteria favorecié la concentracién, ya que los nifos debian permanecer
atentos para no perder la oportunidad de encontrar la imagen. El liderazgo espontdneo de algunos nifios
mostré cémo el juego también puede fortalecer la autonomia, la seguridad y las relaciones entre pares.

EJE:

DESARROLLO DE

La experiencia se desarrolld como un espacio IUdico en el que los ninos y las nifas pudieron fortalecer sus
habilidades cognitivas mientras disfrutalban del juego, durante la bienvenida, participaron en la ronda y

SOCIALIZACION

ATENCION Y observaron diferentes imdgenes, expresando sus conocimientos y recuerdos sobre ellas. La docente
MEMORIA. presentd posteriormente los tableros y explicd las reglas de la loteria, resaltando la importancia de
PROCESO: observar, escuchqr y esperar antes de marcar. Cada nino explord su ’rok?lero ya meollido que la docente
MEMORIA VISUAL, nombroblo las imagenes, las buscaba y relacionaba con las que Telmo frente a si. La experiencia se
MEMORIA AUDITIVA desarrollé con. emplsiosmo, permifiendo que los ninos pusieran en prdactica diferentes estrategias para
BLOQUE IV Y CONCENTRACION recordar la ubicacion de las imdgenes y mantenerse concentrados.
EN JUEGOS
PRE JARDIN D | JUGANDO Juan David, Lucia, Henderson y Johan se destacaron durante la experiencia por mantener una actitud
LOTERIAS ACTIVIDAD participativa y atenta. Lograron reconocer varias imdgenes, recordar su ubicacion y seguir las
RECTORA: instrucciones dadas por la docente, mostrando entusiasmo al avanzar en sus tableros. Se evidencié en
JUEGO ellos interés por el juego y disposicion para continuar participando hasta finalizar la actividad, disfrutando
especialmente los momentos en los que lograban encontrar las imdgenes que habian sido nombradas.
Reflexién: La experiencia permitié evidenciar que la loteria es un recurso pedagdgico valioso para
estimular simulténeamente la memoria visual, la memoria auditiva y la concentracion. Al observar
previamente las imdgenes y recordar dénde estaban ubicadas, los nifios fortalecieron procesos de
evocacion y asociacién. Al escuchar cada palabra y relacionarla con una imagen, ejercitaron la
memoria auditiva; mientras que la necesidad de permanecer atentos durante todo el juego favorecio la
concentracion.
La experiencia de cierre sobre el cuidado del agua se desarrollé donde los nifos y las ninas se
JARDIN COSECHA CIERRE y acomodaron comodamente para observar el video relacionado con la importancia de cuidar este

recurso natural. Durante la proyeccion, permanecieron atentos a las imdgenes y situaciones presentadas,
reconociendo algunas acciones que permiten ahorrar y proteger el agua. Al finalizar, la docente realizé
una pequena charla en la que invitd a los ninos a expresar lo que habian comprendido, resolver sus
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inquietudes y mencionar acciones que pueden readlizar en casa y en el jardin, como cerrar la llave
mientras se cepillan los dientes, evitar desperdiciar agua y cuidar los espacios donde se encuentra. La
utilizacién de la sombrilla como elemento representativo despertd curiosidad y mantuvo su atencién
durante la conversacién, convirtiéndose en un recurso llamativo para reforzar el mensaje. Finalmente, los
ninos y las ninas participaron compartiendo sus ideas y comprendieron que cada pequeia accidn
contribuye al cuidado y conservacion del agua.

MIERCOLES 19 DE AGOSTO 2026

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

NOMBRE DE LA | PROCESO £
EXPERIENCIA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
RECTORA

En la experiencia de bienvenida “La misién del dia” la docente reunid al grupo vy les explicd que tenian
una misién especial para cumplir durante el dia, proponiendo acciones como ayudar a un companero,
escuchar con atencién, cuidar los materiales y participar con entusiasmo. Los nifos y las ninas expresaron
JARDIN BIENVENIDA sus ideas sobre cémo podian cumplir la misién y compartieron ejemplos de buenas acciones que podian
redlizar, durante este momento se evidencié interés, disposicion y entusiasmo por asumir el reto,
fortaleciendo valores como la colaboracién, el respeto, la responsabilidad y el companerismo, la
experiencia permitié iniciar el dia en un ambiente positivo, favoreciendo la participacién y el compromiso

de cada nino y nina con las experiencias del dia.
EJE: La experiencia “Qué come, busco y lo alimento” se desarrolld despertando en los nifos y las ninas
curiosidad por descubrir las relaciones entre las diferentes imégenes, durante la bienvenida, participaron
DESARROLLO DE en la cancién “Hola hola con las manos” realizando movimientos y siguiendo las indicaciones, para
ATENCION Y posteriormente observar las fichas y conversar sobre los animales y alimentos que reconocian. En la
MEMORIA. experiencia central, exploraron cuidadosamente las piezas y buscaron las parejas correspondientes,
relacionando cada animal con su alimento y algunas imdgenes con situaciones u objetos de uso
BLOQUE | PROCES,O: cotidiano. La docente acompand el proceso mediante preguntas y pistas que favorecieron la
ASOCIACION DE observacién y la concentracién, permitiendo que los nifos intentaran resolver los retos de manera

QUE COME, IMAGENES Y auténoma.

PRE JARDIN D BUSCO Y LO SITUACIONES Y Durante la experiencia se evidencid una participacién activa y entusiasta. Felipe mostrd interés por
ALIMENTO CONCENTRACION | reconocer los animales y buscé con atencién los alimentos que correspondian a cada uno. Juan David

disfruté especialmente los retos de asociacion y logrd establecer varias relaciones con seguridad. Steven
participd con entusiasmo, aunque en algunos momentos requirid recordatorios para mantener la
atencién en la actividad. Britany se mostré concentrada al observar las caracteristicas de las imdgenes
y logré encontrar varias parejas de manera auténoma. Karen participd con agrado, compartiendo sus
respuestas con el grupo y mostrando satisfaccion cada vez que lograba completar una asociacion.

Reflexién: Esta experiencia permitié fortalecer la asociacion de imdgenes y situaciones ya que los nifios
y las ninas tuvieron la oportunidad de establecer relaciones I6gicas a partir de elementos conocidos de

Alcaldia Mayar
de Bogota




Fundacion Social

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA D.C.

T T e T T T T T ' EA ' e o T o

- = . . Alcaldia Mayor
El servicio, una _forma de vida & g

SECRETARIA DE INTEGRACION SOCIAL de Bugulg

su entorno. Asimismo, el juego favorecié la concentracion, pues fue necesario observar detenidamente,
recordar algunas imdagenes y mantener la atencién para encontrar las parejas correspondientes.
EJE: La experiencia “Qué come, busco y lo alimento” se desarrolld donde inicialmente, los ninos y las nifas
disfrutaron de la cancién de bienvenida, siguiendo los movimientos y participando activamente.
DESARROLLO DE Posteriormente la docente presenté las fichas del juego y motivé al grupo a observar sus detalles,
ATENCION Y reconocer los animales, identificar los alimentos y pensar cudles imdgenes podian relacionarse. Durante
MEMORIA. la actividad central, cada nino explord las piezas y asumid el reto de encontrar las parejas, poniendo en
prdctica su capacidad para observar, comparar y establecer relaciones, algunos lograron realizar las
PROCES,O: asociaciones rdpidamente, mientras que ofros necesitaron algunas orientaciones para analizar
ASO(;IACION DE nuevamente las imdgenes antes de elegir, la docente respetd los diferentes ritmos de aprendizaje y
BLOQUE I IMAGENES Y brindd pistas sin dar directamente las respuestas.
QUE COME SITUACIONES Y La participacién fue favorable y se observd interés por descubrir las diferentes parejas. Yoel se mostrd
PR EJARDIN C BUSCO Y L(S CONCENTRACION | motivado ante los retos y participd activamente en la busqueda de las imdgenes, necesitando
ocasionalmente acompanamiento para sostener la concentracion. Erick observd con detenimiento las
ALIMENTO ACTIVIDAD fichas y logré establecer relaciones entre los animales y sus alimentos. Axell participd con entusiasmo y
RECTORA: disfruté especialmente cuando encontraba una pareja sin ayuda. Emna se mostré atenta a las
explicaciones y realizé asociaciones acertadas a partir de sus conocimientos previos. Ivanna participd
JUEGO con agrado, expresando verbalmente por qué consideraba que determinadas imdgenes correspondian
y mostrando seguridad durante el desarrollo del juego.
Reflexién: La experiencia permitié reconocer que los juegos de asociacion son una estrategia significativa
para fortalecer la concentracion y la capacidad de establecer relaciones entre imdgenes y situaciones
cofidianas. Al buscar las parejas, los ninos y las nifias necesitan centrar su atencion, comparar
caracteristicas, recordar informacioén y tomar decisiones, procesos que favorecen el desarrollo del
pensamiento. Ademads, la posibilidad de explicar por qué dos imdagenes se relacionan fortalece el
lengudje y la argumentacion desde sus propias posibilidades.
EJE: La experiencia “Triqui” se desarrollé despertando en los nifos y las ninas curiosidad por explorar el dbaco
de madera vy las tarjetas de colores, durante la bienvenida observaron atentamente el material,
DESARROLLO DE identificaron algunos colores y expresaron sus ideas sobre lo que podian redlizar con las bolitas.
BLOQUE Il Y ATENCION Y Posteriormente la docente explicd que _debl'on observar las tarjetas y reproducir en el ébog_o los patrones
v MEMORIA. de colores que aparecian en ellas. Inicialmente se propusieron secuencias sencillas permitiendo que los
ninos observaran, recordaran y organizaran las bolitas siguiendo el mismo orden; progresivamente se
TRIQUI PROCESO: aumentd la dificultad para favorecer nuevos retos, la docente acompand individualmente a cada nifo
JARDIN SIMILITUD, MEMORIA | y nifq, brindando orientaciones y motivdndolos a intentarlo nuevamente cuando presentaban alguna
VISUAL. dificultad.
ACTIVIDAD Durante la experiencia se evidencié una participacion activa y agradable por parte del grupo. Lia se
RECTORA: mostré muy atenta a las tarjetas y logré reproducir varios patrones con seguridad. Mariana participd con
JUEGO entusiasmo y observd cuidadosamente el orden de los colores antes de mover las bolitas. Gael disfrutd el
reto y mostré interés por intentar secuencias de mayor dificultad. Darwin participd de manera
espontdnea y logré recordar algunos patrones después de observarlos durante unos segundos. Mauren
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se mostréd concentrada y buscé realizar las secuencias de manera ordenada. Damian participd con
curiosidad, requiriendo en algunos momentos pequenas orientaciones para completar los patrones.
Mateo disfrutd especialmente la manipulacion del dbaco y se mostréd motivado al comprobar que podia
reproducir las secuencias observadas.

Reflexion: La experiencia permitié fortalecer el reconocimiento de similitudes al identificar que las
secuencias representadas en las tarjetas podian reproducirse manteniendo los mismos colores y el mismo
orden. A su vez, favorecio la memoria visual, ya que los nifios y las niias debian observar atentamente
un patrén, conservarlo mentalmente y posteriormente representarlo en el dbaco.

La experiencia de cierre del dia “La electricidad no es un juego” se desarrolld de manera participativa y
significativa, permitiendo que los ninos y las ninas reconocieran de forma sencilla algunas situaciones de
riesgo relacionadas con la electricidad, durante la bienvenida, observaron con atencién las imdgenes
de enchufes, cables y electrodomésticos, expresando sus ideas sobre cudles elementos podian ser
peligrosos y comprendiendo que no deben manipularlos sin la compania de un adulto. En la experiencia
central participaron con entusiasmo en la clasificaciéon de las imdgenes entre acciones seguras y
acciones peligrosas, identificando comportamientos adecuados como avisar a un adulfo cuando
encuentran un cable suelto o un aparato en mal estado. Asi mismo reconocieron que introducir objetos
en los enchufes, tocar cables danados o manipular electrodomésticos puede ocasionar accidentes. Para
finalizar, los ninos y las ninas repifieron con enfusiasmo el compromiso “Mis manos me ayudan a jugar, no
a tocar enchufes ni cables. Si veo algo peligroso, llamo a un adulto”, fortaleciendo el aprendizaje sobre
el autocuidado y la importancia de seguir las orientaciones de los adultos para proteger su vida y la de
los demds y se les recalco que los ninos y las ninas mencionaran en sus hogares lo didlogo y sean el
ejemplo para ellos.

CIERRE Y
SOCIALIZACION

JARDIN COSECHA

JUEVES 20 DE AGOSTO 2026

NOMBRE DE LA | PROCESO / A
EXPERIENCIA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
RECTORA

La experiencia de bienvenida “El saludo creativo” se desarrolld permitiendo que los nifios y las ninas
iniciaran la jornada con entusiasmo y confianza, la docente recibié a cada uno de manera cercana,
brinddndoles la posibilidad de escoger liboremente cdémo deseaban saludar, utilizando abrazos, choques
JARDIN BIENVENIDA de manos, saludos con los pies o movimientos divertidos. Los ninos y ninas disfrutaron especialmente de

poder elegir su propio saludo y observar las diferentes formas propuestas por sus companeros.
Posteriormente compartieron de manera sencilla cémo se sentian al comenzar el dia, expresando
emociones como alegria, entusiasmo y tranquilidad, esta experiencia favorecié la expresidén de
sentimientos, el fortalecimiento de los vinculos afectivos y la construccidén de un ambiente de respeto,
confianza y seguridad para comenzar las actividades de la jornada.
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EJE:

DESARROLLO DE
ATENCION Y
MEMORIA.

PROCESO: SIMILITUD
Y DIFERENCIAS,

La experiencia “Encajando y armando los tableros” se desarrolld de manera dindmica, favoreciendo la
exploracién, la observaciéon y la concentracion de los ninos y las nifias, durante la bienvenida la docente
recibié a cada uno por su nombre y posteriormente presentd los diferentes tableros relacionados con
profesiones, deportes, frutas y medios de transporte, los nifos y las nifias observaron las imdgenes y
compartieron algunos conocimientos sobre ellas. En la experiencia central cada nifio recibid un tablero
y tuvo la oportunidad de observarlo detenidamente antes de retirar las piezas. Luego buscaron el lugar
correspondiente para cada ficha, teniendo en cuenta tanto la forma como la imagen, la docente
acompand el proceso respetando los diferentes ritmos de aprendizaje y brindando orientaciones cuando

BLOQUE | MEMORIA VISUAL, | fue necesario. Posteriormente intercambiaron los tableros con sus comparieros, lo que permitio
CONCENTRACION | enfrentarse a nuevas imdgenes y formas.

PARVULOS A i’;ﬁﬁﬁgg?oé ACTIVIDAD La porﬁcipociq’n fue activa'y ogrodoble. Alisson se mostré muy concentrada al observqr las formas de las
piezas y busco con cuidado dénde ubicarlas. Annie participd con entusiasmo y logro reconocer varias
TABLEROS RECTORA: imdgenes relacionadas con frutas y profesiones. Jacobo disfrutd el reto de encajar las piezas y mostré
JUEGO satisfaccion al completar su tablero. Zoe se mostré atenta y perseverante cuando alguna ficha no
encajaba inicialmente. Angel participéd con curiosidad, explorando los diferentes tableros y
compartiendo sus conocimientos. Emily realizd las asociaciones con seguridad y Abby se mostré

motivada durante el intercambio de tableros, disfrutando descubrir nuevas imagenes.
Reflexién: La experiencia permitié fortalecer la identificacién de similitudes y diferencias, al comparar las
formas, tamanos e imdgenes de las piezas para encontrar el lugar correspondiente. También favorecié
la memoria visual, pues los nifos debian recordar las caracteristicas observadas en el tablero para ubicar

nuevamente cada ficha.
EJE: La experiencia se desarrolld donde los nifios y las nifas tuvieron la oportunidad de interactuar con
diferentes tableros encajables, para iniciar la docente realizd un saludo personalizado y presentd las
DESARROLLO DE | im@genes de profesiones, deportes, frutas y medios de transporte, motivdndolos a identificar aquello que
ATENCION Y conocian. Durante el desarrollo, cada nifio y nifia recibié un tablero y primero observé atentamente las
MEMORIA. imdgenes y los espacios disponibles, después retird las piezas y comenzd el reto de reconstruirlo buscando
BLOQUE Il la correspondencia entre cada imagen y su forma, algunos ninos lograron ubicar rdpidamente las fichas,
PROCESO: SIMILITUD | myigntras que otros necesitaron comparar nuevamente las piezas antes de decidir dénde colocarlas. La
PARVULOS B Y DIFERENCIAS, docente acompafid con preguntas y pistas, promoviendo que fueran ellos mismos quienes encontraran
ENCAJANDO Y MEMORIA VISUAL, | |a solucion. El intercambio de tableros permitié aumentar el reto y mantener el interés hasta el final.
ARMANDO LOS CONCENTRACION | santiago participd con entusiasmo y se mostrd interesado en reconocer las imégenes antes de comenzar
TABLEROS a encajar. Evelyn observé cuidadosamente cada pieza y logré establecer relaciones entre las imagenes
ACTIVIDAD ; P < ; ; < ) <

y los espacios del tablero. Mia disfruto especialmente la manipulacion de las fichas y perseverd hasta
RECTORA: completar su tablero. Zoe participd activamente durante el cambio de materiales y mostrd curiosidad
JUEGO frente a las nuevasimagenes. Yoel se mosiréd motivado por elreto, aunque en algunos momentos necesito

acompanamiento para mantener la atencién y continuar con la buUsqueda de

correspondientes.

las piezas

Reflexién: Esta experiencia permitié trabajar de manera integrada la similitud y las diferencias, ya que los
ninos debian identificar qué caracteristicas eran iguales o diferentes entre las piezas y los espacios del
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tablero. La memoria visual estuvo presente al recordar la ubicacién y apariencia de las imdgenes
después de retirarlas. Ademads, el ejercicio exigi6 mantener la concentracion durante varios minutos,
observar detalles y realizar intentos hasta encontrar la pieza correcta.

EJE:

DESARROLLO DE
ATENCION Y
MEMORIA.

PROCESO: SIMILITUD

La experiencia “Encajando y armando los tableros” se desarrollé brindando a los nifios vy las nifias un
espacio para poner a prueba sus habilidades de observacion, memoria y resolucidn de retos. Inicialmente
la docente realizé un saludo afectuoso y presentd los tableros, generando una conversacion sobre las
profesiones, deportes, frutas y medios de transporte representados. Posteriormente cada nifo recibid un
tablero y fuvo un momento para observar sus detalles, luego se retiraron las piezas y comenzé el desafio
de reconstruir las imdgenes, buscando la coincidencia entre la forma, el tamafo y el dibujo, la docente
acompand individualmente el proceso, motivando a los ninos a mirar nuevamente, comparar y probar

BLOQUE III Y DIFERENCIAS, diferentes alternativas antes de recibir ayuda, luego entre ellos intercambiaron de acuerdo a sus gustos
ENCAJANDO Y | MEMORIAVISUAL, | evidenciando agrado en su ejecucion y se logré centrar la atencion por tiempos prolongados.
PARVULOSC | ARMANDO Los | CONCENTRACION Thalia se mostré muy atenta durante la observacion inicial y logré ubicar varias piezas de manera
TABLEROS ACTIVIDAD auténoma. Gabriel participé con entusiasmo y disfruté comparar las diferentes formas antes de
RECTORA: encajarlas. Mia se mostré concentrada y perseverante, intentando nuevamente cuando una pieza no
correspondia al espacio elegido. Andrés participé con curiosidad y entusiasmo, identificando varias
JUEGO imdgenes y compartiendo con sus companeros lo que reconocia. En general, los ninos y las ninas
disfrutaron del reto y demostraron interés por completar los diferentes tableros.
Reflexién: La experiencia favorecié el desarrollo de habilidades relacionadas con la similitud y las
diferencias, pues los ninos tuvieron que comparar formas, tamanos, colores e imdgenes para establecer
correspondencias. La memoria visual se fortalecié al recordar la imagen y el lugar que ocupaba cada
pieza dentro del tablero. De igual manera, la concentracion fue fundamental para observar los detalles
y persistir en la busqueda de la solucién.
EJE: La experiencia “Domind de animales” durante la bienvenida, participaron en la cancidn “Saludar las
manos”, siguiendo los movimientos propuestos y disfrutando de este momento como una estrategia para
DESARROLLO DE centrar su atencion. Posteriormente la docente presentd el domind de animales y explicd de manera
ATENCION Y sencilla las reglas del juego, permitiendo primero que los ninos exploraran libremente las fichas,
MEMORIA. observaran las ilustraciones y reconocieran los animales que aparecian repetidos. En la experiencia
BLOQUE IV PROCESO: central, organizados en pequenos grupos, participaron por turnos observando cuidadosamente sus fichas
] OBSERVACION DE | Pcra identificar la imagen que correspondia y continuar la secuencia del dominé. El intercambio de
PRE JARDIN A | DOMINO DE IMAGENES Y materiales entre los grupos permitid conocer nuevas imagenes y mantener la motivaciéon durante la
ANIMALES SEGUIMIENTO. experiencia. La docente acompand el proceso con orientaciones y preguntas que ayudaron a los ninos
a seguir la secuencia y a respetar los turnos.
ACTIVIDAD
RECTORA: La participacion de los nifios y las nifas fue positiva y entusiasta. Cristopher se mostrd interesado en
observar las imdagenes y logré identificar varias parejas de animales con facilidad. Lisandro participd
JUEGO activamente, disfrutando especialmente el momento de colocar las fichas y continuar la secuencia.

Samara se mostré concentrada y cuidadosa al revisar sus fichas antes de elegir la que debia ubicar. Mia
participé con agrado, reconociendo diferentes animales y respetando los turnos establecidos. Nicolle se
mostré atenta a las orientaciones y logré seguir la secuencia del juego con seguridad. Kevin disfruté la
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exploracion de las fichas y participd con entusiasmo en su grupo, mientras que Joshua se mostré motivado
por el reto, observando detenidamente las imdagenes para encontrar las correspondencias.

Reflexién: La experiencia permitié fortalecer la observacion de imdgenes y el seguimiento, ya que los
nifos y las ninas debian mirar cuidadosamente las ilustraciones, identificar semejanzas y encontrar la
ficha que correspondia para continuar correctamente el dominé. Este ejercicio favorecié la atencién
sostenida, la discriminacion visual y la capacidad de seguir una secuencia de manera ordenada.

La experiencia de cierre “La estatua de mi dia” se desarrolld permitiendo que los nifios y las nifas
recordaran algunos de los momentos vividos durante el dia. La docente los invité a pensar cémo se
habian sentido y posteriormente les propuso representar con su cuerpo una estatua que expresara esa
emocién, utilizando diferentes posturas, gestos y movimientos. Los nifios participaron con entusiasmo,
creando representaciones relacionadas con la alegria, la sorpresa, la tranguilidad y el entusiasmo.
Algunos compartieron con el grupo qué representaba su estatua y mencionaron la actividad o momento
del dia que mds disfrutaron, la experiencia permitid cerrar la jornada de una manera significativa,
favoreciendo la expresion de emociones, la memoria de las experiencias vividas y la escucha de las
vivencias de los companeros. Finalmente, la docente felicitd al grupo por su participacion y resaltd la
importancia de reconocer y expresar cdmo se sienten.

CIERRE Y
SOCIALIZACION

JARDIN COSECHA

VIERNES 21 DE AGOSTO 2026

NOMBRE DE LA | PROCESO / A
EXPERIENCIA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
RECTORA

La experiencia de bienvenida Movimiento para despertar se desarrollé invitando a los nifos y nifas a
disponer su cuerpo y sumente para iniciar la jornada. La docente propuso diferentes movimientos suaves
JARDIN BIENVENIDA y divertidos, como estirarse como gatos, saltar como ranas, caminar como gigantes y balancearse como

drboles movidos por el viento, los ninos y nifas siguieron las indicaciones con entusiasmo, imitando los
movimientos y explorando diferentes formas de desplazarse y expresarse corporalmente. Para finalizar,
realizaron ejercicios de respiracién profunda, recuperando poco a poco la calma y prepardndose con
buena disposicidon para participar en las demds experiencias del dia.

EJE: La experiencia Llevando por el laberinto se inicié donde los nifos y las ninas se ubicaron en circulo vy

BLOQUE ! participaron en el saludo y en la cancién de las manitos, siguiendo con entusiasmo los movimientos
LLEVANDO POR DESARROLLO DE propuestos, posteriormente la docente presenté los laberintos y explicd mediante un ejemplo cémo lievar

PRE JARDIN A EL LABERINTO ATENCION Y las pepitas de un extremo al otro, resaltando la importancia de observar el camino y realizar movimientos
MEMORIA. cuidadosos. Luego cada nino y nifa recibidé su material y comenzd a explorarlo de acuerdo con sus

posibilidades, intentando encontrar la ruta correcta, la docente acompand el proceso brindando
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PROCESO: orientaciones cuando fue necesario, motivéndolos a intentarlo nuevamente ante alguna dificultad, para
; finalizar, se reconocid el esfuerzo, la atencién y los logros alcanzados, y los nifos participaron en la
CONCENTRACION | organizacién del espacio.
ACTIVIDAD La participacion de Cristopher, Nicolle, Mia, Samara y Joshua fue positiva y entusiasta. Se mostraron
. interesados en descubrir el recorrido del laberinto y realizaron varios intentos para lograr trasladar las
RECTORA: pepitas hasta el punto indicado. Cristopher y Joshua mantuvieron una actitud perseverante, mientras que
JUEGO Nicolle, Mia y Samara disfrutaron especialmente de la exploracion y buscaron seguir las orientaciones de
la docente para completar el recorrido.

Reflexién: La experiencia permitié observar que el tiempo de concentracién de los nifios y las nifas se
fortalecié al enfrentarse a una actividad que requeria atencién sostenida, coordinacién y seguimiento
visual, aunque algunos necesitaron pequenos momentos de acompanamiento para retomar la tarea, el

material concreto favorecié que permanecieran interesados durante buena parte de la experiencia.
EJE: La experiencia llevando por el laberinto inicié con la cancién de las manitos, generando un momento de

DESARROLLO DE

disposicion y conexiéon grupal. Una vez preparados, la docente explicd de manera sencilla el propdsito
de la actividad y realizé una demostracion de cémo mover las pepitas por el laberinto, teniendo cuidado

CONCENTRACION

ATENCION Y de no sacarlas del camino. Los nifios y las niflas observaron atentamente y posteriormente recibieron su
MEMORIA. propio laberinto para realizar el recorrido, durante el desarrollo se evidencid curiosidad y deseo de
BLOQUE I superar el reto, pues algunos realizaron diferentes intentos hasta encontrar la manera de avanzar. La

PROCESO: docente acompand respetando el ritmo individual, ofreciendo pistas y palabras de motivaciéon.
PRE JARDIN B CONCENTRACION | Hanna, Antuan, Celeste, Maria Alejandra y Joseph participaron con agrado y mostraron interés por
LLEVANDO POR resolver el desafio. Hanna y Celeste observaron cuidadosamente antes de realizar los movimientos,
EL LABERINTO ACTIVIDAD mientras Antuan, Maria Alejandra y Joseph exploraron diferentes posibilidades para avanzar. Dylan no
RECTORA: logré realizar el recorrido de manera esperada, por lo que necesitdé mayor acompanamiento y
motivacion por parte de la docente; sin embargo, se respetd su ritmo y se valoré su acercamiento al

JUEGO material y sus intentos de participacion.
Reflexion: El desarrollo de esta experiencia permitioé reconocer diferentes niveles en el tiempo de
concentracion de los nifios y las nifias. Algunos lograron mantenerse enfocados durante periodos mas
prolongados, mientras otros requirieron pausas, acompanamiento y estimulos para continuar. El laberinto
se convirtié en una oportunidad para ejercitar la atenciéon de manera Iudica.

EJE: La experiencia Llevando por el laberinto se desarrollé durante la bienvenida, participaron en el saludo y
BLOQUE IIl acompanaron la cancién de las manitos con diferentes movimientos, preparando su cuerpo para la
DESARROLLO DE | gctividad. Posteriormente, la docente presentd el laberinto y realizd lentamente el recorrido de la pepita,
PRE JARDIN C | LLEVANDO POR ATENCION Y permitiendo que observaran cada movimiento antes de iniciar, al recibir el material, los nifios y las nifias
EL LABERINTO MEMORIA. comenzaron a exper_imen’ror de manera mleidqu, ’r_ro’rondo de con’rrolgr SUS mowmien’ros para Ile_vor la
PROCESO: pepita por el camino, algunos encontraron rdpidamente estrategias, mientras ofros necesitaron

orientaciones para continuar, la docente estuvo atenta a cada proceso, reforzando positivamente los
avancesy animdndolos a no abandonar el reto. El cierre se realizé felicitando sus esfuerzos y promoviendo
la colaboracién en la organizacién del aula.
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ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

Durante Ila experiencia Erick, Yoel, Emna, Ehidan y Axell demostraron interés y participaron de acuerdo
con sus posibilidades. Erick y Emna se mostraron concentrados en encontrar el camino, mientras Ehidan
y Axell realizaron varios intentos, disfrutando el reto de controlar la pepita. Yoel participd con entusiasmo,
aunque en algunos momentos necesitd recordatorios para mantener su atencion en el recorrido y
continuar con la actividad.

Reflexién: El laberinto favorecio el desarrollo de la concentracién porque exigia mantener la mirada y la
accion dirigidas hacia un objefivo especifico. Se pudo evidenciar que el interés por alcanzar la meta
ayudé a prolongar la atencién de varios nifios y ninas. También se observé la importancia de acompanar
aquellos momentos en los que la atencidn disminuye, utilizando indicaciones sencillas y motivadoras.

BLOQUE IV

PRE JARDIN D

LLEVANDO POR
EL LABERINTO

EJE:

DESARROLLO DE
ATENCION Y
MEMORIA.

PROCESO:
CONCENTRACION

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

La experiencia Llevando por el laberinto se llevd a cabo de manera dindmica, brindando a los ninos y las
ninas la oportunidad de poner en prdctica su atencidn, coordinaciéon y capacidad para seguir un
recorrido. En el momento inicial participaron del saludo y de la cancién de las manitos, imitando los
movimientos y disfrutando del encuentro grupal. Luego, la docente explicd el ejercicio y mostrd paso a
paso como desplazar las pepitas por el laberinto. Los nifos y las ninas observaron la demostraciéon vy
posteriormente exploraron sus propios materiales, infentando llevar las pepitas hasta el lugar indicado.
Durante el proceso se presentaron algunos retos, pero la docente acompand con paciencia, realizando
preguntas y dando orientaciones que les permitieron confinuar.

Britany, Briana, Isaac, Juan David y Steven participaron activamente y mostraron curiosidad frente al
desafio. Britany y Briana se concentraron en observar el recorrido antes de mover las pepitas, mientras
Isaac y Juan David disfrutaron realizando diferentes intentos para encontrar el camino. Steven participd
con interés y respondié favorablemente a las orientaciones de la docente, logrando avanzar
progresivamente en el recorrido.

Reflexion: Esta experiencia permitié identificar que la concentracién se favorece cuando los nifos y las
nifas encuentran un propésito claro y un reto que despierta su curiosidad. El seguimiento del recorrido
exigié permanecer atentos a los movimientos y anticipar el camino que debia seguir la pepita. La
actividad también permitié reconocer que los tiempos de atencidn son individuales y pueden variar
durante una misma experiencia.

JARDIN

COSECHA

CIERRE
SOCIALIZACION

La experiencia de cierre relajamos nuestro cuerpo se desarrolld en un ambiente tfranquilo y acogedor,
permitiendo que los ninos y las ninas disminuyeran poco a poco el ritmo de la jornada. La docente los
invitd a ubicarse cdmodamente, cermrar los ojos y redlizar respiraciones profundas y pausadas,
acompandndolos con indicaciones suaves para que reconocieran y relajaran cada parte de su cuerpo.
Posteriormente, realizaron estiramientos sencillos mientras recordaban algunos de los momentos
agradables que vivieron durante el dia, los nifos y las ninas participaron con disposicion, logrando disfrutar
de este espacio de calma y bienestar antes de finalizar el dia.

Alcaldia Mayor
de Bogota
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JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS- 2026

PROYECTO: “MENTES CURIOSAS, UN CAMINO DE EXPLORACION Y DESCUBRIMIENTO”

PROFESIONAL EN ATENCION EN PRIMERA INFANCIA: LUZ MERY MALAVER BERNAL

NIVEL: PARVULOS, PRE JARDIN Y JARDIN
FECHA: 24 AL 28 DE AGOSTO 2026

DESARROLLO A FORTALECER: Fortalecer la atencién y la memoria de los niffos y las ninas mediante la participacién en juegos matemdticos, rompecabezas,
laberintos, actividades de construccion y retos sencillos que impliquen la bUsqueda de soluciones, la toma de decisiones, el andlisis de situaciones cotidianas
y la construccién de estrategias, con el fin de favorecer la concentracion, la retencién de informacion, el pensamiento légico y la capacidad para resolver
situaciones de manera autbnoma.

NIVEL J: RITUAL DE BIENVENIDA: Asamblea: La ronda de las emociones: Sentados en circulo, los nifios y las nifas observardn diferentes expresiones faciales realizadas por la
docente y elegirdn cudl representa cémo se sienten. Cada uno podrd expresar con palabras o gestos la emocién con la que llega al jardin.

NIVEL J: En este espacio realizaremos nuestro momento de ritual de aseo personal y alimentacion en el que hoy recordaremos las normas de comportamiento en el comedor,
como el sentasen bien, utilizar bien los utensilios, consumir sus alimentos sin regarlos o votarlos, respetar a sus companeros que se encuentran a su lado.

LUNES 24
DE
AGOSTO
2026

DIA 3

I-1I-11 BLOQUE
PEDAGOGICO

PRE JARDIN A
PRE JARDIN B
PRE JARDIN D

EJE:
DESARROLLO DE
ATENCION'Y
MEMORIA.

PROCESO:
SIMILITUD,
MEMORIA VISUAL.

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

Fortalecer el desarrollo de
atencién y memoria por
medio del juego de la
secuencia de colores para
fortalecer el proceso de
relacién con las similitudes
y memoria visual.

SECUENCIAS Y FORMAS SEGUN LAS TARJETAS:

Bienvenida:

Se inicia la actividad saludando a los nifos de manera cdlida y motivadora. Luego,
se presenta el material: el dbaco de madera con bolitas de colores vy las tarjetas.

Se invita a observar y responder preguntas como: 3Qué colores ven?2 3Han jugado
antes con algo parecido? 3Qué creen que podemos hacer con esto?2 (10 minutos)
Experiencia central:

e explica alos ninos que van a jugar a seguir patrones de colores usando las farjetas.
El docente muestra una tarjeta con un patrén (por ejemplo: rojo—azul-verde).

Luego, los nifos deben reproducir ese mismo patrén en el dbaco, moviendo las
bolitas. Se inicia con patrones sencillos y poco a poco se aumenta la dificultad.

Se acompana a los ninos durante el proceso, se les va mostrando a cada uno de los
niNos y las ninas una a una de las tarjetas para que ellos las vayan imitando (25 min)
Cierre: Para finalizar, se realiza una pequeia reflexién grupal: sLes gustd la actividad?,
5Qué fue lo mds facil o dificile, sQué patrén recuerdan? Se felicita a los ninos por su
participacion y esfuerzo. Finalmente, se recoge el material promoviendo el orden y el
cuidado de los objetos. (10 minutos)

MATERIALES: Recurso humano, juego de secuencias de colores y formas.
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DOMINO DE ANIMALES
EJE: Bienvenida:
DESARROLLO DE La experiencia iniciard con un saludo de bienvenida por medio de la cancién duo
ATENCION Y fiempo de sol, saludar las manos en el siguiente link
MEMORIA. https://www.youtube.com/watch2v=SM44wvZnTFo&list=RDSM44wvZnTFo&start radio
=1y realizaremos los movimientos que alli se plantean como medio para centrar la
PROCESO: atencion. (10 minutos).
IV BLOQUE OBSER,VACION DE Fortalecer el desarrollo de
PEDAGOGICO IMAGENES Y atencién y memoria por | Experiencia centfral: Posteriormente, la docente explicard el cémo jugaremos o la
SEGUIMIENTO. medio del juego de forma correcta de participar e ir jugando, luego organizard a los nifos y las ninas en
PRE JARDIN B loterias de animales la pequenos grupos y entregard un juego de domind con imdgenes. Primero permitird
ACTIVIDAD secuencia de colores para | Un tiempo para explorar lioremente las fichas, identificar las ilustraciones y recordar
RECTORA: fortalecer el proceso de cudles aparecen repetidas. Luego iniciard el juego colocando una ficha en el centro
JUEGO observacién de imdgenes | € invitando, por furnos, a que cada nifo observe cuidadosamente las imagenes de
y seguimiento. sus fichas para encontrar la que corresponde y unirla correctamente, después de
armarlo cambiaremos entre grupos el domino. (25 minutos).
Cierre: Finalmente dialogaremos sobre la experiencia desarrollada, posteriormente
observaremos lo que cada uno de ellos construyo y por Ultimo organizaremos el
material implementado. (10 minutos).
MATERIALES: Recurso humano, domino de animales.

NIVEL J: Ritual de aseo personal en el que se llevara a los ninos y las ninas al bano para que de manera ordenada hagan sus necesidades y se laven las manos para poder
ir a consumir sus alimentos del almuerzo. En la rutina de alimentacion se realizard una pequena reflexion sobre la importancia de agradecer y consumir todos y cada uno
de los alimentos en su totalidad ya que muchos no poseen dichos alimentos. Al bajar del comedor realizaremos hdbitos en el que se resaltard la importancia de lavar los
dientes después de sus alimentos y el lavado de manos, posterior a ello pasaremos a tomar el descanso.

NIVEL J: RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: JUGANDO CON EL RECICLAJE, cada una de las docentes realizara un juego con material reciclaje en cual podemos
reutilizar para hacer cosas atractivas y nuevas para los ninos, ala realizar el juego se explicara los materiales que se utilizaron y que material son, para que fueron utilizados.
VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: ESTAS OBSERVACIONES SE REFLEJAN EN EL FORMATO ANEXO, REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

NIVEL J: RITUAL DE BIENVENIDA: Asamblea: La pelota vigjera: La docente pasard una pelota a cada nifo y nina. Quien la reciba compartird su nombre y algo que le gustaria
hacer durante el dia. La pelota continuard vigjando hasta que todos hayan tenido la oportunidad de participar.

NIVEL J: Ritual de aseo personal se redlizard el lavado de manos y luego conversaremos con los ninos y las ninas a quienes se les preguntard sQué come un sUper héroe
para ser fuerte? En donde cada uno dard su punto de vista y la docente ira encaminando la conversacion a una alimentaciéon sana.



https://www.youtube.com/watch?v=SM44wvZnTFo&list=RDSM44wvZnTFo&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=SM44wvZnTFo&list=RDSM44wvZnTFo&start_radio=1
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MARTES 25
DE
AGOSTO
2026

DIA 4

| BLOQUE
PEDAGOGICO

PRE JARDIN C

EJE:
DESARROLLO DE
ATENCION'Y
MEMORIA.

PROCESO:
SIMILITUD,
MEMORIA VISUAL.

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

Fortalecer el desarrollo de
atencién y memoria por
medio del juego de la
secuencia de colores para
fortalecer el proceso de
relacién con las similitudes
y memoria visual.

SECUENCIAS Y FORMAS SEGUN LAS TARJETAS:

Bienvenida:

Se inicia la actividad saludando a los nifos de manera cdlida y motivadora. Luego,
se presenta el material: el dbaco de madera con bolitas de colores y las tarjetas.

Se invita a observar y responder preguntas como: 3Qué colores ven? sHan jugado
antes con algo parecido? 3Qué creen que podemos hacer con esto?2 (10 minutos)
Experiencia central:

e explica a los ninos que van a jugar a seguir patrones de colores usando las tarjetas.
El docente muestra una tarjeta con un patrdn (por ejemplo: rojo—azul-verde).

Luego, los ninos deben reproducir ese mismo patrén en el dbaco, moviendo las
bolitas. Se inicia con patrones sencillos y poco a poco se aumenta la dificultad.

Se acompana a los ninos durante el proceso, se les va mostrando a cada uno de los
niNos y las ninas una a una de las tarjetas para que ellos las vayan imitando (25 min)
Cierre: Para finalizar, se realiza una pequena reflexion grupal: sLes gustd la actividad?,
2Qué fue lo mds facil o dificil2, sQué patrdn recuerdan? Se felicita a los nifos por su
participacion y esfuerzo. Finalmente, se recoge el material promoviendo el orden y el
cuidado de los objetos. (10 minutos)

MATERIALES: Recurso

humano, juego de secuencias de colores y formas.

lI-11 BLOQUE
PEDAGOGICO

PARVULOS B
PARVULOS C

EJE:
DESARROLLO DE
ATENCION Y
MEMORIA.

PROCESO:
PERCEPCION'Y
MEMORIA VISUAL,
OBSERVACION
DEL DETALLE.

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

Fortalecer el desarrollo de
atencién y memoria por
medio del juego con
rompecabezas de pocasy
artas fichas para fortalecer
la percepcién y memoria
visual, la observacion al
detalle al ir armdndolos.

COMPLETANDO LAS IMAGENES

Bienvenida:

La experiencia iniciard con un saludo de bienvenida, después de ello realizaremos
los movimientos de la siguiente cancién PEQUENO PEZ - ME MUEVO (Cancién para
despertar el cuerpo) en el siguiente link
https://www.youtube.com/watch?v=1zP0Vnhd95E&list=RD1zP0Vnhd95E&start radio=1
y un momento de conversacion en el que la docente invitara a los nifios y las nifas a
observar detenidamente la imagen completa del rompecabezas. (10 minutos).

Experiencia central: Después de ello la docente le entregara a cada uno de los ninos
y las nifas recibirdn su rompecabezas, luego cada nifo y nifa participard en el juego
"Completa el rompecabezas”, donde inicialmente observard la imagen completa
durante algunos segundos para identificar sus principales caracteristicas.
Posteriormente, la docente separard las piezas del rompecabezas (de 4y 6 piezas) e
invitard a los ninos a reconstruir la imagen recordando la ubicacién, forma, colores y
detalles de cada una. Durante el proceso, los ninos buscardn las piezas que encajan
correctamente, comparardn formas, identificardn bordes y relacionardn las partes
con la imagen observada previamente. (25 minutos).



https://www.youtube.com/watch?v=1zP0Vnhd95E&list=RD1zP0Vnhd95E&start_radio=1
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Cierre: Se finalizard organizando el material implementado y felicitdndolos por el
ejercicio desarrollado. (10 minutos).
MATERIALES: Recurso humano, rompecabezas.
LOS CAUCHOS ME AYUDAN A REPRESENTAR:
EJE:
DESARROLLO DE Bienvenida:
ATENCION Y La experiencia comenzard con el saludo individual y posteriormente se sientan en
MEMORIA. circulo para observar el geoplano. La docente les presenta el material, permitiéndoles
PROCESO: explorarlo liboremente y formulando preguntas como: zsQué creen que podemos
- Fortalecer el desarrollo de | hacer con este tablero? sQué formas conocen? (10 minutos)
PERCEPCION o .
IV BLOQUE atencién y memoria por

PEDAGOGICO VISUAL, medio del juego en el Experiencia central: La docente explica cémo colocar las bandas eldsticas sobre las
CREATIVIDAD Y geoplano a fravés del clavijas del geoplano para formar diferentes figuras. Inicialmente, todos elaboran un
CONCENTRACION reconocimiento de cuadrado siguiendo un modelo y luego experimentan creando tridngulos,
JARDIN : imdgenes y tratar de rectdngulos y otfras formas de manera libre. A medida que avanzan, se les propone
representarlas para construir elementos de su entorno, como una casa, un drbol, una ventana o un sol,
ACTIVIDAD fortalecer la percepcidon | utilizando las figuras geométricas aprendidas, después de ellos se les iniciara a mostrar
RECTORA: visual, creatividad y las imdgenes de las tarjetas, y se les motivara para que poco a poco vayan tratando

JUEGO concentracion. de representarlas, asi lo haremos varias veces. (25 minutos)
Cierre: Para finalizar se les felicitard por el ejercicio desarrollado vy se les pedira que

ayuden a organizar el espacio y los materiales. (10 minutos)

MATERIALES: Recurso humano, cauchos y geoplanos.

NIVEL J: Ritual de aseo personal en el que se llevara a los ninos y las ninas al bano para que de manera ordenada hagan sus necesidades y se laven las manos para poder
ir a consumir sus alimentos del almuerzo, en el que resaltaremos la importancia de no votar la comida y consumirla toda. En la rutina de alimentacion en el que
constantemente se les estd inculcando el uso adecuado e independiente de la cuchara al consumir todos sus alimentos sin regarlos ni votarlos. Al bajar del comedor
realizaremos hdbitos en el que se resaltard la importancia de lavar los dientes después de sus alimentos y el lavado de manos, posterior a ello pasaremos a tomar el descanso
en el que se dialogard con ellos sobre la importancia de descansar lo cual favorece su crecimiento a su vez se les colocard musica para relajarse y descansar.

NIVEL J: RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Recordando mi dia: Los ninos y ninas se sentardn en circulo y compartirdn cudl fue la actividad que mdas disfrutaron
durante la jornada. La docente los motivard a recordar qué hicieron, con quién participaron y cdmo se sintieron.
VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: ESTAS OBSERVACIONES SE REFLEJAN EN EL FORMATO ANEXO, REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

NIVEL J: RITUAL DE BIENVENIDA: Asamblea: Movimiento para despertar La docente invitard a los nifos y ninas a realizar movimientos suaves para activar el cuerpo: estirarse
como gatos, saltar como ranas, caminar como gigantes y moverse como drboles con el viento. Finalizardn respirando profundamente y prepardndose para iniciar las
actividades.

NIVEL J: Ritual de aseo personal se redlizard el lavado de manos y luego conversaremos con los ninos y las ninas a quienes se les preguntard sQué come un sUper héroe
para ser fuerte? En donde cada uno dard su punto de vista y la docente ira encaminando la conversacion a una alimentacién sana.
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sDONDE ESTA LA IMAGEN?
Bienvenida: La experiencia iniciard con un saludo de bienvenida y un momento de
EJE: conversacién en el que la docente invitard a los ninos y las ninas a observar las
DESARROLLO DE diferentes fichas del juego de memoria, explorando las imdgenes de animales, frutas,
ATENCION'Y objetos, medios de transporte u ofros elementos representados. A fravés de preguntas
MEMORIA como: sQué imdgenes reconocen?, sCudl les gusta mdse, sCudles creen que son
I-1I-11l-IV BLOQUE iguales2, sCémo podriamos enconfrarlas nuevamente cuando las volteemos?,
PEDAGOGICO PROCESO: Fortalecer el desarmollo de Eosferiormenfe la docente permjfird que los n'!ﬁos observen q’e’renidomenfre. cpdo
MEMORIA VISUAL, = : ficha, nombrando sus caracteristicas y favoreciendo la atencion antes de iniciar el
atencion y memoria por | . .
MIERCOLE PRE JARDIN A SIMILITUDES, medio del juego de juego. (10 minutos).
S 26 DE PRE JARDIN B OBSERVACION DE concéntrese con

AGOSTO PRE JARDIN C DETALLE Y imdgenes buscando Experiencia central: Cada nifo y nifa participard en el juego "¢Dénde estd la
2026 PRE JARDIN D CONCENTRACION | parejas de las mismas para | imagen?”, donde la docente organizard todas las fichas boca abajo sobre la pared.
fortalecer la memoria Por turnos, cada participante levantard dos fichas intentando encontrar las iméagenes
ACTIVIDAD visual, reconocimiento de | iguales. Si las im&genes no coinciden, volverdn a colocarlas en el mismo lugar,
DIA 5 RECTORA: similitudes, observacién de | invitando alos niflos a recordar su ubicacion y a formar la mayor cantidad de parejas.
detalle y concentracion. | Durante el desarrollo del juego, deberdn mantener la atencién tanto en sus
JUEGO movimientos como en los de sus companeros, recordando las posiciones de las
imdgenes descubiertas para encontrar el mayor nUmero posible de imdgenes que la

docente les ira solicitando. (25 minutos).
Cierre: Finalmente se les indicard ayudar a organizar el espacio y los elementos
brindados vy se les felicitard por la experiencia desarrollada con una carita feliz. (10

minutos)

MATERIALES: Recurso humano, imdgenes de las loterias, cinta de enmascarar.

NIVEL J: Ritual de aseo personal en el que se llevara a los ninos y las ninas al bano para que de manera ordenada hagan sus necesidades y se laven las manos para poder
ir a consumir sus alimentos del almuerzo, en el que resaltaremos la importancia de no votar la comida y consumirla toda. En la rutina de alimentacién en el que
constantemente se les estd inculcando el uso adecuado e independiente de la cuchara al consumir todos sus alimentos sin regarlos ni votarlos. Al bajar del comedor
realizaremos hdbitos en el que se resaltard la importancia de lavar los dientes después de sus alimentos y el lavado de manos, posterior a ello pasaremos a tomar el descanso
en el que se dialogard con ellos sobre la importancia de descansar lo cual favorece su crecimiento a su vez se les colocard musica para relajarse y descansar.

NIVEL J: RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: La palabra vigjera: La docente pasard un objeto entre los nifos y ninas. Quien lo reciba podrd expresar una palabra
que represente su dia, como “feliz”, “divertido”, “amigos”, “juego” o “aprendi”. Se respetard la participacion de cada nifio y nifa.
VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: ESTAS OBSERVACIONES SE REFLEJAN EN EL FORMATO ANEXO, REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

NIVEL J: RITUAL DE BIENVENIDA: Asamblea: La pregunta del dia: En circulo, la docente planteard una pregunta sencilla y significativa, como: “3Qué te hizo feliz esta
manana?”, "sQué animal te gustaria ser?” o “sQué te gusta hacer con tus amigos2”. Los ninos y ninas compartirdn sus respuestas respetando los turnos de participacion.
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NIVEL J: Ritual de aseo personal se realizard el lavado de manos y luego conversaremos con los ninos y las ninas a quienes se les preguntard sQué come un sUper héroe
para ser fuerte2 En donde cada uno dard su punto de vista y la docente ira encaminando la conversacién a una alimentacién sana.

JUEVES 27
DE
AGOSTO
2026

DIA 1

I-1l BLOQUE
PEDAGOGICO

PRE JARDIN D
PRE JARDIN C

EJE:
DESARROLLO DE
ATENCION'Y
MEMORIA.

PROCESO:
OBSERVACION DE
IMAGENES Y
SEGUIMIENTO.

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

Fortalecer el desarrollo de
atencién y memoria por
medio del juego de
loterias de animales la
secuencia de colores para
fortalecer el proceso de
observacién de imdgenes
y seguimiento.

DOMINO DE ANIMALES

Bienvenida:
La experiencia iniciard con un saludo de bienvenida por medio de la cancién duo
fiempo de sol, saludar las manos en el siguiente link

https://www.youtube.com/watch2v=SM44wvZnTFo&list=RDSM44wvZnTFo&start radio
=1y realizaremos los movimientos que alli se plantean como medio para centrar la
atencion. (10 minutos).

Experiencia central: Posteriormente, la docente explicard el cédmo jugaremos o la
forma correcta de participar e ir jugando, luego organizard a los ninos y las ninas en
pequenos grupos y entregard un juego de domind con imdgenes. Primero permitird
un tiempo para explorar lioremente las fichas, identificar las ilustraciones y recordar
cudles aparecen repetidas. Luego iniciard el juego colocando una ficha en el centro
e invitando, por turnos, a que cada nifo observe cuidadosamente las imdgenes de
sus fichas para encontrar la que corresponde y unirla correctamente, después de
armarlo cambiaremos entre grupos el domino. (25 minutos).

Cierre: Finalmente dialogaremos sobre la experiencia desarrollada, posteriormente
observaremos lo que cada uno de ellos construyo y por Ultimo organizaremos el
material implementado. (10 minutos).

MATERIALES: Recurso

humano, domino de

animales.

ll- 1V BLOQUE
PEDAGOGICO

JARDIN

EJE:
DESARROLLO DE
ATENCION'Y
MEMORIA.

PROCESO:
OBSERVACION DE
IMAGENES Y
SEGUIMIENTO.

ACTIVIDAD
RECTORA:

Fortalecer el desarrollo de
atencién y memoria por
medio del juego de
loterias de animales la
secuencia de colores para
fortalecer el proceso de
observacién de imdgenes
y seguimiento.

JUEGO Y REPRESENTO

Bienvenida:
La experiencia iniciard con un saludo de bienvenida por medio de la cancién duo
tiempo de sol, saludar las manos en el siguiente link

https://www.youtube.com/watch2v=SM44wvZnTFo&list=RDSM44wvZnTFo&start radio
=1y realizaremos los movimientos que alli se plantean como medio para centrar la
atencion. (10 minutos).

Experiencia central: Posteriormente, la docente explicard el cédmo jugaremos o la
forma correcta de participar e ir jugando, luego organizard a los ninos y las ninas en
pequenos grupos y entregard un juego de domind con imdgenes. Primero permitird
un tiempo para explorar lioremente las fichas, identificar las ilustraciones y recordar
cudles aparecen repetidas. Luego iniciard el juego colocando una ficha en el centro
e invitando, por turnos, a que cada nifo observe cuidadosamente las imdgenes de



https://www.youtube.com/watch?v=SM44wvZnTFo&list=RDSM44wvZnTFo&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=SM44wvZnTFo&list=RDSM44wvZnTFo&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=SM44wvZnTFo&list=RDSM44wvZnTFo&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=SM44wvZnTFo&list=RDSM44wvZnTFo&start_radio=1
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JUEGO sus fichas para encontrar la que corresponde y unirla correctamente, después de
armarlo cambiaremos entre grupos el domino, posteriormente se les dard una hoja
blanca en el que representaran de manera grafica los animales que mds le llamaron
la atencidén o recuerdan. ( 50 minutos).

Cierre: Finalmente dialogaremos sobre la experiencia desarrollada, posteriormente
observaremos lo que cada uno de ellos construyo y por Ultimo organizaremos el
material implementado. (10 minutos).

MATERIALES: Recurso humano, domino de animales, colores, I&pices, hojas blancas.

NIVEL J: Ritual de aseo personal en el que se llevara a los ninos y las ninas al bano para que de manera ordenada hagan sus necesidades y se laven las manos para poder
ir a consumir sus alimentos del almuerzo, en el que resaltaremos la importancia de no votar la comida y consumirla toda. En la rutina de alimentacion en el que
constantemente se les estd inculcando el uso adecuado e independiente de la cuchara al consumir todos sus alimentos sin regarlos ni votarlos. Al bajar del comedor
realizaremos hdbitos en el que se resaltard la importancia de lavar los dientes después de sus alimentos y el lavado de manos, posterior a ello pasaremos a fomar el descanso
en el que se dialogard con ellos sobre la importancia de descansar lo cual favorece su crecimiento a su vez se les colocard musica para relajarse y descansar.

NIVEL J: RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Lo que aprendi hoy: En un didlogo grupal, la docente preguntard: “;Qué aprendimos hoy2”, *sQué descubrimose”
0 “5Qué fue lo que mds nos gusté2”. Los ninos y ninas compartirdin sus aprendizajes y experiencias mds significativas.
VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: ESTAS OBSERVACIONES SE REFLEJAN EN EL FORMATO ANEXO, REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

NIVEL J: RITUAL DE BIENVENIDA: Asamblea: La cancién del encuentro. La docente iniciard una cancién de saludo acompanada de movimientos corporales. Los nifios y
ninas seguirdn el ritmo, imitardn los gestos y podrdn proponer nuevos movimientos para enriquecer la cancion.

NIVEL J: Ritual de aseo personal se realizard el lavado de manos y luego conversaremos con los ninos y las ninas a quienes se les preguntard sQué come un sUper héroe
para ser fuerte2 En donde cada uno dard su punto de vista y la docente ira encaminando la conversacién a una alimentacion sana.

ORDENANDO EL ARCOIRIS:
EJE: . .

DESARROLLO DE Bienvenida: . _ . y
I-1I-11 BLOQUE ATENCION Y La experiencia iniciard con un saludo de bienvenida por medio de la cancién duo
PEDAGOGICO MEMORIA tempo de  sol,  saludar  las  manos en el  siguiente  link
Fortalecer el desarrollo de | hitps://www.youtube.com/watch2v=SM44wvZnTFo&list=RDSM44wvZnTFo&start radio
PARVULOS A PROCESO: atencién y memoria por | =1 y redlizaremos los movimientos que alli se plantean como medio para centrar la

PARVULOS B MEMORIA VISUAL, medig.del juego de con el oTenc.lén..
PARVULOS C SEGUIMIENTO DE arcoiris para forToIgcgr el Experiencia central: ] )
INSTRUCCIONES proceso de' memoria visual | La docente le entregard a cada uno de los nifos y las nifas las fichas del arcoiris,
VIERNES y seguimiento de primeramente la docente les indicard como haremos diferentes formas y se les ira
28 DE ACTIVIDAD instrucciones. invitando para que ellos recuerden el orden y lo imiten, también lo armaremos por
Acz;(?zsto RECTORA: completo (25 minutos)
JUEGO



https://www.youtube.com/watch?v=SM44wvZnTFo&list=RDSM44wvZnTFo&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=SM44wvZnTFo&list=RDSM44wvZnTFo&start_radio=1
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Cierre: Para finalizar guardaremos el material implementado, después de ello
DIA 2 realizaremos un ejercicio prdctico de conteo con nuestros dedos recordando el
ejercicio desarrollado. (10 minutos)

MATERIALES: Recurso humano, set de arcoiris.

GRAN BUSQUEDA

EJE:
DESARROLLO DE Bienvenida: La experiencia iniciard con un saludo de bienvenida y un momento de
ATENCION'Y conversacion en el que la docente invitard a los ninos y las ninas a observar diferentes
MEMORIA imdgenes de animales domésticos, de la granja, de la selva y del mar. A través de
preguntas como: sQué animales reconocen?, 3Cudl les gusta mdse, sDénde creen
PROCESO: que vive este animal?, 3Qué sonidos conocen de ellos? Posteriormente la docente
MEMORIA VISUAL permitird que exploren visualmente las imdgenes, identificando colores, tamafos y
IV BLOQUE caracteristicas que faciliten su reconocimiento (10 minutos).
PEDAGOGICO ACTIVIDAD
RECTORA: Experiencia central: Cada nifio y nifa participard en el juego "Encuentra el animal”,

Fortalecer el desarrollo de
PRE JARDIN A JUEGO atencioén y memoria por
medio del reconocimiento
de imdgenes para
fortalecer la memoria
visual al jugar a quitar y
poner imdgenes.

en el que la docente organizard sobre una mesa o en el piso diversas imdgenes de
animales. Posteriormente dard diferentes consignas que los ninos deberdn escuchar
y recordar antes de actuar, por ejemplo: "Busca el elefante", "Encuentra el animal que
vive en el agua"”, "Senala el animal que tiene plumas" o "Busca el animal que ruge". A
medida que avance la experiencia, las consignas aumentardn en complejidad,
solicitando recordar dos o mds caracteristicas al mismo tiempo, fortaleciendo la
atencion selectiva, la memoria visual, la memoria de trabajo y la capacidad para
discriminar informacién relevante antes de responder. (25 minutos).

Cierre: Finalmente la docente los felicitard por el desarrollo de la experiencia y se les
premiard con una carita feliz, entro todos organizaremos las imégenes utilizadas. (10
minutos).

MATERIALES: Recurso humano, imdgenes de diferentes animales, cinta de enmascarar.

NIVEL J: Ritual de aseo personal en el que se llevara a los ninos y las ninas al bano para que de manera ordenada hagan sus necesidades y se laven las manos para poder
ir a consumir sus alimentos del almuerzo, en el que resaltaremos la importancia de no votar la comida y consumirla toda. En la rutina de alimentacién en el que
constantemente se les estd inculcando el uso adecuado e independiente de la cuchara al consumir todos sus alimentos sin regarlos ni votarlos. Al bajar del comedor
realizaremos hdbitos en el que se resaltard la importancia de lavar los dientes después de sus alimentos y el lavado de manos, posterior a ello pasaremos a fomar el descanso
en el que se dialogard con ellos sobre la importancia de descansar lo cual favorece su crecimiento a su vez se les colocard musica para relajarse y descansar.

NIVEL J: RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: Mi momento favorito: Cada nifno y nina podrd mencionar o representar con un gesto cudl fue su momento favorito
del dia. La docente escuchard sus respuestas y reconocerd el valor de las experiencias vividas durante la jornada.
VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: ESTAS OBSERVACIONES SE REFLEJAN EN EL FORMATO ANEXO, REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.
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MATERIAL CANTIDAD
Hojas blancas 24
Colores 35

Fecha: 24 AL 28 DE AGOSTO 2026
P.A.P. I: Luz Mery Malaver
Desarrollo a fortalecer (propdsito): Fortalecer la atencidon y la memoria de los nifos y las nifias mediante la participacion en juegos matemadticos,
rompecabezas, laberintos, actividades de construccién y retos sencillos que impliquen la busqueda de soluciones, la toma de decisiones, el andilisis de
situaciones cotidianas y la construccién de estrategias, con el fin de favorecer la concentracién, la retencién de informacidn, el pensamiento légico vy la
capacidad para resolver situaciones de manera auténoma.

LUNES 24 DE AGOSTO 2026

JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL 2026

NOMBRE DE LA | PROCESO / £
EXPERIENCIA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
RECTORA

La experiencia de bienvenida “La ronda de las emociones” se desarrolld donde los nifos y las ninas se
organizaron en circulo para observar las diferentes expresiones faciales realizadas por la docente, con
curiosidad identificaron emociones como alegria, tristeza, enojo y sorpresa, relaciondndolas con sus
JARDIN BIENVENIDA propias vivencias. Cada nifio y nifia tuvo la oportunidad de escoger la expresion que representaba cémo
se sentia al llegar al jardin y expresarlo mediante palabras, gestos o movimientos corporales, la
experiencia permitié generar un espacio de confianza y escucha, favoreciendo el reconocimiento y la
expresion de las emociones desde el inicio del dia, fortaleciendo ademds los vinculos entre los

companeros y la docente.
EJE: La experiencia “Secuencias y formas segun las tarjetas” se desarrollé iniciando con la exploracion del
dbaco de madera y las tarjetas de colores. Los ninos y las nifas observaron con curiosidad el material y
BLOQUE ! DESARROLLO DE | participaron respondiendo preguntas relacionadas con los colores y las posibilidades de juego.
SECUENCIAS Y ATENCION'Y Posteriormente, la docente presentd diferentes tarjetas con patrones sencillos y explicdé cémo
PRE JARDIN A FORMAS SEGUN MEMORIA. reproducirlos en el dbaco, ubicando las bolitas de acuerdo con la secuencia observada. De manera
LAS TARJETAS progresiva se aumentd la dificultad, permitiendo que los ninos observaran, recordaran y organizaran los

PROCESO: colores siguiendo el modelo presentado.
SIMILITUD, MEMORIA . . P . . . . . . . .

VISUAL. purapfe la experiencia se evidencio una pgrhc:paqon acr{vo y enfus:o§fo. Marhn.mos'fro interés por
identificar rapidamente los colores de las tarjetas, mientras Kim Dara logro reproducir varias secuencias

Alcaldia Mayor
de Bogota
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ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

con seguridad. Cristopher se mostré motivado al manipular las bolitas y corregir sus propias secuencias, y
Nicolle participd con agrado, observando detenidamente cada tarjeta antes de realizarla. Lisandro
también disfrutaron el reto, intentando completar los patrones de manera auténoma y solicitando nuevas
tarjetas para continuar jugando.

Reflexién: La experiencia permitié fortalecer la similitud y la memoria visual, ya que los nifios y las nifias
debian reconocer los colores que aparecian en las tarjetas y establecer semejanzas entre el modelo
observado y la secuencia que construian en el dbaco. Al recordar el orden y reproducirlo, ejercitaron la
capacidad de retener informacién visual y utilizarla posteriormente, favoreciendo procesos de atencioén,
observacién y organizacion del pensamiento.

EJE:

DESARROLLO DE

La experiencia se desarrollé generando desde el inicio expectativa por descubrir qué podian hacer con
el dbaco vy las tarjetas, después de reconocer los diferentes colores, la docente presentd una a una las
tarjetas con secuencias, invitando a los ninos y las ninas a observar cuidadosamente antes de comenzar.

ATENCION Y Cada participante tuvo la oportunidad de reproducir el patrén colocando las bolitas de colores en el
MEMORIA. mismo orden, algunos patrones fueron realizados con facilidad, mientras que ofros requirieron mayor
BLOQUE Il concenfracién y acompanamiento. La docente brindd orientaciones y permitidé que cada nino avanzara
PROCESO: de acuerdo con sus posibilidades.
PRE JARDIN B SIMILITUD, MEMORIA [ o participacion fue favorable y se observd interés por superar cada reto. Dylan estuvo atento a los
SECUENCIAS Y VISUAL. cambios de colory logrd seguir varias secuencias; Antuan disfruté comparar la tarjeta con su dbaco para
FORMAS SEGUN verificar si habia realizado correctamente el patrén. Hanna participd con entusiasmo y buscé completar
LAS TARJETAS ACTIVIDAD las secuencias sin ayuda, mientras Elian y Celeste demostraron concentracion al observar los detalles de
RECTORA: cada tarjeta. Todos tuvieron la oportunidad de manipular el material y expresar satisfaccion al lograr
JUEGO reproducir los modelos.

Reflexion: A través de esta experiencia se favorecié el reconocimiento de similitudes, al comparar
constantemente el patrén de la tarjeta con el construido en el dbaco. La memoria visual estuvo presente
al intentar recordar la ubicacién y el orden de los colores después de observar el modelo. Este ejercicio
contribuy6 al fortalecimiento de la atencion, la discriminacién visual y la capacidad para retener y

recuperar informaciéon mediante una propuesta ludica y significativa.
EJE: La experiencia comenzd con un momento de exploracion en el que los nifos y las nifas tuvieron contacto
BLOQUE Il con el dbaco, identificando sus colores y formas de manipulaciéon. La docente aprovechd este momento
SECUENCIAS Y | DESARROLLODE | para despertar su curiosidad y explicar que realizarian un juego de observacién y secuencias.
PRE JARDIN D | FORMAS SEGUN ATENCION'Y Posteriormente, mostrd diferentes tarjetas y permitid unos segundos para que los nifos observaran el
LAS TARJETAS MEMORIA. patrén antes de reproducirlo en el dbaco. Las secuencias iniciaron con combinaciones sencillas y luego

incorporaron mayor cantidad de colores, convirtiéndose en un pequeno desafio que motivd a los
partficipantes a concentrarse y recordar lo observado.
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PROCESO:
SIMILITUD, MEMORIA
VISUAL.

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

Los ninos y las ninas participaron con agrado, mostrando diferentes maneras de resolver los retos. Britany
observd cuidadosamente las tarjetas antes de comenzar y logré organizar los colores siguiendo el
modelo. Steven se mostré muy motivada y expresd alegria cada vez que terminaba una secuencia,
patrones con mayor autonomia. Josue participd activamente, comparando su frabajo con la tarjeta y
realizando algunos ajustes cuando encontraba diferencias.

Reflexion: La experiencia favorecié la constfruccion de relaciones de similitud, pues los nifios fuvieron que
identificar qué elementos eran iguales entre la tarjeta y su reproduccion. Asimismo, permitioé estimular la
memoria visual mediante la observacién, retencion y reproduccién de secuencias de colores. Estos
procesos son importantes para fortalecer habilidades cognitivas relacionadas con la concentracion, la
comparacion, la organizacién y el seguimiento de patrones.

BLOQUE IV

PRE JARDIN B

DOMINO DE
ANIMALES

EJE:

DESARROLLO DE
ATENCION'Y
MEMORIA.

PROCESO:
OBSERVACION DE
IMAGENES Y
SEGUIMIENTO.

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

La experiencia “Domind de animales” se desarrolld donde los nifos vy las ninas participaron en la cancién
de bienvenida redlizando los movimientos propuestos, lo que favorecid la atencién, la disposicion
corporal y la integracion del grupo. Posteriormente la docente presentd el material y explicd las reglas
del juego, invitdndolos a observar cuidadosamente las imdgenes de las fichas antes de iniciar, durante
la experiencia central, los nifos exploraron libremente el domind, identificando los animales, comparando
sus caracteristicas y buscando aquellas imdgenes que se repetian. Organizados en pequeios grupos,
participaron por turnos, observando atentamente sus fichas para encontrar la pareja correspondiente y
ubicarla en el lugar adecuado. El intercambio de materiales entre grupos permitid que todos tuvieran
nuevas oportunidades para observar, comparar y seguir las reglas del juego. Al finalizar, se realizd un
didlogo sobre lo vivido, se observaron las construcciones realizadas y, de manera colaborativa, se
organizé el material utilizado.

La participacion de los ninos y las ninas fue activa y entusiasta durante toda la experiencia. Celeste mostré
gran interés al identificar rdpidamente algunas imagenes de animales y relacionarlas con las fichas del
domind. Dylan participd con entusiasmo respetando los turnos y observando con atencion antes de
redlizar cada jugada. Elian demostrd interés por explorar las fichas y buscar coincidencias entre las
imdagenes. Maria Alejandra compartié sus hallazgos con sus companeros y siguid las indicaciones de la
docente con agrado. Por su parte, Antuan participd de manera positiva, observando cuidadosamente
los detalles de las ilustraciones y colaborando en la construccién colectiva del juego. En general, todos
los ninos y las ninas disfrutaron de la actividad, fortaleciendo la interaccion y el aprendizaje a través del
juego.

Reflexién: Las experiencias basadas en la observacién de imdgenes y el seguimiento de instrucciones
favorecen el desarrollo de habilidades cognitivas fundamentales en la primera infancia. A través del
dominé de animales, los nifios y las ninas fortalecieron la atencién visual, la capacidad de comparar,
identificar semejanzas y reconocer detalles presentes en las ilustraciones.

JARDIN

COSECHA

CIERRE Y

SOCIALIZACION

La experiencia de cierre del dia “Jugando con el reciclaje” se desarrolld donde los ninos y las ninas
tuvieron la oportunidad de explorar diferentes juegos elaborados con materiales reciclables. Las
docentes presentaron cada propuesta y explicaron de manera sencilla qué materiales se utilizaron, de
dénde provenian y coémo fueron transformados para darles una nueva utilidad. Los ninos observaron,

Alcaldia Mayor
de Bogota




Fundacion Social

ALCALDIA MAYOR
T e T T T B T T T e T e T e T e TR T e T T o DEBOGOTA D.C
o T Pl O, > i R —————————— Alcaldia Mayor
El servicio, una forma de vida SECRETARIA DE INTEGRACIGN SOCIAL ‘de Bogot

manipularon y disfrutaron de los juegos, mostrando sorpresa al descubrir que elementos cotidianos que
normalmente se desechan pueden convertirse en objetos atractivos y divertidos. Al finalizar,
compartieron sus opiniones sobre los juegos que Mmds les agradaron y reconocieron algunos de los
materiales empleados, fortaleciendo asi la creatividad, la imaginacion, el aprendizaje y la conciencia
sobre la importancia de reutilizar y cuidar el medio ambiente.

MARTES 25 DE AGOSTO 2026

NOMBRE DE LA | PROCESO / A
EXPERIENCIA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
RECTORA

La experiencia de bienvenida “La pelota viajera” se desarrollé donde los nifos y las ninas se organizaron
en circulo para participar de manera espontdnea. La docente entregd la pelota a cada participante v,
BIENVENIDA al recibirla, cada nino compartié su nombre y expresd algo que le gustaria realizar durante el dia. A

JARDIN medida que la pelota fue pasando de mano en mano, los ninos escucharon con atencién a sus
companeros, respetaron los turnos y demostraron interés por conocer sus gustos y expectativas. La
actividad permitié favorecer la expresién oral, la escucha, la interaccién entre pares y la disposicidn
positiva para iniciar la jornada.:

EJE: La experiencia se desarrolld donde el dbaco de madera se convirtid en un recurso atractivo para trabajar

las secuencias, durante la bienvenida los ninos y las ninas observaron los colores y compartieron sus ideas

DESARROLLO DE | sobre el material. Luego la docente presentd las tarjetas una por una, invitdndolos a mirar con atencién

ATENCION Y la combinacién de colores antes de trasladarla al dbaco. Los nifios realizaron diferentes patrones, algunos

MEMORIA. de manera inmediata y otros después de observar nuevamente la tarjeta. Al finalizar, se conversé sobre
las secuencias que mds recordaban y se promovid el cuidado y organizacion de los materiales.

BLOQUE | PROCESO: Se evidencid una participacion activa y significativa. Emna se mostré muy concentrada y logré reproducir

SIMILITUD, MEMORIA | o5 patrones con facilidad; Dylan disfrutd especialmente manipular las bolitas y buscé completar las
SECUENCIAS Y VISUAL. secuencias de manera independiente. lvanna recordd varios patrones después de observar las tarjetas,
PREJARDINC | rqrMAS SEGUN ACTIVIDAD mignfras Ehidan y Juan Viloria participd con enfusiqsmo y pidié repetir algunos de Ic?s retos. Axell y Thiago
LAS TARJETAS - Ledn se mostraron atentos durante la actividad y disfrutaron comparar sus producciones con los modelos
RECTORA: presentados.
JUEGO

Reflexién: Desde el punto de vista pedagdgico, esta experiencia permitié trabajar la similitud al identificar
caracteristicas comunes entre los modelos y sus reproducciones, fortaleciendo la capacidad de
comparar y establecer relaciones. A su vez, la memoria visual se estimulé al observar una secuencia,
conservarla mentalmente y representarla posteriormente. El juego con colores y patrones ofrecié una
oportunidad significativa para desarrollar estas habilidades de manera divertida, fortaleciendo

progresivamente la atencion y la capacidad de recordar detalles visuales.
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La experiencia “Completando las imdgenes” se desarrolld déndoles la bienvenida, los nifos y las nifias
participaron con entusiasmo en los movimientos de la cancién, preparando su cuerpo y atencién para

EJE: la experiencia, posteriormente la docente presentd los rompecabezas y los invitd a observar durante unos
segundos la imagen completa, haciendo énfasis en los colores, formas y detalles que podian identificar.
DESARROLLO DE Al recibir las piezas separadas, cada nifo inicid el proceso de reconstruccién, buscando relaciones entre
ATENCION Y las formas y recordando la ubicacién de cada parte. Algunos lograron avanzar con facilidad, mientras
BLOQUE II MEMORIA que otros necesitaron acompanamiento y orientacién para identificar donde correspondia cada pieza.
PROCESO: La porﬁcipgcién fue activa y estuvo ocompoﬁodo de curiosidad y disposfcio’n. Son(‘iag.o y Evelyn se
PARVULOS B COMPLETANDO PERCEPCION Y mostraron lnfe.-res,odos en observq lgs piezas gm‘es de comenzar y realizaron varios lm"er,ﬁos para
p completar susimagenes. Yoel participd con entusiasmo, aunque en algunos momentos necesito recordar
LAS IMAGENES MEMORIA VISUAL, la importancia de observar antes de colocar las piezas. Zoé y Mia se esforzaron por encontrar las
OBSERVACION DEL correspondencias y mostraron satisfacciéon cada vez que lograban ubicar correctamente una pieza. En
DETALLE. general, todos participaron de acuerdo con sus posibilidades, fortaleciendo progresivamente la
ACTIVIDAD seguridad y la confianza para resolver el desafio.
RECTORA: . ; ; ~ -
Reflexion: La experiencia permitio fortalecer la percepcion y memoria visual, ya que los ninos y las ninhas
JUEGO debian recordar las caracteristicas de la imagen observada inicialmente para reconstruirla
posteriormente. La busqueda de formas, colores, bordes y posiciones favorecié también la observacion
del detalle, desarrollando la capacidad de establecer relaciones entre el todo y sus partes. Es importante
continuar ofreciendo este tipo de experiencias, aumentando gradualmente la complejidad para
favorecer la atencidn, la discriminacién visual y la capacidad de recordar informacién observada.
La experiencia se desarrollé después de realizar los movimientos de la cancidn de bienvenida, la docente
generd un momento de observacién en el que presentd las imagenes completas de los rompecabezas
EJE: y motivd a los nifos y las ninas a fijarse en pequenos detalles como los colores, las figuras y las diferentes
formas. Luego entregd los rompecabezas desarmados de 4 piezas, permitiendo que cada participante
DESARROLLO DE intentara reconstruirlos a partir de lo que habia observado. Durante el desarrollo, algunos nifos probaron
ATENCION'Y diferentes posibilidades hasta encontrar la ubicacién correcta, comparando las piezas y verificando si
MEMORIA coincidian con la imagen inicial. La docente brindd pistas y orientaciones cuando fue necesario,
BLOQUE Il PROCESO: valorando cada intento y motivando a los nifos a continuar hasta completar sus imégenes.
COMPLETANDO ’ Thania se destacé especialmente durante la actividad, demostrando facilidad para observar la imagen,
PARVULOS C | | AS IMAGENES PERCEPCION Y recordar sus detalles y ubicar las piezas en el lugar correspondiente. Mia también tuvo una participacion
MEMORIA VISUAL, muy significativa, pues ademds de avanzar en su propio rompecabezas, estuvo dispuesta a ayudar a sus
OBSERVACION DEL companeros cuando presentaban alguna dificultad. Los demds ninos y ninas se esforzaron por completar
DETALLE. sus imdgenes, aunque para algunos resulto dificil recordar la ubicacion de las piezas o identificar cudl
encajaba correctamente. Con el acompanamiento de la docente y el apoyo enfre companeros,
ACTIVIDAD .
- lograron avanzar y disfrutar del reto propuesto.
RECTORA: Reflexién: Esta experiencia evidencid la importancia de estimular la percepcién y memoria visual
JUEGO mediante situaciones concretas y ludicas. Observar primero la imagen completa permitié que los nifos

construyeran referentes visuales que posteriormente ulilizaron para ubicar las piezas. Asimismo, prestar
atencién a los pequenos detalles de las imdgenes favorecié la discriminacién de formas, colores,
lamanos y posiciones.
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EJE: La experiencia se desarrolld evidenciando que, al presentar el geoplano, los nifos y las ninas observaron
con curiosidad sus clavijas y los cauchos, realizando inicialmente una exploracién libre que les permitid

DESARROLLO DE familiarizarse con el material. Posteriormente la docente orientd la construccién de diferentes figuras

ATENCION'Y geométricas, comenzando con el cuadrado y avanzando hacia otras formas. Durante este momento se
MEMORIA. evidencié interés por descubrir qué podian construir combinando las figuras, por lo que se propusieron
PROCESO: representaciones relacionadas con su entorno cofidiano, algunos ninos reprodujeron los ejemplos
PERCEPCION planteados, mientras otros realizaron modificaciones y creaciones propias, esta experiencia logro
BLOQUE IV VISUAL, completamente con el objetivo la cual estuvieron muy concentrados y franquilos creando sus propias
CREATIVIDAD Y Imagenes.
LOS CAUCHOS .
PRE JARDIN D ME AYUDAN A CONCENTRACION. ["steven se mostré motivado duranfe la construccion de Ias figuras y logré mantener la atencién
REPRESENTAR ACTIVIDAD especialmente cuando se presentaron nuevos retos. Britany porﬁcipé de manera espontdneaq,
RECTORA: explorando diferentes posibilidades con los cauchos y mostrando interés por crear representaciones
’ propias. Adhara se destacd por observar cuidadosamente los ejemplos antes de iniciar su construccion,
JUEGO logrando reproducir algunas figuras y explicando posteriormente lo que habia realizado.

Reflexién: La experiencia favorecié el desarrollo de la percepcion visual mediante la observacion
detallada de modelos, formas y posiciones, permitiendo que los ninos identificaran relaciones entre lo
que observaban y lo que posteriormente representaban. La creatividad se fortalecié al ofrecer libertad
para modificar los modelos y construir elementos desde sus propias ideas, comprendiendo que un mismo
material puede tener milfiples posibilidades de uso.
La experiencia de cierre Recordando mi dia se desarrollé donde los ninos y las nifias se sentaron en circulo
para compartir sus experiencias de la jornada. La docente los motivd a recordar las actividades
JARDIN COSECHA CIERRE Y | realizadas, preguntandoles cudl disfrutaron més, con quién participaron y cémo se sintieron durante ese
SOCIALIZACION momento. Los nifios expresaron sus ideas y emociones de acuerdo con sus posibilidades, escuchando
también los relatos de sus compaferos y respetando los turnos para hablar. Este espacio permitid
recuperar los aprendizajes y vivencias del dia, fortaleciendo la memoria, la expresién oral, la escucha y
la capacidad de reconocer y comunicar sus emociones

MIERCOLES 26 DE AGOSTO 2026

NOMBRE DE LA | PROCESO / £
EXPERIENCIA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
RECTORA
La experiencia de bienvenida se desarrolld brindando a los nifos y nifias un espacio para activar su
JARDIN cuerpo antes de iniciar el dia, la docente los motivd a realizar diferentes movimientos, invitdndolos a
BIENVENIDA estirarse como gatos, saltar como ranas, caminar como gigantes y balancearse suavemente como
drboles movidos por el viento, los nifos y las ninas participaron con entusiasmo, imitando cada
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movimiento y disfrutando de las diferentes formas de desplazarse y expresarse corporalmente. Para
finalizar, realizaron ejercicios de respiraciéon profunda, logrando tranquilizarse, disponer su atencion y
prepararse con buena actitud para comenzar las experiencias del dia.

EJE: La experiencia se desarrollé durante la bienvenida, la docente presenté las fichas del juego de memoria
y permitié que los nifos y las nifas observaran con detenimiento los diferentes animales, frutas, objetos y
DESARROLLO DE | medios de transporte, a fravés de preguntas sencillas, se motivé a reconocer las imdgenes, identificar
ATENCION Y cudles eran iguales y recordar sus caracteristicas. Posteriormente se organizaron las fichas boca abajo y
MEMORIA por turnos, cada participante levantd dos para intentar encontrar las parejas. Cuando no coincidian las
fichas regresaban a su lugar, favoreciendo que los ninos recordaran dénde habian observado cada
BLOQUE | PROCESO: imagen. Al finalizar colaboraron en la organizacién del material y recibieron una carita feliz como
MEMORIA VISUAL, | reconocimiento por su participacion.
:DONDE ESTA LA SIMILITUDES, Nicolle mostré gran interés por observar las fichas antes de iniciar el juego y logrd recordar la ubicacion
PRE JARDIN A IMAGEN? OBSERVACION DE | de algunas imdagenes. Kevin participd con entusiasmo, intentando encontrar las parejas y siguiendo las
DETALLE Y indicaciones de la docente. Martin se concentrd especialmente cuando debia recordar dénde habia
CONCENTRACION | visto una imagen, mientras que Lisandro disfruté descubrir las parejas y observar los turnos de sus
companeros.
ACTIVIDAD
RECTORA: Reflexién: La experiencia permitié fortalecer la memoria visual, ya que los nifios debian recordar la
JUEGO ubicacién de las imdgenes observadas previamente. También favorecio el reconocimiento de similitudes
al comparar las fichas para encontrar las parejas. La observacion de detalles estuvo presente al identificar
caracteristicas particulares de cada imagen, mientras que la concentracién fue necesaria para seguir el
juego, recordar posiciones y esperar el momento de patticipar.
EJE: La experiencia comenzé con un didlogo cercano en el que la docente invitd a los nifos y las nifas a
explorar visualmente las fichas y expresar cudles imdgenes reconocian y cudles llamaban mds su
DESARROLLO DE | gtencién. Después de este primer momento de observacion, se ubicaron las fichas boca abajo para
ATENCION'Y iniciar el juego de memoria, cada nifio tuvo la oportunidad de descubrir dos imagenes y compararlas;
MEMORIA cuando no encontraba la pareja, debia intentar recordar su posicién para utilizar esa informacién en los
BLOQUE I siguientes turnos. La docente acompand el proceso con preguntas y pistas, promoviendo que observaran
PROCESO: cuidadosamente y no eligieran las fichas de manera apresurada. El cierre se realizd organizando juntos
PRE JARDIN B | ;DONDE ESTA LA | MEMORIA VISUAL, | |os materiales y reconociendo el esfuerzo de todos.
IMAGEN? SIMILITUDES, Antuan participé activamente y se mostréd motivado al descubrir las imdgenes. Celeste estuvo atenta a
OBSERVACION DE | Jos movimientos de sus companieros y utilizé lo que observaba para intentar encontrar algunas parejas.
DETALLE Y Andrés disfrutd especialmente comparar las imdgenes y manifesté entusiasmo cuando lograba encontrar
CONCENTRACION | dos iguales. Joseph participd con alegria, siguiendo las instfrucciones y fratando de recordar los lugares
donde habian aparecido determinadas fichas. Los cuatro ninos demostraron interés y disfrutaron el reto
ACTIVIDAD propuesto.
RECTORA:
JUEGO Reflexién: El juego se convirti6 en una oportunidad para ejercitar la memoria visual, pues cada

participante necesitaba recuperar mentalmente informacién observada durante los turnos anteriores. La
biUsqueda de parejas fortalecié la identificacion de similitudes, mientras que la exploracién de las
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caracteristicas de los dibujos estimulé la observacion de detalles. Asimismo, mantener la atencién
durante los turnos favorecié progresivamente la concentracion y la permanencia en la actividad.

EJE: La experiencia se desarrolld como un reto de exploracién y descubrimiento. Inicialmente la docente
presentd las fichas y permitid que los nifos observaran las imagenes, las nombraran y comentaran algunas
DESARROLLO DE | de sus caracteristicas, luego explicé que tendrian que utilizar su memoria para encontrar las parejas
ATENCION Y escondidas. Al comenzar el juego los nifios levantaron las fichas por turnos, compararon las imdgenes y
MEMORIA trataron de recordar las posiciones de aquellas que no coincidian, la docente reforzd constantemente la
BLOQUE Ill PROCESO: importancia de mirar con atencién, observar los detalles y recordar los lugares. Al finalizar, los nifos
i ) : ayudaron a recoger las fichas y celebraron sus logros mediante una carita feliz.
¢DONDE ESTA LA | MEMORIAVISUAL, - My "se " mostrd inferesado desde el momento de la observacion y parficipd infentando recordar Ias
PRE JARDIN C IMAGEN? SIMILITUDES, imdgenes que iban apareciendo. Axell disfruté el desafio y mantuvo la atencién durante varios turnos
OBSERVACION DE | para descubrir nuevas parejas. Ivanna observé cuidadosamente las fichas y logré relacionar algunas
DETALLEY imdagenes que ya habian sido descubiertas, mienfras que Ehidan participd con entusiasmo y se motivd
CONCENTRACION | cada vez que encontraba una coincidencia. Se evidencié una participacion alegre y progresiva, con
interés por descubrir y aprender de los aciertos y desaciertos.
ACTIVIDAD Reflexién: Esta experiencia permitio tfrabajar de manera significativa la memoria visual, al exigir que los
RECTORA: nifios conservaran y recuperaran mentalmente la informacién observada. La comparacion entre fichas
JUEGO favorecié el reconocimiento de similitudes, mientras que la identificacion de formas, colores y
caracteristicas de los dibujos fortalecié la observacion de detalles.
EJE: La experiencia se desarrolld de manera lUdica, convirtiendo el aula en un espacio de busqueda vy
memoria. Durante la bienvenida, la docente permitié que los ninos exploraran las fichas y reconocieran
DESARROLLO DE diferentes imdgenes realizando preguntas que los llevaron a comparar y establecer semejanzas.
ATENCION Y Posteriormente las fichas fueron ubicadas boca abajo y comenzd el juego. Los ninos debian observar
MEMORIA cada imagen descubierta, intentar recordar su ubicacién vy relacionarla con ofra que apareciera
PROCESO: posteriormente. La docente acompand el proceso respetando los ritmos individuales y brindando
BLOQUE IV MEMORIA VISUAL, orientaciones cuando fue necesario.
PRE JARDIN D ¢DONDE ESTA LA SIMILITUDES, Briana participd con entusiasmo y mostrd interés por recordar dénde se encontraban las imdgenes.
IMAGEN? OBSERVACION DE | gritony observé con atencién los turnos de sus compaiieros y logré utilizar esa informacidn durante su
DETALLE Y . participacion. Henderson disfruté comparar las fichas y encontrar aquellas que tenian imdgenes iguales.
CONCENTRACION | |sgac se mostré motivado por el reto y procurd recordar las ubicaciones de las tarjetas, mientras que
Karen participd alegremente y demostrd interés por observar cada detalle antes de elegir. En general, el
ACTIVIDAD disfruté la actividad y se mantuvo motivado frente al desafio de encontrar las parejas
RECTORA: JERE 4 parejas.
JUEGO Reflexion: El juego permitié fortalecer la memoria visual mediante la necesidad de recordar posiciones e

imagenes observadas anteriormente. La busqueda de parejas promovié el establecimiento de similitudes
y diferencias entre los elementos representados. A su vez, observar colores, formas y caracteristicas
particulares estimulé la observacion de detalles. La dindmica favorecié especialmente la concentracion,
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pues los nifios debian mantenerse atentos durante toda la actividad para aprovechar la informacién que
aparecia en cada turno.

La experiencia de cierre se desarrolld donde los nifos y las nifas se ubicaron en circulo y la docente
explicd que un objeto especial vigjaria de mano en mano y que, al recibirlo, cada uno tendria la

JARDIN COSECHA CIERRE Y | oportunidad de cor.n”por‘rir una palabra que representara ccoémo habia vivido su dia. Algunos expresaron
SOCIALIZACION palabras como “feliz”, “juego”, "amigos” y “divertido”, mientras otros recordaron alguna actividad que
disfrutaron especialmente. La docente escuchd y valord cada participacién, promoviendo el respeto por
los turnos y la expresion de sentimientos e ideas. Finalmente, se destacd la importancia de escuchar a los
companeros y se felicité al grupo por compartir sus experiencias de manera espontdnea y respetuosa.
JUEVES 27 DE AGOSTO 2026
NOMBRE DE LA | PROCESO £
EXPERIENCIA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
RECTORA
La experiencia de bienvenida se desarrolld donde los niflos y las ninas se organizaron en circulo y la
docente inicid una conversacion realizando una pregunta sencilla y cercana a sus experiencias, como
“sQué te hizo feliz esta manana2” o “3Qué te gusta hacer con tus amigose”. Cada nifo tuvo la
JARDIN BIENVENIDA oportunidad de expresar sus ideas, sentimientos y preferencias, mientras sus compaferos escuchaban y
respetaban los turnos de participaciéon. Algunos compartieron experiencias de su hogar, otros hablaron
de sus juegos favoritos y de los amigos con quienes disfrutan compartir. La docente acompand las
respuestas con preguntas y comentarios que enriquecieron el didlogo, fortaleciendo la expresion oral, la
escucha y la confianza para comunicarse.
EJE: La experiencia se desarrolld donde los nifios y las ninas participaron en la cancién “Saludar las manos”,
siguiendo con entusiasmo los movimientos propuestos, lo que permitié centrar su atencién y disponerlos
DESARROLLO DE para la actividad. Posteriormente, la docente presentd el domind de animales, explicd las reglas y
ATENCION Y organizd pequenos grupos. Los nifos tuvieron un momento para explorar las fichas, reconocer los
BLOQUE | MEMORIA. diferentes animales y observar cudles imdgenes se repetian. Durante el juego, cada participante debia
mirar cuidadosamente sus fichas, identificar la imagen correspondiente y unirla con la que estaba
DOMINO DE PROCESO: ubicada en el centro. El intercambio de los juegos enfre los grupos permitié que todos tuvieran la
PRE JARDIN D ANIMALES OBSERVACION DE | oportunidad de observar nuevas fichas y continuar fortaleciendo sus habilidades.
IMAGENES Y
SEGUIMIENTO. Briana participd con entusiasmo y mostré interés por reconocer los animales representados en las fichas.
Britany observé cuidadosamente las imdagenes y logré identificar algunas coincidencias con facilidad.
ACTIVIDAD Henderson disfrutd el momento de juego y siguié las orientaciones para ubicar correctamente sus fichas.
RECTORA: Isaac se mostré atento a los turnos de sus companeros, observando las imagenes que iban apareciendo,
JUEGO mientras que Karen participd alegremente y se esforzé por encontrar las fichas que correspondian. En
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general, el grupo disfrutd la experiencia y mantuvo una actitud participativa durante el desarrollo del
juego.

Reflexién: La experiencia favorecié la observacion de imdgenes, ya que los nifios debian identificar
animales, reconocer sus caracteristicas y establecer correspondencias entre las fichas. El seguimiento
visual estuvo presente al recorrer con la mirada las diferentes opciones disponibles hasta encontrar la
imagen que correspondia. Ademds, el juego por turnos permitié fortalecer la atencién visual y la
capacidad de mantener la mirada sobre los elementos relevantes para completar correctamente el
dominé.

BLOQUE II

PRE JARDIN C

DOMINO DE
ANIMALES

EJE:

DESARROLLO DE
ATENCION'Y
MEMORIA.

PROCESO:
OBSERVACION DE
IMAGENES Y
SEGUIMIENTO.

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

La experiencia inicid¢ con un saludo acompanado de la cancién “Saludar las manos”, donde los ninos
siguieron los movimientos corporales y disfrutaron de este momento de activaciéon. Una vez finalizada la
cancién, la docente presentd las fichas del domind y permitié que los nifos las manipularan y exploraran
liboremente. A medida que observaban las ilustraciones, fueron reconociendo diferentes animales y
comentando algunas de sus caracteristicas. Luego, organizados en pequenos grupos, comenzaron el
juego siguiendo las instrucciones de la docente. Cada nifio debia observar las fichas que tenia
disponibles, buscar visualmente la imagen que coincidiera con la ficha ubicada en el centro y colocarla
en el lugar correspondiente. El cambio de domind entre los grupos generd interés y permitié continuar la
exploracién de nuevas imdgenes.

Axell se mostré motivado durante la exploracién de las fichas y estuvo atento para encontrar los animales
que coincidian. Ivanna observé con detenimiento las imdgenes y participd respetando los turnos
establecidos. Thiago disfrutd especialmente el momento de unir las fichas y mostrd interés por descubrir
qué animal aparecia en cada una. Angel siguié visualmente las diferentes opciones antes de elegir su
ficha, mientras que Juan Miguel participd con agrado y se mantuvo atento a las jugadas de sus
companeros. Los ninos demostraron curiosidad y disposicién para participar, disfrutando el desafio de
completar el domind.

Reflexion: Esta experiencia permitié fortalecer la observacion de imdgenes mediante el reconocimiento
de animales, formas y caracteristicas representadas en las fichas. El seguimiento visual se estimulé al
pedirles que desplazaran la mirada enire las diferentes imdagenes para localizar aquella que
correspondia. De esta manera, el juego contribuyé al desarrollo de habilidades de atencion y
discriminacion visual, favoreciendo que los nifios observaran con mayor detenimiento antes de tomar
una decision.

BLOQUE 1l Y
\"

JARDIN

JUEGO
REPRESENTO

EJE:

DESARROLLO DE
ATENCION'Y
MEMORIA.

PROCESO:
OBSERVACION DE

La experiencia se desarrolld iniciando con la cancidn “Saludar las manos”, en la que los nifos vy las nifas
redlizaron los movimientos propuestos, favoreciendo la disposicidén y concentracién para comenzar la
jornada. Posteriormente la docente presentd el domind de animales y explicd de manera clara las
orientaciones para participar. Los ninos se organizaron en pequenos grupos y tuvieron un momento para
explorar las fichas, observar las diferentes imdgenes, reconocer los animales y buscar aquellas que se
repetian. Durante el juego, cada participante observéd cuidadosamente sus fichas para encontrar la
imagen que correspondia y unirla correctamente. Después de intercambiar los dominds entre los grupos,
se enfregaron hojas blancas para que cada nino representara grdficamente los animales que mads
habian llamado su atencidn o que lograban recordar.
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IMAGENES Y
SEGUIMIENTO.

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

Lia participd con entusiasmo y se mostré muy atenta al observar las imdgenes de los animales, logrando
identificar algunas coincidencias durante el juego. Mauren disfrutd explorar las fichas y posteriormente
representd graficamente uno de los animales que mds le llamd la atencién. David se mostré motivado al
buscar las imagenes correspondientes y siguidé con interés las jugadas de sus companeros. Miguel
participd activamente, observando con detenimiento las fichas antes de elegir y realizando su dibujo con
agrado. Sara disfrutd especialmente el momento de representacion grdfica, recordando algunos de los
animales observados durante el domind.

Reflexién: La experiencia permitié fortalecer la observaciéon de imdgenes y el seguimiento visual, ya que
los ninos y las ninas debian recorrer visualmente las fichas, identificar caracteristicas de los animales y
localizar la imagen que correspondia. Posteriormente, al realizar sus representaciones grdficas, pusieron
en prdctica lo observado y recordado, expresando mediante el dibujo aquellos elementos que captaron
mayormente su atencion.

JARDIN

COSECHA

CIERRE
SOCIALIZACION

La experiencia de cierre se desarrollé donde los nifos y las nifas se organizaron en grupo para recordar
y compartir lo vivido durante la jornada. La docente realizd preguntas como “sQué aprendimos hoy?2”,
“sQué descubrimos2” y “sQué fue lo que mds nos gustd2”, motivindolos a expresar sus ideas y recordar
las actividades realizadas. Algunos mencionaron los juegos, los animales que observaron y los momentos
que disfrutaron junto a sus companeros, cada participaciéon fue escuchada y valorada, fortaleciendo la
expresidon oral, la memoria y la capacidad de reconocer los aprendizajes obtenidos. Finalmente, la
docente felicitd al grupo por sus aportes y destacd la importancia de aprender mientras juegan, exploran
y comparten con los demds.

VIERNES 28 DE AGOSTO 2026

gg’!‘;:ﬁc?: LA ZZ?I?IIIE;?D OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
RECTORA

La experiencia de bienvenida “La cancién del encuentro” se desarrolld donde la docente inicid la
jornada saludando afectuosamente a los nifos y nifas e invitdndolos a ubicarse en un espacio cémodo
JARDIN BIENVENIDA para escuchar y seguir la cancién. Poco a poco los participantes acompanaron el ritmo con diferentes
movimientos corporales, imitando los gestos propuestos y mostrando entusiasmo durante la actividad.
Algunos ninos y ninas también aportaron nuevas ideas de movimientos, las cuales fueron integradas a la
cancidn, permitiendo enriquecer la experiencia y favorecer la expresion corporal, la creatividad vy la

participacién grupdl.
EJE: La experiencia inicié mediante la cancion “Duo Tiempo de Sol, Saludar las Manos”, la cual permitié que
BLOQUE | ORDENANDO los ninos y ninas comenzaran la jornada de manera alegre y dindmica. A fravés de los movimientos
DESARROLLO DE | propuestos en la cancién, lograron centrar progresivamente su atencién y prepararse para la actividad
PARVULOS A EL ARCOIRIS ATENCION'Y central. Posteriormente la docente presentd las fichas del arcoiris y explicd que deberian observar
MEMORIA atentamente las diferentes formas y posiciones que se realizarian con el material. Inicialmente la docente
organizd algunas secuencias sencillas para que los nifos y ninas las observaran y posteriormente
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PROCESO:
MEMORIA VISUAL,
SEGUIMIENTO DE

INSTRUCCIONES

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

intentaran recordarlas e imitarlas. Poco a poco se aumentd el nivel de complejidad hasta lograr armar el
arcoiris completo, permitiendo que cada participante explorara el orden de las piezas y recordara la
ubicacién de los colores.

Durante la experiencia se evidencié que mostrd interés al observar cuidadosamente las indicaciones y
logré organizar algunas de las fichas siguiendo el modelo presentado. Alisson participé con agrado en la
imitacion de las formas y se mostré motivada durante la construccion del arcoiris. Por su parte, Jacobo
disfruté especialmente del momento de manipulacion del material, intentando recordar la ubicaciéon de
las piezas y realizando diferentes intentos hasta conseguirlo. Angel se vinculé de manera positiva a la
actividad, siguiendo las orientaciones de la docente y participando también en el ejercicio final de
conteo.

Reflexion: Esta experiencia permitié reconocer la importancia de fortalecer la memoria visual y el
seguimiento de instrucciones desde propuestas lidicas y manipulativas. Al observar un modelo y
posteriormente intentar reproducirlo, los ninos y ninas pusieron en juego su capacidad para retener
informacién visual, recordar secuencias y establecer relaciones entre las diferentes piezas. Asimismo,
escuchar y seguir las indicaciones dadas paso a paso favorecié la atencién y la comprensién de
consignas.

EJE:
DESARROLLO DE

La experiencia comenzd con la cancién de bienvenida, en la que los ninos y nifas participaron realizando
los diferentes movimientos corporales propuestos. Este momento permitié generar un ambiente de alegria
y disposicién para continuar con la experiencia. Seguidamente la docente presentd las fichas que

ATENCION Y conformaban el arcoiris e invitd al grupo a observar con atencién los colores, las formas y la manera en

MEMORIA que podian organizarse. La docente realizd inicialmente algunas construcciones sencillas, las mostrd

durante unos segundos y luego invitd a los ninos y ninas a recordar lo observado para intentar

PROCESO: reproducirlo, durante el desarrollo se evidenciaron diferentes estrategias, ya que algunos participantes

BLOQUE NI MEMORIA VISUAL, | recordaban faciimente la ubicacion de las piezas, mientras otros necesitaban observar nuevamente el
SEGUIMIENTO DE modelo.

PARVULOS B ORDENANDO INSTRUCCIONES Los nifics y nifias participaron en el que se puede referir que Evelyn se mostré atenta a los modelos

EL ARCOIRIS ACTIVIDAD presenfodo§ y realizé varios infem‘ols para reproducir las formas Qbservodos. Zoe disfruté de la

manipulacion de las fichas y demostro interés por encontrar la ubicacion adecuada de cada una. Mia

RECTORA: participé activamente, observando los colores y recordando algunas secuencias propuestas por la

JUEGO docente, Owen se vinculé progresivamente a la actividad, mostrando entusiasmo al momento de

construiry completar las diferentes formas. El grupo en general respondié favorablemente a la propuesta,
disfrutando del reto de observar, recordar y volver a organizar las piezas.

Reflexion: La experiencia favoreci6 significativamente la memoria visual, al invitar a los nifos y nifias a
observar detenidamente una construccion para luego recordar y reproducir su organizacion. Este
ejercicio permite fortalecer procesos cognitfivos relacionados con la atencién, la retencién y la
evocacion de informacién visual. De igual manera, el seguimiento de instrucciones estuvo presente
durante todo el desarrollo, pues los participantes debian escuchar, comprender y ejecutar indicaciones.
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EJE: La experiencia, inicialmente la docente dio la bienvenida a los nifos y ninas mediante la cancién
propuesta, invitdndolos a realizar movimientos con sus manos y diferentes partes del cuerpo. Este
DESARROLLO DE | momento permitié captar su atencién y favorecer la disposicién para participar. Posteriormente, se
ATENCION Y presentaron las fichas del arcoiris y se permitié un breve momento de exploracién para reconocer sus
MEMORIA colores y formas. Luego, la docente comenzd a organizar algunas figuras sencillas y pidid a los nifos y
ninas observar con detenimiento para posteriormente intentar repetirlas sin mirar nuevamente el modelo.
PROCESO: A medida que avanzaba la actividad, se propusieron nuevos retos relacionados con el orden de las
MEMORIA VISUAL, | piezas y la construccion completa del arcoiris. Los nifios y nifias realizaron diferentes intentos, corrigieron
BLOQUE III SEGUIMIENTO DE posiciones y buscaron estrategias para recordar la ubicacion de cada ficha.
ORDENANDO INSTRUCCIONES La participacién fue positiva y se ,corocferizo' por el interés frente al material presentado. Mia se mostrd
PARVULOS C motivada durante la construccion de las diferentes figuras, observando cuidadosamente antes de
EL ARCOIRIS ACTIVIDAD intentar reproducirlas. Alejandro participd activamente manipulando las fichas y buscando diferentes
RECTORA: posibilidades para organizarlas correctamente. Thalia demostrd interés por recordar el orden de los
JUEGO colores y se mostré perseverante cuando alguna figura requeria un nuevo intento. Por su parte, Felipe
disfruté especialmente de los momentos de construccion y exploracion, participando con entusiasmo en
las indicaciones propuestas por la docente.
Reflexién: Desde una perspectiva pedagdgica, la experiencia permitié fortalecer la memoria visual y el
seguimiento de instrucciones como procesos fundamentales para el desarrollo cognitivo en la primera
infancia. La observaciéon de modelos y su posterior reproduccién favorecié la capacidad de recordar
imdgenes, posiciones, colores y secuencias, mientras que las orientaciones dadas por la docente
permitieron ejercitar la escucha atenta y la ejecucion organizada de diferentes acciones. Ademads, los
momentos en los que los nifios y nifias debian corregir o intentar nuevamente una consfruccion
promovieron la perseverancia y la resolucion de problemas.
EJE: La experiencia “Gran bisqueda” inicialmente, la docente dio la bienvenida a los nifos y ninas y propicid
un espacio de conversacién alrededor de las diferentes imdgenes de animales, los nifos y las nifas
DESARROLLO DE observaron con atencidén animales domésticos, de la granja, la selva y el mar, expresando sus
ATENCION'Y conocimientos previos sobre sus caracteristicas, hdbitats y sonidos. Posteriormente, durante la experiencia
MEMORIA central, las imdgenes fueron organizadas en un espacio visible y los nifos y nifias participaron en el juego
BLOQUE IV PROCESO: “Encuentra el crjimol”. A fravés d<? QIiferenTes c?onsignos, debian observar, recorglor y buscar el animal
MEMORIA VISUAL que correspondia a las caracteristicas mencionadas por la docente, a medida que avanzaba la
GRAN actividad, las instrucciones se hicieron un poco mds complejas, generando nuevos retos que motivaron
PRE JARDIN A BUSQUEDA ACTIVIDAD la concentracion y la busqueda detallada. Para finalizar la docente felicité al grupo por su participacion
RECTORA: y esfuerzo, entregando una carita feliz como reconocimiento.
JUEGO Los ninos y ninas participaron con gran interés durante la experiencia, mostrando entusiasmo al reconocer
y buscar los diferentes animales. Mia se mostré atenta durante la observacion de las imdgenes y logrd
identificar con facilidad varios animales y algunas de sus caracteristicas. Joshua participd activamente
en el juego, disfrutando especialmente de las consignas relacionadas con los sonidos y los animales de
la selva. Nicoll evidencié curiosidad al observar detenidamente las imdgenes antes de realizar su
eleccioén, logrando recordar algunas caracteristicas mencionadas por la docente. Por su parte, Samara
se vinculd con entusiasmo a la busqueda, expresando sus ideas y mostrando satisfaccion cada vez que
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encontraba el animail solicitado. En general, el grupo disfrutd de la propuesta y participd de acuerdo con
sus posibilidades, fortaleciendo la interaccion, la observacion y el interés por descubrir.

Reflexion: La experiencia permitié fortalecer la memoria visual a fravés de la observacion, el
reconocimiento y la evocacién de imdgenes con diferentes caracteristicas. Al enfrentarse al reto de
buscar un animal después de escuchar una consigna, los nifios y nifas debian recordar visualmente los
detalles previamente observados, como colores, tamanos, formas, hdbitats o caracteristicas particulares.
Este tipo de experiencias favorece la capacidad de retener y recuperar informacién visual, proceso
fundamental para futuros aprendizajes.

JARDIN

COSECHA

CIERRE
SOCIALIZACION

La experiencia de cierre “Mi momento favorito” 1os ninos y ninas se reunieron para recordar los diferentes
momentos vividos durante el dia y tuvieron la oportunidad de expresar, mediante palabras o gestos, cudl
habia sido la actividad que mds disfrutaron. Algunos compartieron sus respuestas de manera espontdnea,
mientras que ofros representaron con movimientos corporales aquellos momentos que recordaban con
mayor agrado. La docente escuchd atentamente cada una de sus intervenciones, valorando sus
opiniones y resaltando la importancia de reconocer las experiencias, aprendizajes y emociones vividas
durante el diay alo largo de la semana.

JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO

REGISTRO SEMANAL DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS- 2026

PROYECTO: “MENTES CURIOSAS, UN CAMINO DE EXPLORACION Y DESCUBRIMIENTO”
PROFESIONAL EN ATENCION EN PRIMERA INFANCIA: LUZ MERY MALAVER BERNAL
NIVEL: PARVULOS, PRE JARDIN Y JARDIN

FECHA: 31 DE AGOSTO 2026

DESARROLLO A FORTALECER: Fortalecer la atencién y la memoria de los ninos y las ninas mediante la participacién en juegos matemdticos, rompecabezas,
laberintos, actividades de construccion y retos sencillos que impliquen la bUsqueda de soluciones, la toma de decisiones, el andlisis de situaciones cotidianas
y la construccién de estrategias, con el fin de favorecer la concentracion, la retencion de informacién, el pensamiento ldgico y la capacidad para resolver
situaciones de manera auténoma.

Alcaldia Mayor
ogota

NIVEL J: RITUAL DE BIENVENIDA: Asamblea: El dia dard inicio con una bienvenida llena de afecto y la oracién del dia, creando un espacio de calma y unién entre los ninos
y las ninas, seguidamente, el juego dirigido de encestar pelotas en una caja de cartdn despertard su entusiasmo y energia, invitdndolos a lanzar con energia, intentar una
y otfra vez, celebrar los aciertos y animarse mutuamente, se fortalecerd la coordinacion, la atencion y el companerismo, haciendo de esta experiencia un momento de
disfrute compartido.

NIVEL J: En este espacio realizaremos nuestro momento de ritual de aseo personal y alimentacién en el que hoy recordaremos las normas de comportamiento en el comedor,
como el sentasen bien, utilizar bien los utensilios, consumir sus alimentos sin regarlos o votarlos, respetar a sus companeros que se encuentran a su lado.
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LUNES 31
DE
AGOSTO
2026

DIA 3

I-1I-1ll BLOQUE
PEDAGOGICO

PRE JARDIN A
PRE JARDIN B
PRE JARDIN D

EJE:
DESARROLLO DE
ATENCION Y
MEMORIA.
PROCESO:
PERCEPCION
VISUAL,
CREATIVIDAD Y
CONCENTRACION

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

Fortalecer el desarrollo de
atencién y memoria por
medio del juego en el
geoplano a través del
reconocimiento de
imdgenes y tratar de
representarlas para
fortalecer la percepcion
visual, creatividad y
concentracién.

IMITANDO LO QUE SE PUEDE HACER EN EL GEOPLANO:

Bienvenida:

La experiencia comenzard con el saludo individual y posteriormente se sientan en
circulo para observar el geoplano. La docente les presenta el material, permitiéndoles
explorarlo liboremente y formulando preguntas como: sQué creen que podemos
hacer con este tablero? ;Qué formas conocen? (10 minutos)

Experiencia central: La docente explica cédmo colocar las bandas eldsticas sobre las
clavijas del geoplano para formar diferentes figuras. Inicialmente, todos elaboran un
cuadrado siguiendo un modelo y luego experimentan creando tridngulos,
rectdngulos y otfras formas de manera libre. A medida que avanzan, se les propone
construir elementos de su entorno, como una casa, un drbol, una ventana o un sol,
utilizando las figuras geométricas aprendidas, después de ellos se les iniciara a mostrar
las imdgenes de las tarjetas, y se les motivara para que poco a poco vayan tratando
de representarlas, asi lo haremos varias veces. (25 minutos)

Cierre: Para finalizar se les felicitard por el ejercicio desarrollado y se les pedira que
ayuden a organizar el espacio y los materiales. (10 minutos)

MATERIALES: Recurso

humano, cauchos y

geoplanos.

IV BLOQUE
PEDAGOGICO

PRE JARDIN B

EJE:
DESARROLLO DE
ATENCION'Y
MEMORIA.
PROCESO:
MEMORIA VISUAL

ACTIVIDAD
RECTORA:

JUEGO

Fortalecer el desarrollo de
atencién y memoria por
medio del reconocimiento
de imagenes para
fortalecer la memoria
visual al jugar a quitar y
poner imdgenes.

GRAN BUSQUEDA

Bienvenida: La experiencia iniciard con un saludo de bienvenida y un momento de
conversaciéon en el que la docente invitard a los ninos y las ninas a observar diferentes
imégenes de animales domésticos, de la granja, de la selva y del mar. A través de
preguntas como: sQué animales reconocen?, sCudl les gusta mdse, sDonde creen
que vive este animal?, ;Qué sonidos conocen de ellos? Posteriormente la docente
permitird que exploren visualmente las imdagenes, identificando colores, tamanos y
caracteristicas que faciliten su reconocimiento (10 minutos).

Experiencia central: Cada nifo y nina participard en el juego "Encuentra el animal®,
en el que la docente organizard sobre una mesa o en el piso diversas imdgenes de
animales. Posteriormente dard diferentes consignas que los nifos deberdn escuchar
y recordar antes de actuar, por ejemplo: "Busca el elefante”, "Encuentra el animal que
vive en el agua", "Senala el animal que tiene plumas" o "Busca el animal que ruge". A
medida que avance la experiencia, las consignas aumentardn en complejidad,
solicitando recordar dos o mds caracteristicas al mismo tiempo, fortaleciendo la
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atencién selectiva, la memoria visual, la memoria de trabagjo y la capacidad para
discriminar informacidn relevante antes de responder. (25 minutos).

Cierre: Finalmente la docente los felicitard por el desarrollo de la experiencia y se les
premiard con una carita feliz, entro todos organizaremos las imégenes utilizadas. (10
minutos).

MATERIALES: Recurso humano, imdgenes de diferentes animales, cinta de enmascarar.

NIVEL J: Ritual de aseo personal en el que se llevara a los ninos y las ninas al bano para que de manera ordenada hagan sus necesidades y se laven las manos para poder
ir a consumir sus alimentos del almuerzo. En la rutina de alimentacién se realizard una pequena reflexion sobre la importancia de agradecer y consumir todos y cada uno
de los alimentos en su totalidad ya que muchos no poseen dichos alimentos. Al bajar del comedor realizaremos hdbitos en el que se resaltard la importancia de lavar los
dientes después de sus alimentos y el lavado de manos, posterior a ello pasaremos a tomar el descanso.

NIVEL J: RECOGIENDO LA COSECHA / RITUAL DE SALIDA: RESIDUOS PELIGROSOS, las docentes correspondientes realizaran una pequena charla recordando cuales son los
residuos peligrosos y por qué son importantes separarlos, por medio de imdgenes los nifos y nifas observaran teniendo claro el tema y los peligros que algunos residuos

tienen.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO Y REFLEXION PEDAGOGICA: ESTAS OBSERVACIONES SE REFLEJAN EN EL FORMATO ANEXO, REGISTRO DIARIO DE OBSERVACION.

I

MATERIAL CANTIDAD
Cinta de enmascarar. 1

JARDIN INFANTIL SEMBRANDO CAMINO
REGISTRO SEMANAL 2026

Fecha: 31 DE AGOSTO 2026

P.A.P. I: Luz Mery Malaver
Desarrollo a fortalecer (propdsito): Fortalecer la atencidn y la memoria de los nifios y las ninas mediante la participacion en juegos matemdticos,

rompecabezas, laberintos, actividades de construccién y retos sencillos que impliquen la blUsqueda de soluciones, la toma de decisiones, el andlisis de
situaciones cotidianas y la construccidn de estrategias, con el fin de favorecer la concentracién, la retencidn de informacién, el pensamiento ldgico vy la

capacidad para resolver situaciones de manera auténoma.

LUNES 31 DE AGOSTO 2026
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NOMBRE DE LA | PROCESO / A
EXPERIENCIA ACTIVIDAD OBSERVACION DE LA EXPERIENCIA
RECTORA

La experiencia de bienvenida inicié con un saludo afectuoso y la oracion del dia, generando un
momento de calma, unidn y disposicion para compartir con los companeros, posteriormente los ninos y
ninas participaron en el juego dirigido de encestar pelotas en una caja de cartén, mostrando interés y
JARDIN BIENVENIDA motivacién frente al reto. Cada participante tuvo la oportunidad de lanzar, realizar varios intentos y
celebrar con alegria cuando lograba encestar. Durante la experiencia se evidencid el companerismo,
ya que los ninos y ninas animaban a sus companeros y celebraban sus logros. Esta experiencia permitié
comenzar el dia de manera dindmica vy significativa, favoreciendo la coordinacién, la atencién, la
perseverancia y el disfrute del juego compartido.

EJE: La experiencia inicio donde los nifios y ninas se ubicaron en circulo para observar el geoplano y explorar
libremente sus caracteristicas. La docente presentd el material y realizé algunas preguntas que
DESARROLLO DE | despertaron la curiosidad sobre las posibilidades de construccion. Durante la experiencia central, se

ATENCION Y explicd de manera sencilla como ubicar las bandas eldsticas sobre las clavijas para formar diferentes
MEMORIA. figuras. Inicialmente, los nifos y ninas siguieron un modelo para construir un cuadrado y, posteriormente,
realizaron otras figuras como tridngulos y recténgulos. Poco a poco, la actividad se enriquecid con la
PROCESQ: construccién libre de elementos del entorno como casas, drboles, ventanas y soles. Finalmente, se
PERCEPCION presentaron tarjetas con diferentes imagenes que los nifos y nifias observaron atentamente para intentar
VISUAL, representarlas en sus geoplanos. Para cerrar, se reconocié el esfuerzo y la participacion del grupo,
BLOQUE | CREATIVIDAD Y quienes también colaboraron con la organizacién de los materiales y del espacio utilizado.
CONCENTRACION. | Durante la experiencia se evidencié una participaciéon activa y motivada por parte del grupo. Nicoll
IMITANDO LO mostrd interés al explorar las bandas eldsticas y observé con atencion los modelos antes de intentar
PRE JARDIN A QUE SE PUEDE ACTIVIDAD reproducirlos. Samara participd con entusiasmo en la construccion de las figuras geométricas y disfrutd
HACER EN EL RECTORA: creando nuevas formas de manera libre. Por su parte, Lisandro se mostré curioso frente a las diferentes
GEOPLANO JUEGO posibilidades del material, realizando varios intentos para ubicar comrectamente las bandas. Martin

participd de forma positiva, logrando representar algunas figuras y mostrando satisfaccion al observar sus
creaciones terminadas. En general, los ninos y ninas disfrutfaron de la experiencia y se mosfraron
interesados en descubrir nuevas posibilidades de construccion.

Reflexién: La experiencia con el geoplano permitié fortalecer la percepcién visual, ya que los nifios y
ninas debian observar detenidamente las formas, tamanos, posiciones y caracteristicas de los modelos
para intentar representarlos. Asimismo, la posibilidad de realizar construcciones libres favorecié la
creatividad, permitiéndoles transformar figuras geométricas en elementos de su entorno y expresar sus
propias ideas. La concentracién estuvo presente durante el proceso de ubicar las bandas eldsticas y
mantener la atencion en cada construccion.
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EJE: La experiencia comenzd con un saludo, luego se ubicaron en circulo y observaron los geoplanos,
teniendo un primer momento para tocar y explorar lioremente el material. La docente orientd la
DESARROLLO DE | conversacién mediante preguntas relacionadas con las formas que podian construir y las posibilidades
ATENCION Y que ofrecian las bandas eldsticas, durante la experiencia central, los nifios y nifias conocieron la manera
MEMORIA. adecuada de estirar y ubicar las bandas sobre las clavijas, iniciando con figuras sencillas que podian
seguir a partir de un modelo. Posteriormente realizaron nuevas construcciones y tuvieron la oportunidad
PROCESO,5 de crear libremente diferentes elementos, el reto aumentd cuando la docente presentd tarjetas con
PERCEPCION imdgenes, invitdndolos a observar cada detalle e intentar representarlo en el geoplano. Los nifios y nifas
BLOQUE II VISUAL, realizaron varios intentos, modificando y ajustando sus creaciones hasta encontrar una forma similar al
CREATIVIDAD Y modelo. La experiencia finalizd con un reconocimiento por el esfuerzo realizado y la organizacion
PRE JARDIN B CONCENTRACION. | conjunta del espacio.
IMITANDO LO La participacion fue positiva y estuvo acompanada de curiosidad y entusiasmo. Antuan se mostro
QUE SE PUEDE ACTIVIDAD interesado desde el momento de exploracién, manipulando las bandas y buscando diferentes formas de
HACER EN EL RECTORA:! ubicarlas. Celeste observé atentamente las tarjetas y logré identificar algunas caracteristicas importantes
GEOPLANO JUEGO para realizar sus representaciones. Elian disfrutd especialmente de Ila construccion libre, proponiendo
diferentes ideas y realizando combinaciones con las bandas. Por su parte, Maria Alejandra participd
activamente en los ejercicios guiados y mostrd interés por repetir las figuras propuestas por la docente.
Reflexién: El geoplano se constituyé como un recurso pedagdgico significativo para fortalecer la
percepcion visual, debido a que los nifos y ninas tuvieron que identificar formas, direcciones, tamanos y
relaciones espaciales al observar las tarjetas y los modelos. A su vez, la experiencia favorecio la
creatividad, pues cada participante tuvo la oportunidad de transformar figuras simples en
representaciones propias, explorando diferentes posibilidades. También se fortalecié la concentracion,
ya que construir con bandas eldsticas requiere atencién sostenida, precisién y perseverancia para lograr
los resultados deseados
EJE: La experiencia se desarrollé donde inicialmente la docente recibid a cada nifio y nina con un saludo
individual y posteriormente los invitd a reunirse en circulo para conocer el material que utilizarian. Los
DESARROLLO DE | participantes observaron los geoplanos y expresaron algunas ideas sobre las figuras que podrian construir.
ATENCION Y Después de este primer acercamiento, la docente explicé cémo utilizar las bandas eldsticas y propuso la
MEMORIA. construccién de algunas figuras geométricas sencillas. Los ninos y nifas siguieron el modelo presentado,
BLOQUE llI realizando diferentes intentos y observando cuidadosamente la ubicacion de las bandas. Mds adelante,
IMITANDO LO PROCESO,: tuvieron la oportunidad de crear figuras libremente, representando algunos elementos conocidos de su
PERCEPCION i i ima irvi i i
PREJARDIND | QUE SE PUEDE entorno. F!nolmeme, se presentaron TqueTos con imagenes que sirvieron como guia para reclllzgr nuevas
HACER EN EL VISUAL, consfrucciones, aumentando progresivamente el nivel de dificultad y motivando a los participantes a
GEOPLANOG CREATIVIDAD Y observar con mayor detalle. La experiencia concluyd con la felicitacion al grupo por su disposicion y con
CONCENTRACION. | la colaboracion de todos en la organizacién del material.
Los ninos y ninas participaron con entusiasmo y disposicion frente a los diferentes retos propuestos. Britany
ACTIVIDAD se mostré motivada al observar los modelos y realizd varios intentos hasta lograr representar algunas
RECTORA: figuras. Briana disfruté especialmente del momento de creacién libre, demostrando imaginacién al
JUEGO construir diferentes formas con las bandas. Josué participd activamente en la exploracion del geoplano

y se mostro interesado en descubrir nuevas maneras de unir las figuras. Por su parte, Steven logro

Alcaldia M.]‘f!)r
de Bogota




Fundacion Social

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA D.C.

T T e T T T T T ' EA ' e o T o

. . . Alcaldia Mayor
El servicio, una _forma de vida ‘A

SECRETARIA DE INTEGRACION SOCIAL de Bogota

mantenerse vinculado a la actividad, observando las tarjetas y buscando representar algunas de las
imdagenes propuestas. La participacion del grupo estuvo marcada por la curiosidad, el interés y el disfrute
frente a las posibilidades que ofrecia el material.

Reflexion: La experiencia permitié integrar de manera significativa la percepcion visual, la creatividad y
la concentracion. La percepcién visual se fortalecié cuando los nifios y nifas observaron las imdgenes y
modelos para identificar detalles, formas y posiciones antes de representarlos. La creatividad estuvo
presente en los momentos de construccion libre, donde pudieron imaginar, transformar y crear figuras
propias a partir de los materiales disponibles. Por otra parte, la concentracion se favorecié durante el
proceso de manipular las bandas, seguir modelos y mantener la atencién hasta finalizar cada
construccion.

EJE:
DESARROLLO DE

La experiencia "Gran busqueda” inicialmente la docente dio la bienvenida a los nifos y ninas y generd
un espacio de conversacion alrededor de las diferentes imédgenes de animales, los participantes

ATENCION'Y ; Y . .
observaron atentamente animales domeésticos, de la granja, de la selva y del mar, compartiendo algunos
MEMORIA. - - . . . o2
conocimientos sobre sus caracteristicas, sonidos y lugares donde habitan. Posteriormente, se dio inicio al
PROCESO: juego “Encuentra el animal”, ubicando las imé&genes en un espacio visible para todos. La docente
MEMORIA VISUAL propuso diferentes consignas que los ninos y ninas debian escuchar y recordar antes de iniciar la
buUsqueda. A medida que avanzaba la actividad, se plantearon retos relacionados con dos o mds
ACTIVIDAD caracteristicas, motivando a los participantes a observar con mayor detenimiento y analizar la
RECTORA: informacion antes de seleccionar la imagen correspondiente. Los nifios y nifias disfrutaron de cada
buUsqueda, celebrando sus aciertos y realizando nuevos intentos cuando era necesario.
BLOQUE IV JUEGO
GRAN Durante la experiencia se evidencié una participacion activa y entusiasta por parte del grupo. Antuan se
PRE JARDIN B L o L . o ) . .
BUSQUEDA mostré interesado desde el inicio, participando en la identificacidén de varios animales y recordando

algunas de sus caracteristicas. Dylan disfrutd especialmente de las consignas relacionadas con los sonidos
y los animales de la selva, mostrando entusiasmo al encontrar las imdgenes solicitadas. Por su parte,
Daimelys observé con atencién las diferentes imdgenes antes de realizar su eleccion, demostrando
interés por identificar detalles como los colores y el lugar donde vive cada animal. Thiago participd de
manera positiva durante el juego, mostrando curiosidad y motivacion frente a los retos propuestos,
especialmente cuando debia recordar mds de una caracteristica para encontrar el animal correcto.

Reflexién: La experiencia permitié fortalecer la memoria visual a fravés de la observacién, el
reconocimiento y la evocacién de las diferentes imagenes presentadas. Al escuchar las consignas y
buscar posteriormente el animal correspondiente, los nifios y ninas pusieron en prdctica su capacidad
para recordar caracteristicas visuales como el color, la forma, el tamano y los rasgos particulares de
cada animal. Este proceso favorece la retencion y recuperacion de informacién visual, habilidades
fundamentales para el desarrollo de futuros aprendizajes.
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La experiencia de cierre sobre “Residuos peligrosos” se desarrolld mediante un espacio de conversaciéon
y reflexién en el que los nifos y ninas participaron con interés. Las docentes recordaron, a través de un
lenguaje sencillo y cercano, cudles son algunos residuos que pueden representar un peligro y la
importancia de no manipularlos sin la supervisibn de un adulto. Por medio de diferentes imdagenes, los
ninos y ninas observaron y reconocieron algunos ejemplos, logrando identificar que estos elementos
requieren un manejo especial y deben separarse adecuadamente de los demds residuos. Durante la
charla se generaron preguntas y aportes relacionados con sus experiencias cotidianas, permitiendo
aclarar dudas y reforzar la importancia del cuidado personal y del entorno.




